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Apresentacao

As revolucbes das Tecnologiaos da Informacdo e das
Comunicagdes, ocorridas em fins do século XX e inicio do século XXI,
impactaram de forma significativa nossas relacdes sociais, culturais, de
identidade e econdmicas, transformando a vida cotidiona em todo
planeta. Modificaram n&o apenas as formas de trabalho e as rotinas
interacionais entre populacdes. Passaram também a definir as maneiras
de pensar sobre o mundo e de estar nele.

Socidlogos, educadores e curriculistas, entre outros analistas
sociais, vem chamando a atencdo, desde os fins do século, para as
conseqguéncias destas transformacdes e os desafios que estas inovacodes
trouxeram para a sociedade de uma forma geral, em especial n&o
apenas para o campo do trabalho e das relacdes trabalhistas, mas
também, para as implicacdes destas no campo educacional. A
educacdo e educadores est@io sendo desafiados em suas premissas
fundamentais. Estamos a vivenciar uma nova realidade com as geracdes
digitais. As escolas foram impactadas por estas geracdes e estes Novos
sujeitos que se apresentam neste territorio e demandam novas
pedagogias e educadores mais sintonizados com estas geracdes.

Mesmo sabendo que as tecnologias foram ferramentas
produzidas pela cultura humana para resolucdo de problemas e
potencializacdo das capacidades e producdo, o uso e re-uso destas em
favor das aprendizagem e desenvolvimento cognitivo, tem sido um
territorio pouco explorado nas escolas publicas, de uma forma geral. Ha
ainda uma resisténcia, por diversas motivacdes, sejam estruturais,
culturais ou de outras ordens, para a incorporacéo das TICs no cotidiano
escolar

Este € o grande desafio posto das escolas. Como deixar de ser
apenas consumidoras das TICs e assumi-las como ferramentas criativas
a favor do ensino e da aprendizagem? Como educar os nativos digitais
qgue consomem diariamente tecnologia, muitas vezes, sem refletir sobre
Seu uso e questdes éticas a respeito?

O livro Adolescéncia & as novas tecnologias da informacdo e
comunicagdio no seculo XXI, desenvolvimento do interesse cognitivo,
elaborado por Stela Damas, Jaci Lima e Marcela Monteiro € uma obra
de qualidade e que vem preencher uma lacuna no que tange a
adolescéncia, tecnologias e o uso destas para seu desenvolvimento
cognitivo. Contribui com as escolas e educadores sinalizando caminhos
para o uso pedagogico das tecnologias no desenvolvimento cognitivo e
individual de cada estudante.

N&o se trata de uma das muitas obras que fazem exaltacdo a
tecnologia como essencialismo tecnoldgico. Pelo contrdrio, apresenta as
tecnologias como ferramentas produzidas pela inventividade humana



no processo historico para resolucdo de problemas da civilizacdo
humana e potencializacdo de nossas capacidades e que ndo eximem
os professores de suas funcdes. Demonstra como as TICs, quando bem
utilizadas e com intencionalidade educativa, constituem-se em
importantes recursos que favorecem a aprendizagem, especialmente de
adolescentes, resignificando as aprendizagens e capacidades.

A obra fundamenta-se nas descobertas e contribuicdes das
neurociéncias, nos auxilia a compreender melhor os adolescentes, esta
fase de suas vidas e o funcionamento de seus cérebros. O trabalho
contribui com este campo de estudos na drea de educacdo ajudando
Ndo apenas a compreender estes sujeitos e seus aspectos cognitivos,
mas também a auxiliar os professores, bem como gestores, para ©
trabalho com adolescentes, propiciando um conhecimento significativo
a partir das realidades dos estudantes.

E um livio que apresenta tanto os aspectos positivos quanto
negativos das TIC e alerta para o mau uso da tecnologia e dos
aspectos negativos, quando apenas consumida sem reflex@o. Deste
modo, os autores alertam para o uso destas ferramentas como recursos
também para a educacdo etica, para gque ndo tenhamos uma
sociedade apenas de estudantes consumidores de tecnologias e
teleguiados, como nos preveniu o socidlogo polonés, Zigmunt Bauman.

Para os educadores e gestores que tem resisténcia aq
incorporacdo das NTICs nas escolas, a obra é rica em indicacdes de
atividades que podem ser elaboradas para aléem do simples uso da
tecnologia em sala de aula. As TICS, quando utilizadas
pedagogicamente com intencionalidade educativa e para o
desenvolvimento da criatividade humana, se constituem em excelentes
ferramentas para o desenvolvimento ndo apenas do raciocinio logico, da
cognicdo dos adolescentes, e também como recurso para ampliar a
compreensdo do mundo, de formacdo ética, em valores humanos e
societdrios, ressignificando as informacdes e transformando em
conhecimento.

A obra estd estruturada em trés partes. Na primeira parte, os
autores contextualizam a discussdo sobre adolescéncia e adolescente
no topico O adolescente e as tecnologias da Comunicagdo no século
XXI, onde tratam da adolescéncia, do desenvolvimento cognitivo e as
influencias das tecnologias no desenvolvimento socioemocional e na
aprendizagem destes.

Na segunda parte do livro, discutem a respeito das Contribuigoes
da utilizagao das TIC nas escolas para o desenvolvimento do interesse
cognitivo dos adolescentes, estudantes de Ensino Médio em Boa Vista,
Roraima, onde é apresentada a pesquisa realizada e tracado um perfil
dos sujeitos pesquisados traz também aspectos relacionados as TICS e
as praticas sociais, a ordem social por meio da andlise interacional do
discurso. Analisa tambéem o material didatico e o curriculo dos cursos



oferecidos por meio do Nucleo de Tecnologia de Roraima, para
formacdo de professores, apontado fragilidades e desafios.

E, por fim, apresenta as Perspectivas para o desenvolvimento do
interesse cognitivo dos adolescentes a partir da utilizagdo das TIC nas
escolas, apontando os desafios e as possibilidades destas ferramentas
como auxilio na formacdo ética e na construcdo de valores na
adolescéncia, bem como possibilidade de vencer a impulsividade e o
autocontrole, ajudando os estudantes a lidarem com as emocdes.
Demonstram, Stela Damas, Jaci Lima e Marcela Monteiro que as TICs,
s@0 recursos riquissimos para o desenvolvimento do raciocinio abstrato
mais sofisticado entre esse publico; como ferramenta para desenvolver a
capacidade e construir propostas, teorias e refletir sobre elas, auxiliando
no questionamento e enfrentamento desta fase.

O livro € um trabalho instigante que recomendo a todos que
qgueiram utilizar as NTICs, como ferramentas que contribuem de fato
para o desenvolvimento cognitivo dos adolescentes. Desmistifica a ideia
de que as tecnologias substituem o professor e professora na sala de
aula. Demonstra a riqueza destas quando planejadas e
pedagogicamente utilizadas com fins de aprendizagem significativa e
contextualizada. E uma leitura reflexiva e que tive muito prazer e honra
em apresentar, especialmente pelo interesse em comum que temos, que
& compreender a juventude para melhor atende-las em suas
necessidades de aprendizagem.

Leila Maria Camargo Dra. Educacdo Curriculo-PUC-SP. Pos
Doutoranda UFPA-PROCAD-Amazdnia. Professora da UERR/ SEEC-RR

Boa Vista, 10 de Abril de 2020



Introducdo

As correlacdes entre desenvolvimento cognitivo na adolescéncia
e tecnologias tém sido estudadas nas ultimas décadas, a partir das
novas descobertas das neurociéncias e a introducéo das Tecnologias
da Informacé&o e Comunicacdo (TIC) na educacéo formal. As
descobertas sobre o cérebro adolescente, impulsionadas pelo avango
tecnologico, permitem que pais e educadores compreendam em que
sentido as tecnologias podem favorecer o desenvolvimento do interesse
cognitivo. Discuss@o esta controversa, que coloca em questdo aspectos
positivos e negativos desta relacdo. Neste estudo, pretendemos
demonstrar as contribuicdes das TICs utilizadas na educacdo para o
desenvolvimento do interesse cognitivo dos adolescentes, sem
desconsiderar aspectos socioemocionais que também interferem na
relacdo escola, estudantes e aprendizagens.

Para entender o uso das TICs pelos adolescentes e seus
desdobramentos no desenvolvimento do interesse cognitivo dos
mesmos, dividimos esta pesquisa em etapas. A primeira parte constituiu
a revisdo bibliografica dos temas relacionados com as descobertas
sobre o cérebro adolescente, aspectos socioemocionais, utilizacdo das
tecnologias e aprendizagens na educacdo formal,

A segunda parte consistiu em pesquisa de campo realizada com
estudantes-adolescentes do Ensino Médio, nas escolas estaduais da
capital, Boa Vista, Roraima, que levanta o perfil dos adolescentes no
contexto local, aspectos da educacdo, situacdo familiar, interesses em
relac&o as tecnologias em geral. O instrumento utilizado na coleta dos
dados foi um questiondrio com 20 (vinte) questdes. Esta etapa da
pesquisa desvendou aspectos relevantes sobre o acesso das TICs,
considerando o quantitativo de escolas com acesso, as condicdes de
uso dos instrumentos tecnoldgicos e de como os professores utilizam
esses instrumentos na integracdo de atividades de ensino e pesquisa.
Através de entrevistas com gestores e professores, analisamos, tambem,
as percepcdes e vivéencias desses agentes educacionais com as TICs.

A partir da Andlise Critica do Discurso (ADC), analisamos o
material didatico utilizado pelo Nucleo de Tecnologia Educacional em
Roraima (NTE/RR). O NTE/RR ¢ responsdvel pela formacdo continuada
de professores. A andlise teve como objetivo detectar aspectos tedricos
e praticos relevantes sobre a temdtica do desenvolvimento do interesse
cognitivo dos adolescentes. Outrossim, foi analisada a relac&o deste
aprendizado com a construcdio de suas praticas escolares, que incluem
as tecnologias. Ainda nesta etapa, tracamos as perspectivas para o
processo de aprendizagem, a partir da utilizac&o das TICs nas escolas,
correlacionando-as de maneira convergente ao desenvolvimento de
interesses cognitivos dos adolescentes.
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ADOLESCENCIA E DESENVOLVIMENTO COGNITIVO

A adolescéncia € uma fase do desenvolvimento humano,
reconhecidamente peculiar. Trata-se da transicdo no desenvolvimento que
envolve mudancas fisicas, cognitivas, emocionais e socidais, que assumem
formas variodas em diferentes contextos sociais, culturais e econdmicos.
Atualmente, a adolescéncia compreende o periodo do desenvolvimento que
inicia aos 11 anos e vai até 19 ou 20 anos. (PAPALIA, 2013)

Russo (2015) explica que o desenvolvimento inclui dois processos
complementares: a maturacdo e a aprendizagem. A maturagdo & o
desenvolvimento das estruturas corporais, neuroldgicas e orgdnicas e
abrange padrbes de comportamento acionados por algum mecanismo
interno. J& a aprendizagem é o resultado da estimulacéo do ambiente sobre
o individuo, que se expressa diante de uma situacdo-problema, sob a forma
de uma mudanga de comportamento.

Embora até os seis anos de idade o cérebro ja tenha atingido 20% do
seu tamanho adulto e tenha ocorrido uma rapida formac&o de conexdes, as
regides do cérebro ndio se desenvolvem no mesmo ritmo. A regiéo do cortex
pre-frontal, responsavel pelo raciocinio moral e planejamento do futuro, possui
as Ultimas conexdes formadas. Os axdénios, gque séio uma espécie de "fios”, que
transmitem sinais elétricos de um neurdnio para outro, séo revestidos por uma
bainha isolante chamada mielina. A bainha de mielina permite a transmissd@o
mais rapida e eficaz dos sinais elétricos. O processo de mielinizac&o é o ultimo
estagio do desenvolvimento cerebral, que sé termina na idade adulta.
Dessarte, a ultima area do cérebro a completar o processo de mielinizacéo é
o cortex pré-frontal. (AAMODT, 2009)

O psiquiatra americano Daniel Siegel (2014), professor da Universidade
da California, nos Estados Unidos, explica que o comportamento rebelde,
impulsivo e conflitante do adolescente é o resultado de uma remodelacéo
que o cérebro passa entre os doze e vinte e quatro anos. O autor garante que
a flutuacd@o hormonal, tipica da adolescéncia, provoca mudangas no circuito
cerebral de recompensas. Em virtude deste fato, durante a adolescéncia, hd
um crescimento do circuito cerebral que utiliza a dopamina, um
neurotransmissor que Nos faz buscar prazer e recompensa. Apos a inféncia, o
cérebro escolhe os neurdnios e conexdes que sdo mais usadas e descarta as
menos utilizadas, considerando-as inuteis. Quanto mais usamos algumas
conexdes, melhores e mais complexas elas se tornam, por isso, as
experiéncias, sensacdes e aprendizagens na adolescéncia moldam a
personalidade adulta.

Devido as mudancas aceleradas no periodo da adolescéncia, as
oportunidades para aprendizagens sdo valorosas:
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A adolescéncia oferece oportunidades para o crescimento
ndo s6 em termos de dimensdes fisicas, mas também em
competéncias cognitivas e sociais, autonomia, autoestima
e intimidade. Os jovens que tém relacdes de apoio com os
pais, a escola e a comunidade, tendem a desenvolver-se
de fo1rmc1 positiva e sauddvel. (YOUNGBLADE et al., 2007
0.53)

Em virtude da adolescéncia ser uma fase do desenvolvimento
complexa, a escola, a familia e o ambiente da sociedade s@o importantes.
Caso o adolescente ndio se sinta acolhido e motivado, desprende-se dos seus
objetivos com facilidade.

Embora o desenvolvimento humano esteja fortemente ligado aos
aspectos econdmicos, culturais, sociais e afetivos, € possivel identificar
algumas caracteristicas comuns na adolescéncia, que sdo passiveis de
generalizacdes a partir de estudos sobre o desenvolvimento cognitivo nesta
faixa etdria. Estudos, como os de Geidd et al (2008) Shaw et al (2008), sobre
o cérebro do adolescente s@o recentes. Até bem pouco tempo os cientistas
acreditavam que, a época da puberdade, o cérebro estava totalmente
maduro. Os novos estudos, a partir de Imageamento Funcional Cerebral?,
revelaram que o cérebro dos adolescentes ainda estad em evolucdo.
Mudangas drdsticas nas estruturas cerebrais que envolvem as emocgdes,
julgamento, organizacdo e autocontrole comecam na adolescéncia indo até
o inicio da idade adulta.

Outro aspecto muito discutido na adolescéncia € o fascinio pelo
comportamento de risco, comum nesta faixa etaria. Para Steinberg (2007),
essa motivacdo resulta da interacdo entre duas redes cerebrais: a rede
socioemocional, que deixa o adolescente sensivel aos estimulos sociais e
emocionais, como exemplo podemos citar a influéncia dos seus pares e a
rede de controle cognitivo, que regula as respostas aos estimulos. Assim, a
rede de controle socioemocional € muito ativa na adolescéncia, enquanto
gue a rede de controle cognitivo amadurece lenta e gradualmente até a
idade adulta. Esses dois fatores explicam a vulnerabilidade dos adolescentes,
expostos a riscos emocionais, comportamentais ou sociais.

E possivel, também, que pelo fato dos adolescentes processarem as
emocdes de maneira diferente dos adultos e estarem muito ligados aos
estimulos sociais e emocionais, explique-se a necessidade que estes possuem
de estar constantemente ligados as atividades dindmicas e emocionantes,
que estejam em coeréncia com seus interesses. Bjork et al. (2004) explicam
que os sistemas corticais frontais, que sdo associados A motivagdo,
impulsividade e adiccéio ainda ndio estéo desenvolvidos na adolescéncia. A
imaturidade desses sistemas explica o porqué dos adolescentes buscarem
excitacdes e novidades o tempo todo. Em decorréncia deste fato, o
desenvolvimento imaturo do cérebro dos adolescentes faz com que os

1 Tradug&o livre

2 Imageamento Funcional Cerebral s&o exames utilizados para medir a atividade elétrica do cérebro.
Cf. PAPANICOLAOU, Andrew C. (Editor) The Oxford Handbook of Functional Brain Imaging in
Neuropsychology and Cognitive Neurosciences. Reino Unido: Oxford University Press, 2017,



13

sentimentos se sobreponham a razdo.

Para entender a imaturidade do cérebro adolescente, & preciso
observar as mudancas na sua estrutura e composicdo. Da metade para o
final da adolescéncia, os jovens tém menos conexdes neuronais, devido a
densidade de massa cinzenta diminuir, porque as sinapses ndo utilizadas séo
desativadas e aquelas que permanecem sdo fortalecidas. Contudo, elas séo
mais intensas, regulares e eficazes, tornando o processamento cognitivo do
adolescente mais eficiente. (KUNH, 2006)

Desse modo, podemos considerar que, nesta fase, o raciocinio do
adolescente sofre um processo de lapidacdo. Algumas redes neurais pouco
utilizadas tornam-se inativas e as restantes mais potentes. Essa
reconfiguracdo pode tornar o raciocinio mais sofisticado. Com efeito, a
estimulagc&o cognitiva nesta fase do desenvolvimento faz muita diferenca,
pois envolve o fortalecimento do crescimento cognitivo. Dentro desta
perspectiva, podemos compreender porgue os adolescentes sentem-se
motivados as descobertas, pois o processamento cognitivo estd acentuado.

Duas amplas categorias de mudancas no cérebro adolescente foram
identificadas: mudanca estrutural e mudanca funcional. As mudancas
estruturais incluem mudancas na capacidade de memoria de trabalho e na
crescente quantidade de conhecimento armazenado na memaoria de longo
prazo. Na medida em que se expande, a memoria de trabalho® permite aos
adolescentes mais velhos lidar com problemas complexos e decisdes que
envolvam multiplas informacgdes. (ECCLES; WIGFIELD; BYRNES, 2003)

As mudangas funcionais envolvem o processo de obter, manipular e
reter informacdes. Envolvidos nesses processos est@o a capacidade de
aprender, lembrar e raciocinar, que melhoram durante a adolescéncia. Entre
as mudangas funcionais mais importantes estéio o aumento na velocidade
do processamento das informagdes e o desenvolvimento na fung&o executiva,
que inclui as habilidades de atencdo seletiva, tomada de decis@o, controle
da inibicGo de respostas simplesmente impulsivas e gerenciamento da
memoria de trabalho. (ECCLES; WIGFIELD; BYRNES, 2003)

A partir dos 11-12 anos, o adolescente consegue raciocinar de maneira
mais abstrata, pensar em alternativas de acdo, comecar a elaborar
proposicdes e hipdteses e, a partir dela, consegue deduzir conclusdes.
Rappaport (1982, p. 71) explica que é em decorréncia destes fatos que o
adolescente imerge em uma série de questionamentos acerca das coisas do
mundo, de acordo com o excerto abaixo destacado:

[.] se lanca literalmente, em uma série de especulagdes
tedricas, morais, valorativas, cientificas e ideologicas,
mesmo gue elas tenham pouco ou nada a ver com seu
cotidiano. Ele refaz seu mundo, aventura-se na construcdo

3 Armazenamento de curto prazo de informacdes que estdo sendo ativamente processadas. Cf.
PAPALIA, 2013)
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de novos sistemas filosoficos, reforma as ciéncias.
Experimenta com impetuosidade esta possibilidade nova
que é a de exercitar, com logica, um pensamento livre,
finalmente, do concreto e do real, que abraca o possivel.

A interacdo social e os grupos de amigos na adolescéncia tém uma
funcd@o essencial, a busca da identidade pessoal. A autora supracitada
explica que na interac&o com outros jovens, as atividades dos adolescentes
se multiplicam, uma vez que eles querem obter o maximo possivel de contato
com a sociedade adulta, querem ganhar acesso, influéncia e poder, para
poder mudar a sociedade. Destarte, uma atencdo especial deverd ser dada
QoS grupos sociais na adolescéncia, pois eles costumam ter normas e
costumes proprios, o que, por vezes, podem conflitar com os padrdes
adotados pela familia ou pela propria sociedade.

Em contrapartida, alguns pais, acostumados com outro padrdo de
comportamento dos filhos, mais especificamente de quando eram criancas,
sentem-se desorientados, sem saber lidar com o novo contexto. Portanto, a
adolescéncia dos filhos, pode representar, tambéem, um periodo de mudancas
para os pPais.

Rappaport (1982) ainda explica que no caso das familias afetuosas,
equilibradas e sauddaveis do ponto de vista psicologico, por mais conflituoso
que pareca o relacionamento de pais e filhos na adolescéncia, essa crise serd
ultrapassada na medida em que o jovem encontre elementos que amenizem
a crise existencial, como uma profisséo, uma ideologia ou um companheiro.

INFLUENCIAS DO DESENVOLVIMENTO SOCIOEMOCIONAL DO ADOLESCENTE NA
APRENDIZAGEM

Embora existam diferentes correntes filosodficas para embasar as
teorias da aprendizagem, optamos, neste estudo, por abordar a
aprendizagem do ponto de vista cognitivo, sem negar a influéncia de
aspectos culturais ou psicossociais, tomando por base as neurociéncias e a
Psicologia do Desenvolvimento, sem tomar como diretriz a teoria de um autor
especifico. Atualmente, as neurociéncias tém se desenvolvido em
diversificados campos de investigacdo e diferentes niveis de andlise. Porem
nenhum campo de pesquisa sobre o tema nega a abordagem interdisciplinar,
que € cada vez mais, uma exigéncia dessa ciéncia.

Para Psicologia do Desenvolvimento, a hereditariedade, o meio social,
a maturidade e a aprendizagem sdo fatores de desenvolvimento. A
maturacdo é o desenvolvimento das estruturas corporais, neuroldgicas e
orgdnicas, que determinam padrdes de comportamento provocados por
mecanismos internos. J& a aprendizagem é o resultado do estimulo que o
sujeito recelbbe do meio social, pds maturacdo. A aprendizagem envolve
mudanca de comportamento, em virtude do sujeito ter vivido alguma
experiéncia. Neste sentido, as mudancas de comportamento na adolescéncia
sinalizam que aprendizagens foram acumuladas durante a inféncia e que
estas experiéncias passadas servir@o de alicerce para as novas vivéncias.
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(RUSSO, 2015).

As experiéncias sdo processadas pelo cérebro, reveladas pelo
comportamento, sinalizando as aprendizagens. E a partir do cérebro que hda
a intermediacdio entre o ambiente e o organismo do individuo. Sendo assim,
0s processos de aprendizagem utilizam essa engrenagem para O seu
desenvolvimento. Logo, o cérebro é a base bioldgica que aciona a cognicdo.
(PANTANO; ZORZI, 2009)

Moreira (1999) corrobora com esta linha de raciocinio sobre
aprendizagem, explicando que o seu conceito tem varios significados. E que
entre as definicdes, pode-se incluir o condicionamento, a aquisicdo de
informacdo, as mudangas de comportamento estavel, o uso de conhecimento
na resolucdo de problemas, construcdo de novos significados, de novas
estruturas cognitivas e a revis@io de modelos mentais.

Embora os conceitos de aprendizagem se inter-relacionem, o autor
apresenta as principais distingdes:

[..] a aprendizagem cognitiva € a que focaliza a cognicdo,

o ato de conhecer; a aprendizagem afetiva € a que trata

mais de experiéncias tais como prazer e dor, satisfacdo ou

descontentamento, alegria ou ansiedade; a aprendizagem

psicomotora se ocupa mais de respostas musculares

adquiridas por meio do treino e pratica. (MOREIRA, 1999
0.13)

Entender como o sujeito aprende € uma tarefa fundamental aos
educadores. E estudar aprendizagem passa, necessariamente, pelo estudo
do cérebro, o que proporciona ampliacdo do entendimento acerca da
conduta dos individuos. As neurociéncias partem do pressuposto bdsico de
que as condutas sustentam toda atividade cerebral, seja ela simples ou
complexa, como, por exemplo, falar, reconhecer rostos ou até compor
sinfonias. O cérebro comanda todas as aprendizagens, conforme o trecho
abaixo:

No cérebro s@o armazenadas as experiéncias e
elaboradas as condutas que permitem a adaptacdo co
ambiente, incluindo o complexo ambiente social humano.
Desta suposicdio derivam duas proposicdes:  toda
alteracd@o do cérebro produzird mudancas na conduta e
toda alteragcéo de conduta também modificard o cérebro.
(FERRERES, CHINA; ABUSAMRA, 2014, p.106)

A aprendizagem pode ser associada a tudo que fazemos. Nossas
acdes, modos de pensar e agir véio aos poucos consolidando aprendizagens.
Macedo (2016) apresenta trés eixos ligados & aprendizagem: o ensino, o
desenvolvimento e a avaliac&o. O ensino € aquilo que transmitimos uns aos
outros. O desenvolvimento envolve aspectos diferenciados, porém
interligados: desenvolvimento cognitivo, fisico, neuroldgico etc. O terceiro eixo
€& 0 mais complexo: a combinacdo entre esses aspectos. Como avaliamos o
desenvolvimento a partir da combinacdo desses fatores € o maior problema.
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Durante a adolescéncia, h&d uma exacerbacéo da vida imaginativa
que caminha paralela a aquisicéio do pensamento logico. A capacidade de
abstracdo permite melhor compreensd@o dos livros, filmes e cancdes, aumenta
O interesse pelos romances, pelas descricbes de outros paises e de outras
epocas e, assim sdo ampliadas as fronteiras mentais. Aléem de abrir horizontes
e subverter ideias, a leitura € um dos passaportes para o ingresso do mundo
imagindrio. Muitas fantasias adolescentes reproduzem personagens e cenas
lidas, servindo de trampolim & criagdo de novos papéis. (NASCIMENTO, 2005)

As tarefas escolares tradicionais comprometem o espago para que
criancas e adolescentes se dediquem as tarefas mais prazerosas. As notas
do boletim escolar e a passagem para vestibular tornam-se os principais
parémetros para a aprendizagem. O estudo repetitivo blogueia o
desenvolvimento da imaginacéo, do raciocinio logico, da criatividade, das
hipoteses, das proposicdes e consequentemente, das indagacdes. A partir
dessas constatacdes, & necessario repensar os instrumentos utilizados para
a aprendizagem.

OS ADOLESCENTES E AS TECNOLOGIAS

As tecnologias exercem grande fascinio nos adolescentes, mais do que
isso, influenciom suas vidas. Através destes instrumentos, os adolescentes
formam suas opinides, encontram amigos, conhecem diferentes culturas,
ouvem musicas, assistem a filmes, entre outras coisas.

Tapscott (1999) faz uma retomada histérica acerca deste tema,
explicando que a primeira geracdo de jovens envolvidos com tecnologia foi
a geracdo influenciada pela televis@o, sendo ela, ainda hoje, o principal e
mais influente meio de comunicacdo, mesmo sendo uma midia unidirecional,
na qual o conteudo é transmitido diretamente ao receptor, sem nenhum tipo
de interferéncia deste no processo de comunicacdo. Segundo o autor, 0s
jovens nascidos em meio as tecnologias digitais j& ndo apresentam tanto
interesse, conhecem a interatividade e consideram o ato de assistir televisdo,
uma atividade passiva. Essa nova geracdo de jovens, cercada por
computadores, videogames, celulares, iPods, cdmaras digitais, internet e
outras tecnologias digitais, s@o completamente diferentes, segundo
fragmento a seguir:

A Geracéo Net ndo se conforma em ser apenas
espectadora dos acontecimentos. Ela cria, modifica,
personaliza, expressa sua opinidio, critica, analisa, simula,
constroi, desconstréi o mundo ao seu redor e em tempo
real. Ao contrdrio de seus pais, acostumados a sentar e
receber informagdes, seja pela TV ou na escola, os nativos
digitais estéo acostumados a buscar informagdes, a
conferir  mais de uma fonte, a investigar mais
profundamente sobre um assunto que os interessem. Além
disso, também constroem informacdes e as transmitem.
(PARNAIBA; GOBBI, 2010, p. é)

Ao contrdrio das anteriores, esta geracdo aprendeu a interagir e
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pesquisar, pois tem na sua esséncia a cultura da interatividade. Além disso,
esta geracdo tem caracteristicas sociais, pessoqis e intelectuais
diferenciadas, tendendo a aceitar melhor a diversidade, s&io mais curiosos,
autoconfiantes e contestadores. Isso tudo, porque interagem atraves das TICs
de maneira mais recorrente, com pessoas e culturas diferenciadas. Diante
deste cendrio, é possivel imaginar certa rejeicéo de criangas, adolescentes e
jovens submetidos aos métodos tradicionais de ensino, o qual somente o
professor fala e o estudante ndo passa de simples ouvinte, mero expectador.

O termo Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TIC) refere-se &
conjugacdo da tecnologia computacional ou informdtica com a tecnologia
das telecomunicacdes, além da Internet, mais particularmente na Worl Wide
Web (WWW), a sua mais forte expresséo. Quando essas tecnologias sdio
usadas para fins educativos, nomeadamente para melhorar e apoiar a
aprendizagem dos alunos e desenvolver ambientes de aprendizagem, pode-
se considerar as TICs como um subdominio da Tecnologia Educativa. Quanto
as tecnologias que sé@o usadas para fins educativos, elas ndo séo apenas
colocadas nas escolas, posto que isso as reduziria a simples meios de
informacdo. Fazer uso eficaz das ferramentas tecnologicas exige a quebra
do paradigma do professor, que vé seus alunos como uma plateia de sujeitos
receptores, que acompanham as explicacdes, calados, apenas consentindo.
(MIRANDA, 2007)

N&o ha duvidas que o professor continua sendo uma figura importante
na era digital. Porém, com o advento das TICs, os estudantes tém
possibilidades de aprendizados mais dindmicos e interativos, diferenciados
dos meétodos de ensino tradicional, trazendo ao professor o desafio de
protagonizar um processo de ensino tambéem diferenciado. Muitas vezes, as
tecnologias ndo s@o bem aproveitadas nas escolas. Para mudar este
contexto, € preciso gque haja uma nova concepcdo dos educadores acerca
da utilizacdo dos instrumentos digitais no processo de ensino e de
aprendizagem. A compreensdo dos professores acerca da potencialidade
que estes instrumentos representam na educagdo € importante, mas
obviamente, ndo basta apenas boa vontade do professor. E preciso construir
uma vis@o politico pedagogica de cunho emancipatorio e critico dialético
quanto ao uso das tecnologias.

A construc@o de um estudo que traga a luz essa visdo critica pode ser
realizada por meio da Andlise de Discurso Critica (ADC). A ADC foi
desenvolvida por Norman Fairclough, em 2001. A Teoria Social do Discurso é
uma abordagem de Andlise de Discurso Critica (ADC), que se baseia em uma
percepc@o de linguagem como parte irredutivel da vida socidl,
dialeticamente interconectada a outros elementos sociais (RESENDE, 2016).

Fairclough (2001b) afirma que o discurso faz parte das praticas sociais.
Dessa forma, as questdes sociais séio motivadoras e consequéncias de tais
praticas. Para o autor, estas relacdes, que sdo estabelecidas entre discurso e
sociedade, s@o do tipo dialético. O dinamismo inerente a dialética ndo
permite nem que a determinac&o social do discurso e nem que a construcéo
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social do individuo sejam colocadas em destaque. O discurso estd inserido
na vida cotidiana, gue vai aléem da representacdo das questdes de mundo, o
discurso € uma pratica de “significacdo do mundo”.

O movimento dialético pode ser representado por um espaco
simbolico. Nessa representacdo, tanto estrutura social quanto prdtica social
do discurso estdo inseridas em um espaco delimitado por linhas tracejadas.
Esse tracejamento se faz necessdrio a fim de se caracterizar as possibilidades
de mudancas, o que ndo seria possivel na representacdo de um tracejado
continuo. Tanto a estrutura social quanto a prdatica social do discurso
participam de um continuo ciclo de causa e efeito. Em virtude deste
movimento, evidenciao-se que: "as estruturas sociais somente existem
mediante a pratica de seus integrantes; da mesma forma que tais praticas e
discursos séo realizados institucionalmente.” (GOMES, 2013, p. 215)

A vis@o dialética que a ADC apresenta possibilita o entendimento das
relacdes de poder e das ideologias presentes nos discursos, visto que a
linguagem é um instrumento importante para disseminacdo de conceitos
preconcebidos, bem como de ideologias. A fundamentacdo da ADC sugere
gue a linguagem €& um tipo de prdtica social. Os textos que resultam de
praticas sociais dos seus produtores traduzem a desigualdade social na qual
estes Ultimos estdo inseridos. Os significados textuais sdio expressos por meio
de interacdes entre produtores de textos e leitores ou ouvintes. Os tracos
linguisticos apresentam discursos ideologicamente camuflados. Os usudrios
da lingua adotam posicionamentos particulares frente ao discurso que
produzem. E, as ideologias, bem como, as relacdes de poder presentes no
discurso, tornam-se visiveis por meio da andlise textual precisa e acurada.
(RODRIGUES JUNIOR, 2009) Portanto, devido a esta fundamentagdo tedrica,
optamos pela ADC devido & possibilidade de analisar os diferentes textos
apresentados tanto no material didatico utilizado na formacdo continuada
dos professores quanto nos discursos postos pelos educadores, sujeitos
interlocutores do processo de utilizac&o das TICs nas escolas.
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CONTRIBUIGOES DA UTILIZAGAO DAS TIC NAS ESCOLAS PARA O
DESENVOLVIMENTO DO INTERESSE COGNITIVO DOS ADOLESCENTES,
ESTUDANTES DE ENSINO MEDIO EM BOA VISTA, RORAIMA

Estudar a relacdio entre desenvolvimento do interesse cognitivo dos
adolescentes e a utilizac&o das TICs, sugerindo que essa relacdo possa contribuir
para a melhoria da qualidade da educacdo, ampliando os ambientes de
aprendizagens nas escolas, foi o objetivo geral desta proposta de investigacdo.
N&o obstante, para que tal meta tenha sido alcancada, outras agdes tiveram
qgue ser colocadas em prdatica como: relacionar aspectos tedricos do
desenvolvimento do interesse cognitivo na adolescéncia e a utilizacdo das TICs
como instrumentos que favorecem o desenvolvimento do pensamento logico-
matemdtico, habilidades para resolucdio de problemas, criatividade e outras
atitudes positivas em relacdo a ampliacdo das aprendizagens escolares, atraveés
da ciéncia e da tecnologia; mapear as diferentes maneiras que os adolescentes
utilizam as TICs no contexto local, considerando as varidveis sexo, idade, tipo e
uso na escola, finalidade e a frequéncia da utilizacdo; pesquisar dados na capital
do Estado de Roraima sobre o acesso as TICs nas escolas de Ensino Médio,
considerando o quantitativo de escolas com acesso e de professores que utilizam
esses instrumentos na integracdo de atividades de ensino e pesquisq,
incentivando o estudante a se tornar um sujeito investigador, atraves do
desenvolvimento de seus interesses cognitivos; analisar os cursos de formacdo
de professores que atuam nos laboratodrios de TIC e nas escolas de Ensino Médio
da capital e a relacdo potencial desse material no sentido de contribuir com o
desenvolvimento cognitivo dos adolescentes; realizar entrevista com gestores e
professores das escolas de Ensino Médio na capital, explorando a realidade local,
as atividades propostas e a percepcdo de tais profissionais sobre os interesses
dos estudantes na utilizacdo das TICs; apresentar perspectivas para o processo
de aprendizagens a partir de dados e estudos sobre o desenvolvimento do
interesse cognitivo dos adolescentes utilizando as TICs nas escolas.

Para estudar a relacdo entre desenvolvimento do interesse cognitivo dos
adolescentes e a utilizacdo das TICs, tomamos como referéncia os estudos
tedricos e pesquisas recentes sobre o desenvolvimento cognitivo na
adolescéncia, ampliacdo das aprendizagens e suas relagcdes com as tecnologias.
Tambeém tragcamos o perfil dos adolescentes atraves de questiondrio. Ademais,
utilizamos dados do Censo Escolar, realizamos entrevistas com gestores e
professores. E, por fim, analisamos os cursos de formacdo continuada oferecidos
aos professores das Escolas Estaduais de Ensino Médio de Boa Vista, Estado de
Roraima, no ano de 2016.

Neste estudo, optamos pelas abordagens quantitativa e qualitativa,
entendendo que ambas séio complementares e permitem melhor compreensdo
acerca da pesquisa realizada. A pesquisa qualitativa pode ser definida em
contraponto a pesquisa quantitativa. Diferencas e similaridades entre as duas
abordagens s@o perceptiveis. Para organizar essas diferencas e similaridades,
devemos considerar as caracteristicas da pesquisa qualitativa, a postura do
pesquisador, as estratégias de coleta de dados, o estudo de caso, o papel do
sujeito, a aplicabilidade e o uso dos resultados da pesquisa. (BAUER; GASKELL,
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2015)

Flick, Von Kardorff e Steinke (2000) apresentam quatro bases tedricas
para a pesquisa qualitativa: a realidade social, vista como construcdo e
atribuic@o social de significados; a énfase no cardter processual e na reflexéo;
as condicdes "objetivas” de vida que se tornam relevantes por meio de
significados subjetivos; e, o carater comunicativo da realidade social, que
permite o refazer do processo de construcdo das realidades sociais,
tornando-se ponto de partida da pesquisa.

Os autores acima referidos apresentam a compreensd@o como principio
do conhecimento, justificando porque preferem estudar as relagcdes
complexas ao invés de simplesmente explicd-las por meio de varidveis
isoladas. Para os autores, a pesquisa qualitativa € uma “ciéncia baseada em
textos”, ou seja, a coleta de dados produz textos que permitem a utilizacdo
de diferentes técnicas analiticas, que podem ser analisadas
hermeneuticamente. Isso permite chegar a compreensdo por meio das
relacdes estabelecidas entre varidveis. Deste modo, podemos conceber as
multiplas atividades que compdem o processo de pesquisa como um ato
social de construc@o do conhecimento.

No estudo proposto, a pesquisa quantitativa foi realizada através da
aplicacdio de questiondrio aos adolescentes de escolas publicas com vinte
(20) perguntas de multipla escolha e pelo levantamento de dados do Censo
Escolar/2015.

Os instrumentos e os procedimentos utilizados foram:

Andlise do perfil dos adolescentes que utilizam as TICs na capital
do Estado de Roraima, considerando as variaveis: sexo, idade, tipo e
uso das TICs na escola, finalidade e frequéncia desta utilizac&o. A
amostra foi constituida de 401 adolescentes com idade entre 15 e 19
anos, sendo que 44,6% deles séo do sexo masculino e 55,4% do sexo
feminino, residentes na capital do Estado de Roraima, Boa Vista,
estudantes de Escola Publica Estadual, contatados a partir da
pesquisa de campo em domicilio. Os questiondarios foram aplicados de
forma individual. Para o tratamento das informacdes e as andlises
guantitativas caracterizadas neste estudo, foi utilizado o software
Statistical Package for the Social Sciences (SPSS).

Levantamento dos dados do Censo Escolar 2015 a partir das
informacdes obtidas no Departamento do Censo Escolar da Secretaria
Estadual de Roraima, em agosto de 2016. J& a andlise qualitativa dos
marteriais diddticos utilizados nos cursos de formacdo de professores
e das entrevistas com professores e gestores, foi realizada a partir da
ADC. A pesquisa qualitativa, também foi realizada através da andlise
do material diddtico, que serve como referéncia para a formacdo
continuada dos professores que trabalham com as TICs, nas escolas
da capital, além de entrevistas realizadas com gestores e professores
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sobre o temoa.

Andlise dos cursos de formacdo de professores, que atuam no
laboratdrio de informatica nas escolas do Estado de Roraima a partir
dos materiais didaticos propostos pelo Nucleo de Tecnologia
Educacionais da Secretaria do Estado da Educacdo de Roraima —
NTE/RR, sendo o Médulo | — Introdugdio & Educacgdo Digital e o Médulo
Il — Elaboracdo de Projetos.

Andlise das entrevistas realizadas com gestores e professores das
escolas de Ensino Médio da capital, considerando a realidade escolar,
as atividodes propostas e o interesse dos estudantes pelas
tecnologias da informagé&o e do conhecimento.

A amostra dos entrevistados de professores e gestores foi de 14
professores e 14 gestores, em um universo de 27 escolas de Ensino Médio, o
gue corresponde a aproximadamente 50% dos profissionais envolvidos com
a tematica em estudo (Anexo I: nome das escolas estaduais pesquisadas em
Boa Vista).

PERFIL DOS ADOLESCENTES PESQUISADOS

Esta pesquisa foi realizada com 301 adolescentes de 15 a 19 anos,
estudantes do Ensino Médio, em Boa Vista, capital do Estado de Roraima, no
periodo de dezembro de 2014 a junho de 2015. Trata-se de uma amostra de
aproximadamente 12% do total geral de adolescentes nesta faixa etdriag,
residentes em diversos bairros da cidade. A pesquisa possibilitou tracar o perfil
do adolescente em Boa Vista, ter acesso aos aspectos de educagdo,
situacdo familiar e percepcdes, aléem de vivéncias com as tecnologias em
geral.

Com os adolescentes, utilizamos a técnica da entrevista estruturada
ou formalizada, que se desenvolve a partir de uma relacdo fixa de perguntas,
com ordem e redacdo invaridveis para todos os entrevistados, por possibilitar
o tratamento quantitativo dos dados. Para Britto Junior e Feres Junior (2011),
este tipo de entrevista € a mais adequada para o desenvolvimento de
levantamentos sociais.

Entre os adolescentes pesquisados, 44,6% sGo do sexo masculino e
S54,4% do sexo feminino. Quanto & raga, 659% se autodenominaram
pardos,18,6% brancos e 15,5% outras racas. No periodo pesquisado, 99% dos
adolescentes estavam estudando em escolas publicas.

Em uma abordagem com respostas multiplas e estimuladas, 40% dos
estudantes afirmaram participar de curso de informdtica fora da escola.
Sobre a situacdo familiar, 94,8% vivem com uma renda familiar de até dois
saldrios-minimos e entre estes, 60% com renda familiar de até um saldrio
minimo.
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Quando os adolescentes foram perguntados sobre o acesso As
informacdes em geral, 93,7% afirmaram estar bem informados. Numa quest&o
estimulada e de multipla escolha, os adolescentes elencaram, por ordem de
preferéncia, os principais meios utilizados por eles para obter acesso as
informacdes: em primeiro lugar a internet e/ou as redes sociais, seguido da
televisdo, depois, jornais e/ou revistas, os amigos em quarto lugar e em quinto
lugar os familiares. Os professores, o radio, os colegas, figuraram os ultimos
lugares.

Entre os adolescentes que particioparam da pesquisa, 92%
responderam que tém acesso ao computador e, entre estes, 95,2%
responderam que acessam a internet. Quando perguntados sobre a
frequéncia com que acessam a internet, os adolescentes responderam: 61,4%
sempre, 31,6% de vez em quando e 0,7% raramente.

Com resposta unica e estimulada, perguntamos aos adolescentes
quais sdo o0s locais onde acessam a internet mais vezes. A este
questionamento, podemos destacar que 66,7% relataram que em casa, 194%
de Lan House ou Cyber Café, 72% casa de amigos ou parentes, 0,7% acessam
na escola e 6,0% afirmaram acessar a internet em outros lugares. Quando os
adolescentes foram perguntados com que atividades gastam mais tempo na
internet, 52,8% deles responderam que dedicam mais tempo as redes sociais,
191% em pesquisas para a escola, 11.9% em bate-papos, 7.2% em pesquisas do
trabalho, 72% jogando, 09% comprando, 0,4% mandando ou recebendo e-
mails e 0,4% em sites de conteldo sexudl.

DADOS DO CENSO ESCOLAR DO ESTADO DE RORAIMA/2015

Com objetivo de analisar as condicbes e os investimentos da
Secretaria Estadual de Educac&o em TICs nas escolas, levantamos dados do
Censo Escolar 2015 (PORTARIA n° 18, 14/01/2016). Os dados disponiveis revelom
que a Secretaria Estadual de Educacdo e Desporto (SEED/RR) tem 59 escolas
na capital, sendo que destas, 27 sGo de Ensino Médio que atendem,
preferencialmente, adolescentes. Todas as escolas de Ensino Médio possuem
laboratoério de informdtica, com acesso a internet, perfazendo um total de 680
computadores, de forma que, em meédia, séio 22 computadores por escola a
disposic&o dos estudantes e professores.

ANI:\LISE DAS ENTREVISTAS COM GESTORES E PROFESSORES DAS ESCOLAS
PUBLICAS DE ENSINO MEDIO DA CAPITAL

Entrevistas com professores

A entrevista tornou-se um instrumento do qual se servem
constantemente, e com maior profundidade, os pesquisadores das dareas das
ciéncias sociais e psicologicas. Os pesquisadores recorrem A entrevista
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sempre que tem necessidade de obter dados que ndo podem ser
encontrados em fontes e registros documentais (SALVADOR, 1980 apud
RIBEIRO, 2008). Para o autor, essa técnica permite que o pesquisador obtenha
informacdes do seu objeto de estudo, permitindo conhecimento sobre
atitudes, sentimentos e valores subjacentes ao comportamento. Neste
sentido, pode-se ir além das descricdes das acgdes, incorporando novas
fontes para a interpretac&o dos resultados pelos proprios entrevistadores.

A partir da Andlise do Discurso Critica-ADC, apresentamos o resultado
obtido nas entrevistas realizadas com professores do Ensino Médio que
participaram dos cursos de formacdo propostos pelo Nucleo de Tecnologias
Educacionais - NTE/RR. Trata-se de uma entrevista, com dez (10) perguntas,
elaboradas a partir de questdes abertas. A entrevista foi estruturada a partir
da realidade das escolas sobre a utilizac&o das TICs, as atividades propostas
pelos professores, os interesses dos estudantes e as dificuldades e
perspectivas do trabalho realizado nas escolas.

O instrumento aplicado esclareceu quais sGo os problemas mais
comuns em relac&o ao trabalho realizado pelos professores que trabalham
com as TICs nas escolas do Ensino Médio em Boa Vista, Roraima. Através dele,
pudemos obter dados importantes para o desenvolvimento deste trabalho,
como se busca demonstrar no processo de andlise a seguir.

Embora haja certa conjuntura, que de alguma maneira j& permita o
uso das TICs no processo educacional, - falamos aqui de materiais,
tecnologias e pessoas — tratando-se da estrutura, como algo que possa vir
a possibilitar mudangas efetivas no processo educacional e na vida social das
pessodas, percebe-se lacunas. Nos discursos séio encontrados problemas
tanto de cunho conjuntural como estrutural que se complementam em
dificuldades, seja tanto a quantidade insuficiente de equipamentos
instalados, seja quanto a falta de manutencdo e atualizacéo dos mesmos,
na péssima qualidade de sinal para conexdo a internet, além da falta de
capacitacdo dos professores.

Os discursos dos professores apontam a realidade da prdatica social,
destacando relagdes internas de elementos que dificultam as acdes
pedagogicas e didaticas com o uso das TICs. Fica evidente em seus
posicionamentos que falta um empenho maior tanto do grupo gestor, como
dos demais envolvidos com o processo educacional, no sentido da
organizacdo de um Projeto Politico Pedagogico que enfatize o uso das TICs
no trabalho didrio da sala de aula. Na verdade, pelo que se percebe, esse
conjunto de elementos tém sido limitantes quanto aos beneficios que as
tecnologias podem proporcionar aos estudantes, sobretudo agueles menos
favorecidos economicamente, que via de regra, tém menor condicdo de
acesso as TICs em outros lugares aléem da escola.
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Os obstdaculos encontrados

Em se tratando de obstdaculos para o uso das TICs, é possivel perceber
gue os discursos apontam questdes que se relacionam diretamente com o
que se comentou anteriormente, ou seja, a falta de conhecimento dos
professores em relac@o aos recursos que as TICs podem oferecer para
melhoria do processo de ensino e de aprendizagem. Além disso, a falta de
capacitacdo, assim como a alegacdo destes sobre a falta de tempo para a
explorac@o das TICs, bem como, a falta de empenho na elaboracdo de
atividades que possibilitem relacdes interdisciplinares, que venham a
enriquecer atividades pedagogicas por meio da utilizacdo destas
ferramentas.

Os professores veem a utilizacdo das TICs como excelente instrumento
pedagodgico, mas se deparam com questdes de dificuldades internas quanto
a exploracdio das redes sociais. Ou seja, percebe-se em seus discursos que
sdo favordveis a utilizacdio destas ferramentas e reconhecem que a escola
deveria se apropriar das mesmas, uma vez gue sendo de grande interesse
dos estudantes pode-se tornar motivador do interesse cognitivo. Na visdo dos
professores, hd um abismo entre o que € o ideal (e deveria ser aprendido nos
cursos) e o que hda de "real" nas escolas em termos de condigbes de
infraestrutura e de trabalho colaborativo entre as dreas do conhecimento. O
"medo do novo" e do dominio dos estudantes sobre as ferramentas
tecnologicas tambéem se tornam obstdculos.

As praticas sociais

O debate sobre educacdo e relacdo pedagogica caracteriza-se
como uma prdatica social, na medida em que se define como atividade
humana e toda pratica humana se dd na dimensdo social. Assim, professor e
aluno séo sujeitos que constroem a historia a partir de sua viséo de mundo.

As sinalizacdes dos discursos demonstram que os professores séo
undnimes quanto a utilizacéo das tecnologias no processo educativo. De
modo geral, seus discursos convergem a favor das TICs como ferramenta que
pode fortalecer o processo de ensino e de aprendizagem. Segundo o0s
docentes, as TICs facilitam as trocas de saberes, a motivacdio e a
participacdo, assim como a resolucdo de problemas ou reelaborando a
generalizag&o de conceitos. Também nos discursos, encontramos
preocupacdes na acepcdo de que ainda estd impregnado na escola o
sentido da preparacdo académica dos estudantes para a aprovagcdo em
concursos e exames, enfatizando o cardter conteudista da escola.

Na verdade, a andlise que realizamos até aqui sobre esses discursos
j& nos possibilita inferéncias tais como: a estrutura e a organizacdo da escola
resistem a utilizagcdo de instrumentos tecnologicos; hd permanéncia das
praticas pedagogicas tradicionais com extenso conteudo tedrico e apego
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aos curriculos preestabelecidos e vinculam-se a isto, 0 pouco dominio das
mdaaqguinas pelos professores; a rotatividade de professores nas escolas e a
dificuldade de estabelecimento de grupo de trabalho colaborativo.

Outra coisa que se pdde perceber, € que ha uma supervalorizagcéo por
parte dos professores, quanto & utilizacdo da internet no trabalho
pedagogico. Para eles, € inquestiondavel a produtividade das aulas com a
utilizacdo da internet, principalmente em relacdo & pesquisa. N&o obstante,
é de se considerar que ndo basta a navegacdo na internet e as informacdes
ali contidas para garantir aprendizagens. A memorizacdo, reestruturacdo,
ampliacéo e generalizacdo de conceitos, bem como a possibilidade de
inferéncias e sintese, séo os elementos fundamentais no processo cognitivo.
Para isso, € necessdaria a mediacdo por parte dos professores, que devem
estar preparados neste sentido.

Observa-se que ao se posicionarem dessa forma, os professores
demonstram se deixar levar por aspectos ideoldgicos, excluindo a reflex@o
acurada sobre a temdtica. O discurso utilizado nas redes, o apelo a
propaganda e marketing, as relacdes de poder que se estabelecem a partir
das relacdes virtuais, os preconceitos, as discriminacdes e os temas
abordados sem gualquer fundamento académico, séo algumas das questdes
que precisam ser revistas no sentido de repensar alguns destes discursos.

A ordem social

Precisamos considerar que definitivamente podemos amenizar o
problema da ndo utilizacdo ou da ma gest&o das TICs nas escolas a partir
do processo de formacdo inicial de todos os professores, nos cursos de
graduacdo, e, especialmente, nas licenciaturas. Para que os professores
mudem o modo de interagir e venham a incentivar a utilizac&o das TIC na
escola, é necessdario que estejam preparados. Isto, ndo somente quanto ao
manuseio em si destas novas tecnologias, mas, principalmente, no sentido de
aproveitar suas potencialidades, a fim de que se desperte o interesse
cognitivo e a manifestac&o de atividade criadora do aluno.

Os professores precisam aprender e ensinar a manipular as
tecnologias, ndo sendo manipulados por elas. Eles devem dominar a
eficiéncia e manejo das TICs. Assim, conhecendo sua eficiéncia de interacdo,
0s professores podem reduzir a separacdo entre elementos que dificultam o
processo pedagogico e podem atuar de uma forma orgdnica com os demais
participantes do processo de ensino e de aprendizagem. A respeito das
transformacdes na pratica docente proporcionadas pelo desenvolvimento
destas habilidades, Gadotti (2003, p. 16) descreve, no extrato abaixo, que,
assim, o professor:

[..] deixara de ser um lecionador para ser um organizador
do conhecimento e da aprendizagem [...] um mediador do
conhecimento, um aprendiz permanente, um construtor de
sentidos, um cooperador, g, sobretudo, um organizador da
aprendizagem.
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A pesquisa nos leva a compreender que € possivel atender a énfase
dada pelo autor supracitado, com a utilizacéo das TICs no processo ensino
aprendizagem, embora se saiba da existéncia de uma ordem social
estabelecida com relacdo a essas tematicas. Dai nossa preocupacdo, no
sentido de que haja um fortalecimento da utilizacdo das TICs de maneira
criativa no processo de ensino e de aprendizagem, sempre com o cuidado
de que essa mediacdo ndo venha a induzir o estabelecimento de um
essencialismo tecnoldgico. Alem disso, a urgéncia é que se torne claro na viséo
dos dirigentes, assim como dos demais atores do sistema educativo, a
necessidade de se propiciar condi¢cdes para que haja este empoderamento
por parte dos professores.

Andadlise interacional do discurso

De modo geral, podemos afirmar que os discursos sociais estdo sendo
mantidos e reforcados pela escola. A escola, como estrutura social, tende a
reproduzir os discursos da sociedade. Os professores trazem consigo discursos
sociais e ideologias a partir de suas vivéncias pessoais e coletivas, vividas em
interacdo com a sociedade. Portanto, sdio relacdes que mantém vivos os
discursos, oriundos principalmente dos meios de comunicacdio, que ditam
regras e comportamentos sociais e que mantém o forte apelo ao consumo.

Assim sendo, pode-se dizer que os discursos sociais produzidos pela
escola tornam-se impotentes na formacdo dos estudantes de Ensino Medio,
principalmente na adolescéncia, que € a fase do desenvolvimento mais
vulneravel as influéncias sociais. Como dizem Beck, Giddens e Lash (1997), as
praticas sociais sdio constantemente alteradas pelas novas descobertas e
informacdes. E esse sentimento de inconsisténcia de informacdes que reflete
nas orientagdes de valores, nas quais o ter, numa sociedade de consumo,
passa a ter mais valor do que o ser e acabam por tornarem-se
representativos.

Neste sentido, € tarefa do professor repensar essa condicdo de
reproducdo assumida pela escola. Criancas e jovens precisam ser orientados,
para que superem o discurso ideologico impregnado de dominacdo e tenham
um processo de construcdo de valores positivo. Por essa otica, entendemos
ser necessdArio que a escola repense essas questdes, pois entre outras coisas,
elas também estdo ligadas ao acesso e modo de utilizacdo das novas
tecnologias e, nesse sentido, o trabalho pedagodgico torna-se significativo
quanto a utilizacdo adequada das mesmas.

MUDANGAS POSSIVEIS PARA SUPERAR OS OBSTACULOS

Os professores que participaram das entrevistas, embora com alguns
vazios, identificaram as forcas transformadoras no que tange as questdes do
desenvolvimento cognitivo. Tais forcas podem ser potencializadas no dmbito
da escola e das atividades educativas com o uso das TICs. A necessidade
de uma nova postura do professor diante da aprendizagem dos estudantes,
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a ampliacdo do conhecimento, a possibilidade de intensificar mais
aprendizagens, a transformacdo do processo educativo em espaco de
inovacdes e o dominio critico das informagdes foram algumas das
potencialidades sinalizadas nas falas desses profissionais.

Em sintese, podemos dizer que as mensagens identificadas nos
discursos dos professores foram de fundamental importdncia no sentido de
se compreender a realidade das escolas com relacdo ao uso das TICs no
processo educativo do Ensino Medio no Estado de Roraima. P6éde-se perceber
como vém ocorrendo as praticas pedagogicas e suas fragilidades com
relac@o ao uso dessas ferramentas nessas escolas. Mais ainda, pareceu-nos
l6gico apontar estas sinalizacdes como importantes elementos para uma
reflex@o, no sentido de que se venha a dar especial atencdo quanto &
necessidade de ajustes no processo de formacdo de professores, com relacdo
aos avangos das tecnologias e sua utilizac&o no processo educativo.

Embora j& houvesse respostas importantes com relacdo a aspectos
essenciais da realidade manifesta nas escolas, com relacéo ao uso das TIC,
decidimos também entrevistar os dirigentes dessas escolas. O que, a Nosso
ver, a partir de suas vozes poder-se-ia obter outros elementos relacionados
a esta realidade, que também contribuiriom para enriquecer NOssa Pesquisa,
possibilitando uma viséo dialética do todo.

Andlise do material obtido nas entrevistas com gestores

O tratamento dado ao material com gestores foi de forma andloga ao
dado aos professores. Elaboramos uma entrevista com seis questdes,
construidas a partir de perguntas abertas. A entrevista abordou as
percepcdes dos gestores acerca das condicdes de infraestrutura disponiveis
na escola para o trabalho com tecnologias, a avaliagcdo do tipo de atividades
propostas pelos professores, o nivel de atendimento ds expectativas dos
estudantes e a contribuicdio que o trabalho com as TICs traz para a
aprendizagem dos estudantes.

Como anteriormente anunciamos, a ideia de entrevistar tambéem os
gestores partiu da hipdtese de um possivel enriquecimento da pesquisa com
outros elementos que poderiam ser obtidos a partir da manifestacéo verbal
desses sujeitos participes do processo, NO Caso 0s gestores. Isto partiu do
principio de que, por suas atribuicdes, os gestores tém elevado grau de
comprometimento com o processo escolar. Com efeito, a andlise do material
nos trouxe, de fato, outros elementos importantes para o aprofundamento da
compreensdo de determinacdes com relacéo ao uso das TIC escolas de
Ensino Médio de Roraima.

Na visdo dos gestores, a utilizacdo das TICs apresenta grandes
desafios as escolas, porque existe um grande interesse dos estudantes pelas
tecnologias, em especial a internet, e a escola ndo consegue suprir essas
expectativas. A andlise do material nos mostra que, embora haja outros
elementos fundamentais, como j& previamos, também existe coincidéncia de
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elementos contidos nos discursos dos professores. Tal fato era de se esperar,
principalmente no que se trata de condicdes estruturais. Por exemplo, eles
destacam a precariedade de instrumentos instalados nas escolas,
consideram como insuficientes esses dispositivos e sem um planejomento
adequado de manutencdo, assim como a falta de atualizacdo de material e
equipamentos.

Mas ao adentrarem na questdio conjuntural, surgem outros aspectos
importantes com alguns que, na verdade, Nos parecem muito Mais como
fragilidades do processo gestor e de falta de conhecimento sobre o uso das
TICs no processo escolar. Por exemplo: percebe-se em seus discursos que hd
uma tendéncia a atribuir a responsabilidade aos professores e suas
limitacdes, mencionam que estes s se empenham em realizar pequenas
atividades, tais como: algumas pesquisas escolares, aulas expositivas a partir
de textos da internet e preparacdo dos alunos para a realizacdo de
seminarios.

Também se percebe claramente as fragilidades de conhecimento com
relacdo a aplicacdo das TICs no sistema escolar, quando demonstram
inconsisténcia e falta de objetividade em suas respostas tais como: veem o
computador como a Unica tecnologia explorada na escola; acreditam que
as aulas interativas séo importantes por despertar o interesse dos estudantes
e que, a partir dessa interatividade, a construcéo do conhecimento fica
garantida; conceituam informacdes e conhecimento da mesma maneirq; e,
explicam que a ampla gama de informacdes disponiveis possibilitam
diversificar as atividades realizadas em sala de aula.

Atribuindo-se um comentdrio as sinalizacdes constatadas nos
discursos dos gestores, € de se dizer que hd fragilidades em seus
posicionamentos, por exemplo, com relacdo a distingdio entre conhecimento
e informacdo e sua relacdo com aprendizagem. Como diz Latour (1987),
aprendizagem ndo se limita a ter acesso a informacdo. A aprendizagem
fundamenta-se na aquisicdo e ndo construcdo de diferentes tipos de
conhecimentos, competéncias e habilidades. A informacdo serve
basicamente para garantir a circulacdo dos conhecimentos. Hildreth e Kimble
(2002) complementam essa reflexdo, afirmando que a informacdo pode ndio
gerar conhecimento na medida em que ndo é capaz de alterar as estruturas
cognitivas do sujeito. Nesta perspectiva, ndo se pode pensar em
aprendizagem fora das relacdes sociais, e sim como um processo, onde o
estudante & ativo e desenvolve sua propria identidade nas interacdes que
vivéncia.

Outra quest&o importante a que se deve atentar € o entendimento de
que a utilizacdo dos instrumentos tecnologicos, por si so, ndo garante a
produtividade das aulas. Eles séo ferramentas que devem ser manuseadas
com eficiéncia pelo professor com fins de auxiliar no desenvolvimento da
aprendizagem.
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Andlise interacional do discurso sobre o interesse dos estudantes

Nesse sentido, os gestores entrevistados dividem opinides em relacdo
as atividades desenvolvidas com as TICs na escola. Alguns acreditam que
atendem as expectativas dos estudantes e outros pensam que ndo. Alguns
deles justificaram seus posicionamentos a partir da politica de formagéo de
professores implantada pelo NTE/RR, que atende apenas aos professores
designados para trabalharem nos laboratérios de informdatica, deixando a
grande maioria dos professores sem capacitacdo. Esse € um dos fatores que
explica a pratica de muitas escolas em Roraima, onde as aulas de informatica
acontecem de maneira isolada, descontextualizadas dos conteldos
trabalhados pelos professores em sala de aula.

Aqui também ¢é reforcado o discurso dos gestores direcionando a
responsabilidade aos professores que, segundo eles, estes ultimos ndo querem
dar "aulas diferenciadas”, porque precisam planejar mais e que, em especial,
em relacdo as tecnologias, estéo despreparados para o desenvolvimento de
tais atividades. No entanto, ndlo comentam sobre as agdes de gerenciamento
da instituicdo neste sentido.

A ordem social e as mudangas possiveis na supera¢ao dos obstaculos

Um aspecto relevante que devemos considerar € o precdrio
conhecimento e acompanhamento que os gestores fazem do trabalho dos
professores com as TICs. A percepcdo dos gestores sobre a utilizacdo das
tecnologias é a de que o trabalho desenvolvido atraves das TICs tem menor
importdncia diante de outros aspectos relevantes na escola, como: o
cumprimento e avaliacdo dos conteudos ou a disciplina dos alunos, por
exemplo. Diante desta constatacdo, € possivel perceber que o papel dos
gestores nas escolas € muito mais administrativo do que pedagogico.

Kosik (1976), quando se refere & educacdo, explica que a realidade so
serd mudada na medida em que os educadores compreenderem que ela é
produzida por eles. Esse é o fundamento de uma gestdo democrdatica, que
acredita que o trabalho que produzird bons resultados € aquele que é feito
em conjunto. Para tanto € necessario que o trabalho esteja associando todas
as pessoas que atuam na instituicdo. O trabalho compartilhado e orientado
pela vontade coletiva impulsiona o movimento que conduz a construgéio de
uma escola de qualidade, competente e compromissada com a sociedade.
De fato, o trabalho pedagdgico, seja ele mediado pelo uso de tecnologias
digitais ou n&o, so serd efetivamente eficaz quando toda a instituicdo escolar
estiver imbuida neste proposito.

Reflexdo sobre a andlise de entrevistas com gestores
A partir da andlise das entrevistas com os gestores, € possivel perceber

gue a estrutura e o funcionamento da escola no modelo tradicional ainda
permanecem vivos. A fragmentacdo das funcdes, os aspectos burocraticos e
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a falta de interagcdo entre as dareas do conhecimento evidenciam que o
trabalho solitdrio realizado nos laboratorios de informdatica das escolas pode
estar relacionado com esse modelo. Logo, as dificuldades para implementar
novos modelos de ensino e aprendizagem s@o tangentes.

A pesquisa realizada nas escolas estaduais do estado de Roraima
demonstra que a percepcdo dos gestores € muito mais estrutural do que
circunstancial no contexto escolar. O cardter administrativo da gestdo escolar
parece sobrepor as andlises pedagogicas. Numa observac&o mais acurada,
o discurso relata a falta de acompanhamento, compartilihamento e avaliacdo
dos gestores em relacdo ao trabalho docente realizado com o uso das
ferramentas tecnologicas na escola. De forma semelhante, podemos dizer
que, também, no discurso dos professores encontram-se vazios e distorcdes
com relacdo ao conceito de TIC, por exemplo. Eles consideram como
ferramentas tecnoldgicas o simples uso do computador.

ANALISE DO MATERIAL DIDATICO UTILIZADO PELO NTE/RR NOS CURSOS DE
FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES

Nesta etapa da pesquisa, analisamos os materiais diddticos utilizados
nos cursos de formagd&o continuada, ofertados pelo Nucleo de Tecnologias
Educacionais de Roraima - NTE/RR, através da Secretaria Estadual de
Educac&o. O objetivo desta etapa é fazer a Andlise de Discurso Critica,
considerando que se trata de uma teoria potencial para o entendimento das
relacdes de poder e/ou ideologias, que se estabelecem a partir dos discursos
contidos nos referidos materiais. E como sinaliza Célia Magalhdes (200, p.22)
no excerto abaixo:

Os textos postulom e estabelecem, implicitamente,
posicdes interpretativas  para  sujeitos  interpretantes,
capazes de usar suposicdes de sua experiéncia anterior
para fazer a ligacdo necessdria entre os elementos
intertextuais e construir interpretacdes coerentes.

No Estado de Roraima, o curso de formacdo continuada dos
professores tem como referéncia o material do Programa Nacional de
Formacg&o Continuada em Tecnologia Educacional — PROINFO Integrado. O
material disponibilizado para os estados e municipios apresenta trés modulos:
Introducdo & Tecnologia Digital (40n); Elaboracdo de Projetos (40h); e, o
modulo de Tecnologias na Educacdo, ensinando e aprendendo com as TICs
(100h). Contudo, o ultimo modulo citado nunca foi ministrado em Roraima,
devido a descontinuidade de participacdo dos cursistas.

A Secretaria de Educacdo & Distancia - SEED/MEC, através do
Programa Nacional de Tecnologia Educacional = PROINFO, elaborou em 2007
o programa de formacdo continuada de professores, com objetivo de integrar
e articular trés componentes: instalar ambientes tecnoldgicos nas escolas
(laboratorios de informdtica, impressoras, acesso 4 internet e outros
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equipamentos); organizar conteudos e recursos educacionais multimidias e
digitais, solugcdes e sistemas de informacdo disponibilizados pela SEED/MEC,
por meio do Portal do Professor e TV Escola; e, promover a formacdo
continuada aos professores e agentes educacionais para o uso pedagogico
das TICs (BRASIL, 2007).

Os objetivos do Proinfo Integrado, descritos no Guia do Cursista
(TORNAGHI, 2010), visam oferecer subsidios tedrico-metodologico-praticos,
para que os professores e gestores possam: compreender o potencial
pedagogico de recursos das TICs no ensino e na aprendizagem; planejar
estratégias de ensino e aprendizagem integrando os recursos tecnoldgicos
disponiveis; criar situacdes de aprendizagem que levem os estudantes &
construc@o do conhecimento, criatividade e trabalho cooperativo; e, utilizar
as TICs na prdatica pedagogica, promovendo situacdes de ensino que
aprimorem a aprendizagem dos estudantes. O que se pretende, atraves da
ACD, ¢ identificar os conteudos, conceitos, preposicdes praticas e ideologias
descritas no material, especificamente no que se refere ao ensino e a
aprendizagem, buscando correlacdes possiveis com os interesses cognitivos
dos adolescentes.

INTRODUGAO A EDUCAGAO DIGITAL

Neste modulo, focamos em trés categorias de andlise que tratam do
desenvolvimento do interesse cognitivo dos adolescentes, examinando os
aspectos fisicos e psicossociais de ensino e aprendizagem.

O interesse cognitivo dos adolescentes: aspectos fisicos e psicossociais

A andlise a seguir & do curso de Introducéo a Educacdo Digital, onde
apresentamos alguns recortes que podem ser correlacionados ¢ temdatica em
estudo sobre o desenvolvimento do interesse cognitivo dos adolescentes e
seus aspectos psicossociais e fisicos.

A explos@io tecnologica da informacdo e comunicacdo, ocorrida nas
ultimas déecadas, mudou a maneira como as pPessods se relacionam,
ampliondo o acesso as informacdes, interacdes e aos conhecimentos. As
criangas e adolescentes s80 0s sujeitos mais vulneraveis a essas influéncias,
pelo fato de estarem na fase das descobertas e da construcdo da
personalidade. Especialmente na adolescéncia, os ambientes multimidias
asseguram a construcdo de significados e identidades, pois € a fase do
desenvolvimento de maior vulnerabilidade nas relacdes sociais. O uso
interativo desses instrumentos, que oferecem contato com conteudo, ideias e
interesses, por si s6 ndio séio capazes de indicar a selecdo de valores estéticos
e éticos, além de garantir discussdes sauddveis aos adolescentes.

A radicalizagdo quanto ao sentido da importénecia social da
tecnologia na vida sociocultural e a sua supervalorizacdo na adolescéncia,
que é apresentada no material, € um elemento contrastante, na medida em
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que o adolescente tem a habilidade de buscar e encontrar respostas usando
a tecnologia. Contudo, suas habilidades analiticas e de resolucdo de
problemas ou tomada de decisdes, ainda estdo fragilizadas. Vale aqui
ressaltar as palavras de Levy (2010, p.22) ao buscar evidenciar as relagdes
humanas contidas no desenvolvimento dos sistemas tecnologicos. Para o
autor predito:

[.] a técnica é um angulo de andlise dos sistemas
sociotécnicos globais, um ponto de vista que enfatiza a
parte material e artificial dos fendmenos humanos, e n&o
uma entidade real, que existiria independente do resto,
que teria efeitos distintos e agiria por vontade propria. As
atividades humanas abrangem, de maneira indissoluvel,
interacdes entre: pessoas e pensantes; entidades materiais
naturais e artificiais; ideias e representacdes.

E preciso considerar que as tecnologias sdo projetadas e construidas
com propositos, dos quais as sociedades sdo constituidas e, na medida em
que sdo supervalorizadas, est@o em coeréncia com as ideologias humanas,
haja vista que sdo por eles fabricadas (POSTMAN, 2004). Bazzo (1998)
corrobora com esta assertiva, quando explica que ndio se pode pensar
Ingenuamente que as tecnicas do mundo das maguinas sdo neutras de
significados e valores. Isto ocorre, pois elas séo fabricadas e reinterpretadas
para o uso dos homens, pelos homens.

Em alguns casos, a linguagem utilizada nos textos do material em
andlise reforca o discurso seletivo e elitista de que a utilizacdo das tecnologias
diminui as simetrias sociais, atraves da simples interacdo entre diferentes
grupos sociais. De maneira simplista, esse discurso induz o professor-cursista
a acreditar que as relagcdes entre minorias excluidas e discriminadas podem
facilmente ser resolvidas a partir da interacdo tecnologica.

O material expressa que a tecnologia conquista “confianca e
obediéncia”, porque produz dadivas generosas, facilidades, interatividades e
divers&o. Porem, essas “dadivas” podem ser perigosas, uma vez que podem
criar uma cultura sem base moral e, embora os adolescentes alcancem niveis
cognitivos mais altos do gque na infGncia, ainda est@o em processo de
formagdo do raciocinio moral (POSTMAN, 2004). O texto em andlise
estabelece uma relacdo entre a "conexdo com o mundo e a felicidade”. Trata-
se de uma ideia absolutamente equivocada e totalmente desconstruida, visto
que sabemos gue as relacdes humanas podem gerar tensdes sociais e o
simples contato ndo garante relacdes felizes, pelo contrario, a condico de
estabelecer relacdes heterogéneas exige mais habilidades e maturidade do
aprendiz.

Atraveés da leitura do texto, percebe-se um conteldo repleto de
ideologias e significados preestalbelecidos a partir do senso comum e utiliza
de chavbes massificados pela midia, que colocam a utilizacdo das
tecnologias em um sentido absolutamente otimista e idealista. Entre os
principais discursos, podemos destacar a afirmacdo de que "estd em nossas
md&os a derrubada dos muros para fazer a conexdo com o mundo, estd em
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nossas mdos a construgdo de uma escola mais feliz." (RAMOS, 2009, 0.167)

E preciso considerar que em algumas décadas atrds havia
expectativa sobre o efeito da expansdo das TICs, imaginando que, assim
como © homem criou a tecnologia, poderia inventar uma "nova sociedade”
(LEVY, 1993). Contudo, numa andlise mais ampla, € possivel detectar que hoje,
mesmo com a expansdo e aperfeicoamento das TICs, os males da sociedade
ainda s&o visiveis. Podemos considerar que a tecnologia abriu muitas
possibilidades, mas a mudanca da realidade perpassa por outros aspectos,
dentre eles, as questdes socioecondmicas e as politicas. Essa mudanca de
comportamento trouxe reflexos para a educacdo escolar, vista pelos
professores como um problema social.

A escola, instituicGio que acolhe em seu territério os diversos atores
sociais, com Vivencias e experiéncias, ndo permaneceu distante das
influéncias tecnoldgicas. A indagacdo que grande parte dos educadores é:
como concorrer com a dinédmica do rapido e farto acesso ao conhecimento
e com as inovadoras interatividades proporcionadas pelas tecnologias em
sala de aula? As prdaticas sociais demonstram que, para 0s mais jovens &
comum que se afastem dos interesses da escola, principalmente aguelas que
reiteradamente estd assentada na relacdo tradicional de transferéncia de
conhecimento estabelecida entre professor e aluno.

O texto em andlise também traz a tona a nova relacdo estabelecida
entre professor e aluno, defendendo que a mudanca nas relacdes de poder
inverte a posicdo dos estudantes em relacdo as tecnologias, sendo eles
valorizados como o sujeito que agora dominam essa relacdo, a partir do
"dominio do aparato de mais prestigio: as tecnologias." (RAMOS, 2009, P.77)
Além disso, o texto extrapola os aspectos pedagogicos na utilizac&o das TICs
nas escolas ao relacionar baixa autoestima do cursista que ndo domina as
ferramentas tecnolégicas com valorizagdo pelo outro (que domina esses
instrumentos), causando uma relagéo de dependéncia. Esse discurso pode
fortalecer as supostas relacdes de poder traduzidas pelas midias a
determinados sujeitos que s@o detentores do "poder’, neste contexto,
traduzido pelo dominio das ferramentas.

Levy (2011) discute essa quest&o sob outra otica, quando coloca que
as grandes questdes do mundo politico atual estéo relacionadas com as
mudancas na economia, as questdes ecologicas, o trabalho, a saude,
educacdo etc., e que "ninguéem possui solugcdio simples e definitiva para
resolvé-las”, nem mesmo o dominio das tecnologias. Para o autor, essas
questdes exigem a mobilizac&o de competéncias e fluxos de informacdo que
estdo interconectadas, mas a resoluc@o dessas questdes exige negociacdo
entre as pessoas, envolve culturas e interesses heterogéneos. Ademais, tudo
iIsSsO € muito mais do que o dominio das tecnologias, trata-se de romper com
a sua subutilizacéo:

De modo geral, s6 se serve da informdatica com o objetivo

de raciocinar e acelerar o funcionamento burocrdtico,
raramente com o objetivo de experimentar formas de
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organizacdo ou tratamento de informacdes inovadoras,
descentralizadas, mais flexiveis e interativas. Quanto aos
politicos, seu espaco de comunicagdo e de pensamento
encontra-se totalmente polarizado pelos meios de
comunicagdo de massa: jornais, radio e televis@io (LEVY,
2011, p. 63-64).

Postman (1994) apresenta uma discussdo importante sobre a temdatica

que envolve o comportamento humano nos dias atuais. Ele sugere que o

campo politico e educacional devem caminhar juntos na discuss&o sobre as

influéncias das TIC. Este pensamento do autor pode ser observado no trecho
a seguir:

Primeiro, a tecnologia € uma amiga. Torna a vida mais

facil, mais limpa e mais longa. Pode alguém pedir mais de

um amigo? Segundo, por causa de seu relacionamento

longo, intimo e inevitdvel com a cultura, a tecnologia n&o

convido da um exame rigoroso de suas proprias

consequéncias. E o tipo de amigo que pede confianga e

obediéncia, que a maioria das pessoas estd inclinada a

dar porque suas ddadivas sdio verdadeiramente generosas.

Mas e claro, hd o lado nebuloso desse amigo. Suas

dadivas tém um pesado custo. Exposto nos termos mais

dramdticos, pode-se fazer a acusacdo de que O

crescimento descontrolado da tecnologia destréi as fontes

vitais de nossa humanidade. Cria uma cultura sem uma

base moral. Mina certos processos mentais e relacdes

sociais que tornam a vida humana digna de ser vivida. Em

suma, a tecnologia tanto é amiga como inimiga [.]
(POSTMAN, 1994, p. 12)

Ramos (2009) descreve essa questéio “como um grande estigma”, que
envolve relacdes de dependéncia acerca do conhecimento sobre tecnologia
e agueles que ndo dominam esse saber. Para o senso comum, quanto pior a
autoestima, maior a admiracdo pelas tecnologias e por agueles que a
dominam. Em decorréncia disto, hd um aumento nas relacdes de
dependéncia.

O ensino

A relacdo professor-aluno-conhecimento é caracterizada como um
problema social que tem raizes na historia da educacdo brasileira. Esse
problema se estruturou pela via elitista e seletiva. Assim, o conhecimento
durante seculos foi uma representacdo do poder do professor, como detentor
do conhecimento, que o mantinha numa condicdo diferenciada do aluno.

A abordagem do material didatico em questdo generaliza a relacdo
estabelecida entre o professor e 0 "'medo de experimentar” as Tecnologias da
Informacdo e de Comunicacdo - TICs. O texto esclarece que € uma postura
que precisa ser rompida. Esta lise acaba definitivamente com o verticalismo
dessa relacdo.

Ribeiro (2016) alerta que a escola deve estar aberta para repensar
posicionamentos, pois muitos professores ainda manifestam imprecisdo e
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dificuldades no uso das ferramentas tecnologicas em sala de aula. O autor
remete o discurso para o “autoritarismo”. Ribeiro (2016) ainda salienta que tall
postura € inerente ao ensino da reproducdo as respostas prontas e acabadas
e da autossuficiéncia do professor em relacéo ao conhecimento.

Neste sentido, observa-se que a organizagcdo do ensino e da
aprendizagem na Escola Tradicional era rigorosamente seguida. O professor
era o detentor do maior conhecimento. Tambem cabia ao docente a
aplicacGo da disciplina na realizacdo das atividades, como pode ser
percebido no fragmento adiante:

Como as iniciativas cabiam ao professor, o essencial era
contar com um professor razoavelmente bem preparado.
Assim, as escolas eram organizadas em forma de classes,
cada uma contando com um professor que expunha as
licdes que os alunos seguiam atentamente e aplicava os
exercicios que 0s alunos deveriam realizar
disciplinadamente (SAVIANI, 1991. p.18).

Esse modelo pedagogico perpetuou por muitos séculos e, ainda hoje,
é um paradigma vivo na educacdo brasileira. Neste sentido, a tecnologia
trouxe novos pressupostos bem diferenciados. Deste modo, nota-se um
estranhamento entre o antigo e novo, mais especificamente, no que diz
respeito ao uso das TICs

A organizacdo e estrutura escolar, com seus meios tradicionais, n&o
est&io mais dando conta de concorrer com o interesse dos jovens pelas
tecnologias. As formas de aprender se ampliaram. As formas de ensinar
também precisam ser ampliadas. Uma vez que se mudou a concepcdo de
aprendizagem, € preciso mudar a concepcdo de ensino. Dado que a
educacdo, agora, também é virtual. Esse € um processo de transformacéo
que exige novas concepgdes pedagogicas, menos individualistas e mais
colaborativas. Os cursos de formacdo de professores devem ocupar-se
dessas discussoes.

A aprendizagem

Nos textos analisados, as prdaticas e discursos socidis, que sustentam
o problema da relagcdo professor-tecnologia, presumem que a escola é o
unico lugar adequado e de acesso a aprendizagem guando afirma que "na
escola, os estudantes estdo bastante abertos ao aprendizado” (RAMOS, 2009
o. 45). A aprendizagem, assim como o acesso as tecnologias, ndo estd
associada somente & escola ou atividades escolares, e sim a todas as
vivéncias e interacdes do sujeito aprendente. Em especial, o computador e a
internet permeiam o universo infantil e adolescente, permitindo novas
aprendizagens, independente do ambiente escolar. O professor ndio deve
desconsiderar essas aprendizagens, que se constituem como um exercicio
dos esquemas cerebrais, que estimulam o raciocinio, © que aos poucos define
as aprendizagens.
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Macedo (2016) corrobora com essa discuss@o, quando explica que
podemos pensar em aprendizagens a partir de trés eixos fundamentais: o
ensino, gque é aquilo que as pessoas transmitem umas para as outras; o
desenvolvimento cognitivo, fisico, neurologico, etc, que limitam ou
potencializam a aprendizagem; e, a maneira como & combinado esses
fatores. Em face dessas questdes, o computador, Internet, telefone movel,
cdmeras filmadoras e fotogrdficas sdo tecnologias que potencializam a
aprendizagem e ampliam a variedade e velocidade da informagdo, bem
como a do conhecimento. A utilizacdo desses instrumentos interfere
diretamente na educacdo escolar.

Silva (2000) esclarece que as redes, principalmente a internet, estéo
provocando mudancas na educacdo, pois o ensino localizado e
temporalizado trouxe a possibilidade de aprender em vdrios lugares e tempos,
de modo online e offline. A aprendizagem agora tem a possibilidade de
comunicacdo instantdnea e de integracdo de aprendizagem pessoal e de
grupo. Essas mudancas exigem uma reacdo da escola, que se sente
desafiada a responder, lidar e acompanhar a evolucdo desse processo. Ainda
ha de se destacar a leitura que isso implica na mudanca de comportamentos
dos estudantes.

REFLEXAO SOBRE A ANALISE DO MATERIAL DIDATICO

A reflex@o acerca do material diddtico introdutodrio, utilizado nos cursos
de formacdo de professores pelo Proinfo Nacional e de Roraima, nos permitiu
identificar algumas fragilidades que a nosso ver ndio otimizam o potencial das
TICs no processo educacional. Fica evidente certa orientacdo de cunho
politico que nGo coaduna com a realidade do que se deve trabalhar com as
TICs. Sente-se falta de um melhor direcionamento dessa ferramenta no
sentido de contribuir com o interesse cognitivo e com aprendizagem dos
alunos.

O material em andlise exclui discussdes acerca da organizacdo escolar
e das condicdes favordveis da exploracdo desse instrumento na
aprendizagem escolar. A falta de fundamentacdo tedrica acerca da
utilizacdo das TICs deixa uma lacuna nos dois principais aspectos da
educacdo escolar: o ensino e a aprendizagem. Assim, fica notério que ha
necessidade de um olhar mais atento para essa implementacdo.

No aspecto social, chama a atencdo a fragil relacdo estabelecida
entre inclus@o social e utilizacdo das TICs, em que se permite o entendimento
de que a partir do uso das TICs, estudantes e professores ndo estéio mais
excluidos socialmente. O texto em andlise denomina de "empoderamento” a
pratica usual das tecnologias, chegando a defender a ideia de que nesta
relacdio entre tecnologia, professor e estudante, o professor estaria em
desvantagem, fazendo uma analogia a perda de "poder" do professor em
func&o do receio da utilizac&o desses meios tecnoldgicos. Ainda no aspecto
social, abordam de maneira superficial os aspectos culturais, os quais
permitem amplas aprendizagens, como: o respeito a diversidade, a
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valorizacdio de bens culturais, idiomas e outras formas de comunicacdo.

No aspecto politico, as tecnologias est@o colocadas como o0s
principais instrumentos do mundo globalizado, fortalecendo o conceito de
que as relacdes humanas est@o fortalecidas a partir do uso dessas
ferramentas. O texto analisado sugere de maneira sutil que as TICs podem
substituir as relacdes humanas com absoluto sucesso. No material didatico
em andlise, as discussdes acerca do cardter ideologico das TICs sdo
superficiais.

Elaboragoes de projetos

Esse texto trata da andlise do material didatico intitulado Elaboracéo
de Projetos, que ¢ utilizado nos cursos de formacdo de professores, elaborado
pelo PROINFO/nacional. © material € um guia para o formador, pressupondo
que o cursista possa mediar informagdes com outros professores. Os principais
objetivos do curso estéo descritos na introducdo do material, que descreve o
estabelecimento de uma rede de colaboracdo e aprendizagem entre
professores, o aprimoramento de conhecimentos, a reflex@o sobre o pensar e
o fazer pedagogico e a promog¢dio de mudancas de concepcdes e praticas
pedagogicas. Com o foco em Elaboracéo de Projetos, o material pretende
aprofundar conceitos sobre projetos, articular prdticas pedagogicas
baseadas em midias e tecnologias, fazendo uma relacdo desses elementos
com o curriculo escolar.

A temdtica € importante, dado que os ambientes escolares,
protagonizando a via de acesso as tecnologias digitais, ampliam as
possibilidades de aprendizagens e possibilitam a partilha das experiéncias
de professores e estudantes de maneira equdnime. Contudo, a resisténcia de
alguns professores ou a falta de conhecimento sobre TICs nos ambientes
escolares tém limitado essa apropriacdo e desprestigiado as informacdes e
a comunicacdo dentro das escolas, trazendo a tona um conflito entre o uso
das tecnologias pelos estudantes e a rejeicdo das escolas. Nessa dindmica,
perdem os professores, que poderiam atualizar suas aulas, tornando-as mais
interessantes pela via da interatividade e perdem os estudantes, que ndo
sabem como utilizar os recursos tecnoldgicos em favor da aprendizagem.

Chagas (2001) explica que apesar das condicdes de tecnologias
estarem criadas, ainda estamos longe de uma utilizacdo proveitosa. Em parte,
pela falta de participacdio dos professores em iniciativas que envolvam a
criacdo e o desenvolvimento de redes que possam dar origem a redes de
aprendizagem. A auséncia de participacdo dos professores pode estar
relacionada com a falta de apoio técnico e da concepcdo e concretizacdo
de estrategias que promovam a integracdo das praticas pedagodgicas com
as tecnologias, falta de formacdo dirigidas para este fim, falta de uma
estrutura organizacional comum apropriada na escola para a utilizacdo das
tecnologias, falta de incentivos ou falta de habitos de colaboracdo para a
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realizacdo de iniciativas neste sentido. Em consequéncia, isto pode diminuir
as possibilidades de acesso equitativo aos estudantes, principalmente aos
menos abastados economicamente.

Este conjunto de aspectos tem resultado em um problema para a
escola, que ndo absorve as tecnologias com a devida competéncia. Elas
deixam de se apropriar de ferramentas tecnologicas, que sdo
potencializadoras da motivacdo e do desenvolvimento do interesse cognitivo
dos estudantes. Assim, as TICs ndo conseguem ser implementadas de modo
satisfatorio no contexto.

Um dos obstdculos para a falta de resolutividade desta questdio € a
auséncia de um forum de discussdo sobre os problemas comuns enfrentados
nas escolas. Dentre eles, podemos citar o numero insuficiente e falta de
manutencdo de equipamentos e as resisténcias da incorporacdo desses
instrumentos no cotidiano escolar. O tempo que o professor precisa dispor
para o planejamento de atividades desenvolvidas a partir das TICs é
fundamental. No caso da realidade brasileira, muitos professores trabalham
em vdarios hordrios e diferentes escolas, o que dificulta a disponibilizac&o de
tempo para se dedicar a essa tarefa, que exige manuseio dos instrumentos e
planejamento adequado.

Nas escolas, nem todos os professores se interessam pela utilizacdo
das tecnologias como instrumento de ensino e quando a relacdo tecnologia-
ensino-aprendizagem. Tal proposta n&o & um projeto educativo da instituicdo
e, em decorréncia disto, as acdes individuais ficam enfraquecidas. A falta de
colaboracdo entre os profissionais da escola, ndo garante a incorporacdo
das TICs no contexto escolar e desfavorece a elaboracdo de projetos
interdisciplinares.

Para que o uso das tecnologias seja incorporado nas escolas, é
preciso que haja empenho coletivo da comunidade escolar. Tal atitude passa,
necessariamente, pela formacdo continuada, que além do aprendizado para
a utilizacdo da ferramenta, proporciona a discussdo da temdatica e a troca
de experiéncias entre os educadores. Nesse sentido, o NTE/RR ministra o curso
de Elaborac&o de Projetos, com carga hordria de 40 horas, que esta
estruturado em trés eixos conceituais: Projeto, Curriculo e Tecnologias.

Eixo: Projeto

Essa unidade de estudo traz a proposta de elaboracdo de um projeto.
Este, por conseguinte, deverd ser desenvolvido pelo cursista a partir da sua
realidade escolar. Para isso, séio explorados os seguintes temas: visdio histoérica
do trabalho com projetos; a relacdo do uso de tecnologias e projetos; as
insténcias do projeto desenvolvido na escola; a Pedagogia de Projetos; e, as
implicacdes no ensino e na aprendizagem.
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A primeira abordagem do material em andlise refere-se ao resgate
histérico de alguns tedricos da educacdo. Entre eles podemos citar: Pestalozzi,
com o conceito de aprendizagem autdnoma na crian¢ca a partir do despertar
dos sentimentos; Froebel e a esséncia da sua pedagogia, no texto descrita
como as ideias de atividade e liberdade; Decrolly e a proposicdo dos
trabalhos escolares organizados em "centros de interesses”; Montessori e a
valorizag&o das atividades livres e da estimulacdo sensério-motora; Dewey
e a educacdo pela acdo; Kilpatrick e o trabalho dos projetos sob a dtica da
escola, onde os alunos sejam ativos; Freire e a necessidade da "leitura de
mundo” para transformd-lo; Freinet e a pedagogia do trabalho; e, Herndndez
e 0s projetos como forma de aprender, pensar criticamente atraves do
significado e andlise da informacdo através do planejamento de acdes para
a resolucdo dos problemas (CAVELLUCCI, 2009).

Com objetivo de fortalecer o trabalho com projetos, os autores do
material apresentam os conceitos de interdisciplinaridade e transversalidade,
trazendo um viés de integracdio entre as dreas do conhecimento. S&o
apresentadas as seguintes reflexbes: o trabalho com projetos ndo se
caracteriza como "uma camisa de forca", a necessidade de sensibilizar mais
atores da comunidade escolar para a pratica pedagogica, a articulacdo das
insténcias escolares no trabalho e a importédncia do projeto da gestdo escolar,
expressando o compromisso politico com essa pratica. A vista disto, vale
destacar que aspectos importantes ndo foram abordados nos textos. Entre
eles podemos destacar a concepcdo e a articulacdo entre diferentes
inst&ncias na escola, a abordagem da atuacdo do professor no sentido de
criar situacdes de aprendizagens a partir do curriculo escolar e das relacdes
interdisciplinares que se estabelecem na pratica, a avaliagcdo da
aprendizagem, a importdncia da escolha dos temas, etc.

Eixo: Curriculo

Neste eixo, o material aborda as concepcdes e tendéncias do
curriculo, a integrac@o das tecnologias, o desenvolvimento de projetos em
outros contextos educativos e em sala de aula. Tem como objetivo @
realizac&o concreta em sala de aula do Projeto Integrado de Tecnologia no
Curriculo - PITEC. Ent&o, deve haver uma articulac&o com estudos tedricos
sobre curriculo.

O material diddtico introduz uma breve discuss@o sobre a
possibilidade das tecnologias proporcionarem o estabelecimento de relacdes
entre o contexto escolar, o cotidiono da vida dos estudantes e os
acontecimentos do mundo atual. A discuss@o engloba a integracdo local com
o global e procura abrir didlogo entre o trabalho com projetos e as disciplinas
escolares. Em seguida, é abordada a possibilidade de trabalho com projetos
envolvendo os temas transversais propostos pelos Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN).

Apresenta-se a concepcdo de curriculo a partir de um processo de



A

construcdo social, resultante de escolhas de "o que", "por que" e "como’
ensinar. Menciona-se a possibilidade de que seja construido o curriculo, &
medida que se desenvolve o projeto a partir dos instrumentos e linguagens,
que fazem parte da cultura da atual geracdo. Introduz-se a possibilidade que
a tecnologia pode proporcionar no estabelecimento de conexdes entre a
escola, os acontecimentos do mundo e o cotidiano dos alunos, abrindo
fronteiras de didlogo e trabalho integrado entre varias disciplinas.

Algumas questdes sdio apresentadas para reflexdo no material do
maodulo de Elaboracdo de Projetos: os desafios para a elaboracdo de uma
escola democrdatica, como trabalhar a organizacé&o curricular a partir de uma
sociedade complexa e em continua mudanga e como ir além da visdo de
curriculo como conteudo pronto a ser passado aos estudantes. E preciso
observar que no material em andlise a discuss@o acerca do curriculo é
periférica e pontual. Aspectos estruturais, como a inclus@o das TICs na escolg,
ndo s@o contemplados na discussdo sobre a elaboracdio do Projeto Politico
Pedagogico, metodologia, avaliac&o ou de gestdio escolar, sGo ignoradas.
Fernandes (2007, p. 9) corrobora com essas proposicdes abaixo destacadas:

A reflex@io sobre o curriculo estd instalada como tema
central nos projetos politico-pedagogicos das escolas e
nas propostas dos sistemas de ensino, assim como nas
pesquisas, na teoria pedagodgica e na formacdo inicial e
permanente dos docentes. Neste periodo de ampliacdo
da duragdo do ensino fundamental, em que sdo discutidas
questdes de tempo-espago, avaliacdo, metodologias,
conteudo, gestdo, formagdo, ndo seria oportuno repensar
os curriculos na Educacéo Bdsica?

Outros aspectos que poderiam ter sido abordados no curso. Dentre
eles, podemos citar a construcéo da autonomia do estudante, na medida em
gue lhe é concedido uma postura ativa diante do seu proprio processo de
aprendizagem e o processo de metacognicdo dos estudantes.

Eixo: Tecnologia

Dentre os principais objetivos do eixo Tecnologia estéo os estudos
sobre mapas conceituais como estratégias de aprendizagens, o curriculo e
as tecnologias e a identificac@o de conceitos de dreas do conhecimento,
procedimentos e atitudes mobilizadas para o desenvolvimento do PITEC. Essa
etapa de trabalho é fundamentada pelas ideias de Dewey (1959) e Shon
(2000). Discute-se a reflexdo-sobre-a-acdo-reflexdo-na-acdo na pratica
pedagogica e no contexto do desenvolvimento de projetos. Considerando a
importancia da socializac&o dos trabalhos desenvolvidos, a metodologia de
trabalho proposta assegura um tempo presencial para a apresentacdo dos
projetos.

O texto apresenta alguns aspectos da Aprendizagem Significativa de
Ausubel (1982) e suas interligacdes com mapas conceituais a partir das ideias
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de Joseph D. Novak. Contudo, ndo explicita a discuss@o, nem apresenta
referencial tedrico bdsico sobre a teoria proposta e sobre a estruturacdo dos
mapas conceituais. O material sugere que a avaliacdo da aprendizagem dos
estudantes seja organizada a partir dos mapas conceituais, proposta esta
com escasso referencial para o estudo.

Para viabilizar a aprendizagem significativa a partir da teoria de
Ausubel (1982), é preciso entender a importdncia que os processos mentais
tém no desenvolvimento das pessoas. As ideias de Ausubel (1982) se
caracterizam por uma reflexéo especifica sobre a aprendizagem escolar e o
ensino, ndo sendo apenas uma “transferéncia” de conceitos ou principios.
Para haver aprendizagem significativa sGo necessarias duas condicdes: o
aluno deve ter disposicdo para aprender e o conteudo escolar a ser
aprendido tem que ser potencialmente significativo. Cada aprendiz faz uma
filtragem dos conteudos que tém ou ndo significado para si proprio.

Utilizar os mapas conceituais como atividade avaliativa € uma
estratégia pouco convencional, que pressupde conhecimentos prévios acerca
do processo da aprendizagem significativa, como se pode verificar na
passagem abdaixo:

Como instrumento de avaliacdo da aprendizagem, mapas
conceituais podem ser usados para se obter uma
visualizac&o da organizagéo conceitual que o aprendiz
atribui a um dado conhecimento. Trata-se basicamente
de uma técnica ndo tradicional de avaliacéo que busca
informacdes sobre os significados e relagdes significativas
entre conceitos-chave da matéria de ensino segundo o
ponto de vista do aluno. E mais apropriada para uma
avaliagdo qualitativa, formativa, da aprendizagem
(MOREIRA, 1998, p 5).

Trabalhar com projetos, aprendizagem significativa e posteriormente
com mapas conceituais € uma atividade complexa que compreende
multiplos conhecimentos e que exige estudo e dedicacdo do professor. Estas
condigdes n&o estdo previstas no material diddatico em andlise.

A interdisciplinaridade, assim como a selecdo das temdticas
desenvolvidas, que partem de seus interesses e contexto dos estudantes,
pode ser considerada um ponto de partida para a aprendizagem. Contudo,
a proposta feita pelo material em andlise ndo dd conta de subsidiar
teoricamente o cursista nesse aspecto. Propde a criacdo de mapas
conceituais e do estudo da Teoria da Aprendizagem Significativa de maneira
superficial.

Podemos relacionar outros elementos da pratica social na relacdo
entre tecnologia e educacdo. O papel da instituicdo escolar, por exemplo,
passa necessariomente pela clareza do papel politico que a instituic&o
assume, frente as exigéncias da sociedade. Santiago (2001) coloca a
necessidade da discusséio sobre a consciéncia de que a globalizacéo,
comunicacdo e a tecnologia impdem as escolas, principalmente as publicas,
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e a necessidade de elaboracdio de um novo Projeto Politico Pedagogico, que
cologue em pauta essas discussdes desafiadoras para a escola e para os
educadores.

Nas ultimas décadas, temos vivenciado uma agregacdio de novos
COMPromissos para os professores e para a escola, que tem que responder
aos desafios da sociedade contempordnead. Estes séio de ordem externa e
interna, que demandam uma ressignificacdo nas questdes de ensino e
aprendizagem. Veiga, em 2001, j& vislumbrava esse pensamento, que pode
ser ressalvado no excerto a seguir:

Os externos s@o fatores de ordem social, econdmico-
cultural, cientifica e tecnoldgica; os internos sdo
relacionados ao desenvolvimento do conhecimento sobre
O processo educativo. Esses fatores, em constante
interacdo, contribuem para a ampliagcdo das fungcdes da
escola co mesmo tempo em que provocam a busca de
processos de intervencdo que possibilitam a realizacdio de
experiéncias significativas de aprendizagens por parte do
aluno. Nesse ato, em func&o de trilhar em direcdo a
qualidade do processo educativo, destacamos, por um
lado, a importéncia de refletir sobre as relagcdes mais
amplas da escola com as politicas publicas alicercadas
na visdo estrategica; de outro, buscamos compreender 0s
pressupostos que devem embasar a construcdo do projeto
politico pedagodgico da instituictio educativa na visdo
emancipadora (VEIGA, 2001, P. 46).

Vista sob essa otica, a discussd@io sobre o trabalho pedagdgico com
projetos, especialmente envolvendo as TICs, n&o pode ser excluida do
ambiente escolar, que busca refletir sobre sua acdo emancipadora e o papel
dos educadores, agentes desse processo. O tema sobre a elaboracdo de
projetos estudado de maneira restrita. Diante deste disto, os fatores
econdmicos, sociais e politicos ficam desassistidos, tornando a pratica
pedagodgica pouco contextualizada.

Do ponto de vista da ADC, percebemos que o enfoque do material
analisado estd alicercado na preocupacdo com o dominio da técnica, no
saber manusear os instrumentos tecnologicos. Trata-se de um discurso
ideoldgico na medida em que supervaloriza o acesso as TICs, porem ndio
altera as praticas pedagogicas a partir da utilizacdo desses instrumentos.

Além dos aspectos diddticos e metodologicos da utilizacdo das TICs
na escola, a reflex@o, o questionamento e a n&o aceitacdo passiva de tudo
que €& apresentado como comunicacdo ou informacdo, s&o as mais
importantes mudancas que podem ocorrer no dmbito escolar. A compreensdo
da forma de apresentacdo e dos interesses que estéo implicitos no discurso.
O desvendamento das ideologias contidas sdo verdadeiramente o que de
melhor a escola pode ensinar aos seus estudantes. Esta questdio € explicada
por Pinto (2005) no recorte subsequente:

[..] a tecnologia € uma ideologia, mas nada tem de

contemplativa, ndo corresponde ao produto imagindrio de
um pensamento desligado da realidade, e sim, enraiza a
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sua verdade na pratica da existéncia de quem a concebe.
(PINTO, 2005, p. 322)

Neste sentido, a formacdo de professores deve atentar para essa
discussdio, pois aspectos ideoldgicos estdio vivos nos pensamentos dos
educadores, gue trazem uma especifica compreens@o de mundo para a sala
de aula.

A linguagem utilizada no material didatico sobre Elaboracéo de
Projetos n&o distingue informacdo e conhecimento, que sdo tratados de
maneira similar, como se ambos fossem sindbnimos. Faz-se necessdrio d
compreensdo desses conceitos de maneira mais completa.

O Diciondrio Brasileiro da Lingua Portuguesa (2009) traz a definicéo
de informacdo como “ato ou efeito de informar; transmissdo de noticias e
comunicacdo”. Na mesma fonte, a palavra conhecimento significa "ato ou
efeito de conhecer; faculdade de conhecer; consciéncia da propria existéncia
[...]". Neste sentido, & possivel afirmar que o conhecimento n&o € a simples
apropriacdo das informacdes, ndo é simples memorizacdo. O conhecimento
é uma atividade intelectual, resultado da relacdo entre diversas informacdes
que sdio processadas, analisadas e utilizadas de maneira mais abrangente
em NOVOS Processos mentais.

O conhecimento implica em informacdes selecionadas, elaboradas,
interiorizadas e adequadamente integradas nas estruturas cognitivas do
sujeito. O conhecimento é individual e intransmissivel, e a informacg&o pode ou
ndo ser convertida em conhecimento. Devido ao fato das tecnologias
apresentarem muitas fontes de informacdo, o senso comum € a ideia
equivocada de gue tudo que estd sendo apresentado pela tecnologia, em
especial pela internet, & correto. Esse ciclo de linguagem assegura a
divulgacdo de interesses muitas vezes obscuros e ndo académicos. Essa
discuss@io ndo é perceptivel no contexto do curriculo do material didatico do
curso em andlise. (ADELL, 1997)

Para a manutenc&o da ordem social do discurso, a publicidade e o
marketing ressaltam as vantagens das novas tecnologias. Esse discurso é
marcado pela industria da venda e da interatividade, que promete ao
estudante o sucesso profissional e ao professor a t&o sonhada qualidade de
ensino, a retomada da motivacdo juvenil ao ensino, a ampliacdo das
aprendizagens, sdo questdes de cardter ideoldgico, que podem corromper
as relacdes interpessoais e os valores sociais.

A'livre utilizacdo das TICs na escola n&o alavanca por si sé a qualidade
do ensino. Planejar projetos de aprendizagens € uma pratica recomendavel.
Contudo, outras possibilidades de intervencdo devem ser exploradas nos
cursos de formacdo de professores. Assim como, diferentes enfoques
educacionais devem ser privilegiados.

E possivel detectar algumas contradicdes e lacunas que sinalizam as
resisténcias e fragilidades do material didatico. Entre elas, podemos citar a
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énfase que se dd ao acesso e ao dominio dos instrumentos tecnoldgicos na
escola. As proposicdes contempladas nessa andlise salientam ao cursista que
a utilizacdo e o acesso as TICs isoladamente estdo promovendo uma
"revolucdo educacional”.

Primo (2007) explica que ndo interessa a simples interagdo com a
mdAqguind, mas que o mais relevante sdo as interacdes entre seres humanos
gue podem ser intermediadas pelos computadores. O professor pode dar
uma excelente aula, com ou sem as tecnologias. Esses instrumentos séo
complementares. O que é fundamental é a relacdo que se estabelece com o
conhecimento e a mediacdo feita pelo professor. Essa dimensdo faz toda a
diferenca na relacdo professor-aluno-tecnologia.

REFLEXAO SOBRE A ANALISE DO CURSO DE ELABORAGAO DE PROJETOS

O cendrio do curso de Elaborac&o de Projetos visto sobre a Andlise
Critica do Discurso apresenta algumas abordagens relevantes do ponto de
vista da formagdo dos professores. Entre eles, podemos destacar a discuss@o
sobre a resisténcia de alguns professores em relacéo a utilizacdo das TICs na
escola e o estabelecimento de uma rede de colaboracéo e aprendizagem
entre os professores.

Ainda assim, consideramos que conteudos de andlise mais reflexiva
foram omitidos no curriculo. A utilizac&o das ferramentas tecnoldgicas em
favor da potencializac&o da aprendizagem e a utilizacdo proficiente dessas
seriam ganhos na motivacd@o dos estudantes e na dindmica das aulas neste
debate. Englobar mais dimensdes institucionais nas orientacdes pedagogicas
sobre projetos possibilita aprofundar estudos sobre a interdisciplinaridade,
que seria um angulo proveitoso para a elaboracdo de projetos de qualidade.
Falar de projetos sem discutir mudancas de concepcdes de ensino e
aprendizagem tornou a iniciativa temerdria, pois podemos remeter as TICs ao
rol das metodologias de ensino inovadoras, com grande diversidade de
informacdo e troca de experiéncias para os estudantes.

No material didatico analisado a questdio curricular é vista de modo
restrito ao trabalho desenvolvido por um professor na sala de aula. Incluir a
utilizac@o das TICs no Projeto Politico Pedagodgico das escolas garantiria um
planejamento mais efetivo desses instrumentos, haja vista que passaria pelos
documentos institucionais atraves da metodologia escolar, avaliagdo e
gest&o. Outras discussdes contempordneas sdio importantes e ndo foram
mencionadas no material diddtico, como a necessidade de repensar a
autonomia dos estudantes e o processo da metacognicdo, por exemplo, que
seria um avanco significativo nas aprendizagens dos adolescentes.

No caso da temdatica especifica sobre tecnologias, o material
apresenta vasta preocupacdo com o dominio dos instrumentos tecnologicos.
Argumentacdes reflexivas como a comunicacdio pensada via processo de
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globalizac&o e os discursos ideologicos da publicidade e do marketing ndio
foram observados. A valorizacdo das relacdes humanas, que exigem um nivel
de reflex@o superior dominio das maquinas, foi desassistida. Portanto, a
andlise do material em pauta contribuiu para que seja repensada a eficiéncia
do material diddtico utilizado ou que haja insercéo de novas abordagens no
curso pelo orgdio regional responsavel pelo processo de formacdo de
professores nesta dreaq.



Parte lli

PERSPECTIVAS PARA O
DESENVOLVIMENTO DO INTERESSE
COGNITIVO DOS ADOLESCENTES A
PARTIR DA UTILIZAGAO DAS TIC's NA
ESCOLA



48

PERSPECTIVAS PARA O DESENVOLVIMENTO DO INTERESSE COGNITIVO DOS
ADOLESCENTES A PARTIR DA UTILIZAGAO DAS TICs NA ESCOLA

As proposicdes abaixo relacionadas objetivam tracar algumas
possibilidades de trabalho utilizando as TICs nas escolas de Ensino Médio. Em
vista disto, buscou-se correlacionar as TICs com o desenvolvimento do interesse
cognitivo dos adolescentes. Na perspectiva de ampliac&o das aprendizagens.

EM RELAGAO AO INTERESSE DOS ADOLESCENTES PELA ESCOLA

Cavenaghi e Bzuneck (2009) explicam que interesse pela aprendizagem
é fundamental na adolescéncia. Porém, o individuo est& em constante conflito,
seduzido por uma infinidode de atrativos da sociedade moderna. Ha a
possibilidade de que a motivacdo escolar diminua e, por consequéncia, o
engajamento académico decresca, caso a escola ndio disponha de estratégias
para manter a motivagéo dos estudantes. Neste sentido, lvana Bentes (2008)
sugere a produgdo audiovisual, atraves de documentdrio, como uma proposta
motivadora para os estudantes do Ensino Medio. A autora vé a atividade como
um espaco privilegiado de renovacdo do modelo disciplinar dos curriculos,
trazendo a proposta de experiéncias inovadoras, novas metodologias e de nova
dindmica para o processo de ensino e de aprendizagem.

EM RELAGAO A ETICA E A CONSTRUGAO DE VALORES NA ADOLESCENCIA

De acordo com Moreira (1999), o adolescente é sensivel aos estimulos
sociais e a adolescéncia € um periodo de construcdo de valores sociais e de
interesse por problemas éticos e ideoldgicos. Coscarelli (2016) explica que uma
possibilidade na perspectiva do desenvolvimento de valores na adolescéncia é
encontrar e selecionar eficientemente as informacdes, que poderdo ser
complementadas a partir das suas vivéncias ou de seus colegas. Essa troca de
experiéncias e conhecimentos possibilita a leitura mais aprofundada e critica dos
textos, permitindo reflexdes éticas e permeadas pela cidadania. De acordo com
a autora, a Internet, através de chats, foruns e semindrios virtuais, permite
debates em tempo real com pessoas de diferentes lugares e idades,
possibilitando aos estudantes apresentar opinides e ouvir a dos outros podendo,
inclusive, mudar de opinido, caso sejam convencidos. Essa relacdo dialdgica,
quando mediada pelo professor, pode contribuir na apresentacdo de vivéncias
éticas e valores positivos aos estudantes.

A IMPULSIVIDADE E O AUTOCONTROLE NA ADOLESCENCIA

Jon Horvitz (2006) destaca que o cérebro do adolescente é altamente
impulsivo ao se deparar com situacdo de ameaca devido a grande atividade na
drea do cérebro chamada Cortex Prée-frontal Ventromedial - VMPC. Os
adolescentes ficam vulneraveis a situacdes nas quais pode haver perigo, como
O uso de drogas ou esportes radicais, por exemplo. Isto porque esperam obter
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mais recompensas imediatas, como o prazer de vencer obstdculos ou de
conqguistar o reconhecimento dos amigos. E a consequéncia das mudangas que
ocorrem nesta fase no sistema dopaminérgico, associado ao prazer, o prazer estd
acima de tudo. (TARANTINO; GOMES, 201M)

O processo de Elaboragdo de Projetos, por exemplo, segundo Cavelluci,
Prado e Almeida (2011), exige didlogo entre as pessoas e pode integrar educacdo,
tecnologia, formacdo, acdo e pratica. A prdatica pedagogica de projetos
pressupde o compartilhamento de ideias no grupo, experiéncias e articulacdo
entre conhecimentos previos, onde o sujeito ndo serd bem sucedido em sua
atividade se tentar impor ao grupo suas proprias conviccdes. O adolescente
deverd desenvolver habilidades de ouvir, refletir, negociar significados, repensar
suas proprias posicdes e crencas e estar honestamente disposto a aprender.
Nessa atividade, ndo ha espaco para agir de maneira impensada ou impulsiva.

ADICGAO NA ADOLESCENCIA

Os adolescentes podem desenvolver tendéncias das dependéncias
psicologicas ou para compulsd@io devido aos sistemas corticais frontais ainda néo
estarem desenvolvidos nesta faixa etdria, de acordo com as consideracdes de
Steinberg (2007). A maioria deles € apaixonada por videogames, que possibilitam
o desenvolvimento de habilidades como: memaria, criatividade, socializacdo,
tralbalho colaborativo, motricidade, raciocinio logico e a andlise antes da tomada
de decisdes. Corscareli (2016) destaca que é importante considerar que no
cérebro dos adolescentes viciados em jogos, a drea responsavel pela
concentragdio € menor do que a media, abrindo, assim, perspectiva para o
trabalho pedagogico, associando o videogame as atividades elaboradas com
fins de aprendizagens especificas.

OS ADOLESCENTES E AS EMOGOES

As emocdes intensas sdio caracteristicas dos adolescentes. O sentimento
sobrepbde a razdo devido a sensibilidade aos estimulos emocionais. A raz8o para
a explos&o de raiva ou as crises de tristeza profunda € comum nesta fase, porque
hd grande producdo de hormdnios associados ao funcionamento do sistema
limbico. O centro cerebral, onde se processam as emocdes & inundado de
hormonios. (TERENCIO; SOARES, 2003)

Régis (2008) explica que os recursos de comunica¢do em rede e de
comunicagdo mével favorecem a producdo, troca e compartiihamento de
produtos e de informacdes, incrementando o surgimento de redes sociais,
comunidades virtuais, sites de relacionamento que sugerem perspicdcia no trato
social e emocional. Estudos recentes de Kraut et al (2002) mostraram gue a
comunicagdo virtual estimula mais do que reduz as conexdes sociais. Os
relacionamentos amorosos s@o uma parte central do mundo social dos
adolescentes e nas redes, eles sentem-se mais livres para expressar emogdes.
Contudo, as relacdes estabelecidas por este instrumento tecnoldgico também
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podem atrair comportamento antissociais ou até mesmo de delinquéncia juvenll,
devido a vulnerabilidade emocional tipica da idade, precisando, portanto, da
orientacdo do professor.

PROCESSAMENTO COGNITIVO EFICIENTE NA ADOLESCENCIA

Byrnes (2003) assevera que o processamento cognitivo é mais eficiente na
adolescéncia, desenvolvendo a capacidade de aprender, ligar e refutar ideias
mais rapidamente. Para Perez e Garcia (2001), a atividade da leitura, com
diferentes enfoques e intencdes, textual ou através de imagens, € uma excelente
opcdo na web que dispde das bibliotecas virtuais. Estudos psicolinguisticos
oferecem respostas para questdes relacionadas aos processos mentais dos
leitores. Ler, nesta perspectiva, € uma atividade cognitiva que requer um sujeito
envolvido na obtencdo de significados e na busca da compreensdo, ou Na
interpretacdo do conteudo. E ainda, como afirma Coscarelli (2016), o trabalho
cognitivo do leitor envolve a capacidade de analisar, inferir, relacionar, localizar
informacdes, comparar e muitas outras coisas, beneficiando o processamento
cognitivo na adolescéncia.

RACIOCINIO MAIS SOFISTICADO NA ADOLESCENCIA

Algumas redes neurais na adolescéncia tornam-se inativas, as restantes,
mais potentes. Para Kuhn (2006), essa reconfiguragdo faz a camada externa do
cérebro ficar mais fina, tornando o raciocinio mais sofisticado. Leitores virtuais,
com seus estilos de navegacdo, para Santaella (2004), exemplificam os passos
para o desenvolvimento do raciocinio sofisticado na adolescéncia. Para o autor
citado, existem trés tipos principais de navegag¢do na internet. O primeiro leitor é
o errante que explora aleatoriamente o ambiente virtual, constroi
gradativamente sua compreensdo do ambiente e ndo teme errar. O segundo &
o leitor detetive, que é disciplinado, fareja indicios, orienta-se racional e
logicamente pelos indices dos ambientes hipermididticos e aprende com suas
experiéncias, acertos e erros. E o Ultimo tipo de leitor € o previdente, que €
familiarizado com o ambiente, movimenta-se seguindo a logica e a
previsibilidade, antecipando as consequéncias de suas escolhas, € o leitor
orientado "pela memoadria de longo prazo que o livra dos riscos do inesperado’,
portanto; é o leitor de raciocinio mais sofisticado.

CONSTRUGAO DO RACIOCINIO ABSTRATO NA ADOLESCENCIA

A capacidade de pensar sobre as coisas que ainda ndo conhece ou que
ndo sdio concretas, estabelecimento de hipdteses sobre os fatos, € o que permite
ao adolescente avaliar e escolher alternativas, € o que afianga Rappaport (1982).
Para Gee (2004), os jogos digitais favorecem uma série de fatores ao adolescente.
Assim, jogos digitais exercitam as funcdes mentais, permitem reconhecimento e
entendimento das regras, aumentam a capacidade de solucionar problemas,
abrem perspectivas para analisar rapidamente novas situacdes, condicdes para
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interagir com outras pessoas, resolver problemas de forma rdpida e
independente.

A ADOLESCENCIA E A CAPACIDADE DE ELABORAR PROPOSTAS, CONSTRUIR
TEORIAS E REFLETIR SOBRE ELAS

Outra proposta interessante para o desenvolvimento da capacidade de
construc@o do pensamento do adolescente s@o os Blogs. Este ambiente virtual
torna os adolescentes produtores e ndo apenas receptores de conteudos
prontos. Nesse contexto, conceitos relevantes para o compartilhamento da
escrita entre autores e leitores e de constituicdo de autorias no espaco web, sdo
possibilitados. (PINHEIRO, 2013)

Segundo Byrnes (2003), € na adolescéncia que o sujeito desenvolve a
capacidade de elaboracdo de proposicdes, de construir teorias e refletir sobre
seu proprio pensamento. O trabalho pedagogico de Elaboragéo de Projetos
desperta o interesse e a curiosidade dos adolescentes. Isso impulsiona o
estudante a buscar diversificadas informacdes, ampliando sua capacidade de
elaborar hipodteses, teoria ou proposicdes, abrindo espacos para o didlogo e a
reflex@o acerca das suas proprias aprendizagens.

A ADOLESCENCIA E O PROCESSO DE ELABORAGAO DE HIPOTESES

Na adolescéncia se inicia o desenvolvimento da capacidade de deduzir
ou tirar conclusdes a partir de hipdteses, conforme Rappaport (1982). Construir
sentidos para poder responder perguntas, € sem dlvida uma das habilidades
exigidas dos estudantes na leitura oculta das histérias em quadrinhos. Romos
(2013) explica que ler informacgdes implicitas e explicitas de um texto € uma
estratégia necessdria para a compreensdo de um texto, com linguagem em
diferentes modalidades. Na medida em que o leitor amadurece, hd camadas de
informacdes nos textos que podem ser processadas. As mais superficiais sdo as
apresentadas no texto e as demais sdo sugeridas e compreendidas por meio da
explorac@o dos conhecimentos prévios e de mundo que o estudante possui.
Embora parecam equivocadamente simples, as histérias em quadrinhos
condensam uma alta gama de informagdes e serem recuperadas Nno ato da
leitura.

O DESEJO DE PARTICIPAGAO DO ADOLESCENTE

Para Rappaport (1982), a capacidade de obter contato com a sociedade
adulta € um desejo inerente ao adolescente. Ele deseja ganhar acesso, influéncia
e reconhecimento diante dos adultos. Segundo Martin (2002, apud Paz, 2013),
escola pode desenvolver as competéncias necessdrias para que os estudantes
possam atuar de maneira efetiva na sociedade, atraves da participagdo em
diferentes comunidades virtuais. E uma forma de participacdo na vida publica.
As comunidades virtuais influenciom o desenvolvimento cognitivo dos
adolescentes, dando visibilidade, desvendando liderangas e influenciando
PEessoas.
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A BUSCA PELA IDENTIDADE PESSOAL

As transformacdes progressivas do corpo e do esquema corporal levam
os adolescentes a adotar sucessivos modos de conduta em diferentes situacdes,
que constituem variacdes circunstanciais, transitorias e ocasionais da identidade,
de acordo com as consideracdes de Rappaport (1982). A Internet traz uma nova
compreensdio do conceito de identidade pessoal, especialmente no aGmbito
ocupacional, visto agora como descentrado e multifacetado. A Internet pode ser
vista como uma ferramenta para a expressdo e transformacdo da identidade
pessoal do adolescente em seus multiplos aspectos, inclusive promovendo o
sentimento de empatia. (TERENCIO; SOARES, 2003)

APEGO AOS GRUPOS SOCIAIS

A adolescéncia é caracterizada pela busca da uniformidade. Estar entre
seus pares € um comportamento defensivo que proporciona seguranca e
autoestima. O individuo transfere para seus pares a dependéncia que tinha da
familia. Os neurbnios-espelho, células nervosas acionadas pela observacdo do
comportamento dos outros, atingem sua quantidade maxima aos 13 anos. Por
isso, cresce a disponibilidade para seguir as preferéncias do grupo. O cérebro
dos adolescentes estd banhado de occitocina, hormdénio que estimula a
convivéncia social. (TARANTINO, OLIVEIRA; GOMES, 2011)

Ramos (2009) afirma que as possibilidades de interagéo oferecidas pela
estrutura de comunicagdo da internet criam uma rede de intervengdes entre os
participantes, que combina trocas cognitivas, afetivas, metacognitivas e sociais.
A facilidade de se comunicar com muitas pessods ao mesmo tempo permite
atividades de militGncia politica em varias frentes. Muitas pessoas transformam-
se em militantes de causas sociais, ambientais e politicas. Essa atividade &
chamada de ciberativismo, e para o autor, € uma alternativa de expressar
opinides e formar grupos sociais positivos.

ADOLESCENCIA E LETRAMENTO

Segundo Byrnes (2003), as mudancas funcionais no cérebro dos
adolescentes desenvolvem a capacidade de obter, manipular e reter
informacdes. O Letramento em Marketing ¢ o desenvolvimento da capacidade
de compreender e analisar criticamente os "textos” de marketing considerando
a linguagem verbal, imagética, sonora, auditiva e como campo discursivo,
revelando as estratégias retoricas usadas nas mensagens de carater publicitdrio
(BETHONICO: FRADE, In COSCARELLI, 2016). Para os autores, o Letramento em
Marketing contribui com a educacdo escolar, no sentido de obtencdo das
informacdes de qualidade atraveés da reflex@o critica, da noc¢do histérica dos
fatos, as responsabilidades individuais perante a coletividade e da capacidade
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de perceber as possiveis manipulacdes midiaticas a que estdo vulnerdveis
criancas e adolescentes.

VELOCIDADE DO PENSAMENTO E DE COMUNICAGAO

Na adolescéncia, o sujeito desenvolve a velocidade no processamento
das informacdes, contemplando o estudante no crescimento da sua capacidade
de ter em mente diversas dimensdes de um tépico simultaneamente. Os axoénios,
longas fibras nervosas que mediam a comunicacdo entre os neurdnios, ganham
um revestimento mais denso de mieling, substéncia presente em alguns neurdnios
que facilita a conducdo dos sinais nervosos. O resultado € um aumento na
velocidade da troca de informagdes entre os neurdnios. (TARANTINO; GOMES,
20M)

Castro e Batista (2008) fornecem subsidios para a exploracéo em sala de
aula do telejornal. Para os autores, a discuss@io acerca de preconceitos, poder
de influéncia da midia na vida dos adolescentes, € necessdria. Trata-se de uma
atividade que exige do estudante, além da velocidade no processamento e de
acesso as informagdes, o desenvolvimento de recepcdo critica.

A ATENGAO NA ADOLESCENCIA

Sternberg (2000) define a atencdo como um fendmeno que processa uma
quantidade de informagdes de um montante resguardado pelos sentidos, da
memoria armazenada ou de outros processos cognitivos. O autor explica que
cada sujeito capta a informacdo com mais facilidade por um determinado canal
perceptivel. Este canal pode ser sensorial, auditivo ou visual.

A atencdo tem sido apontada como um dos componentes essenciais
para o desenvolvimento do interesse cognitivo e/ou para a aprendizagem. Para
aprender precisamos dos estimulos ambientais para estabelecer associacdes e
armazenamento de novas informagdes relevantes. Esse processo depende
também de questdes relacionadas com a motivacdo, atencdio, memaoria ou
experiéncias prévias do estudante. Herculano-Houzel (2010, p.28-30) explica que
a atencdo é a "porta de entrada da aprendizagem” e que se estamos lendo um
livro, e assistindo um filme ao mesmo tempo, por exemplo, achando que estamos
entendendo as duas atividades, estamos equivocados. A autora explica que
estamos na verdade alternando nossa atencdo, entre uma coisa e outra.

Especialmente na adolescéncia, a atencdo é seletiva. E ela quem
determina o que & percebido e codificado na memaoria. Outro fator estd
relacionado com que grau de elaboracdo da atencdo, que por sua vez poderd
facilitar ou nédo a recuperacéo da informacgdo. (NASCIMENTO, 2005)

Cavelluci, Prado e Almeida (2011) chamam a atengdio para as multitarefas
que sdo comuns nas tecnologias e podem tornar-se um problema. A atencéo
dos adolescentes é seletiva, hd de se observar. Neste sentido, com muitas tarefas
a0 mesmo tempo, a atencdo pode ficar fracionada, funcionando menos.
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Considerando esses fatores, Dionizio e Vasconcelos (2013) ponderam que
a escolha dos estimulos utilizados num texto, por exemplo, constituido por varios
recursos semioticos, e essencial para o trabalho pedagogico. Considera-se entéo
que, uma omiss@o do professor nesta escolha pode impedir a selecéo adequada
de fatores relevantes. E tais fatores precisam ser acionados pelos adolescentes
para gue a aprendizagem ocorra.

Os recursos tecnologicos, pela variedade de estimulos, que podem
acionar ao mesmo tempo no sujeito que interage com eles. Estes, tambeém,
possibilitam mais oportunidades de aprendizagens. Cabe ao professor, mediador
deste processo, a selecéo mais adequada desses recursos tecnologicos.

DESENVOLVIMENTO DO CONTROLE INIBITORIO

A falta de controle do inibitério do adolescente estd relacionada ao cortex
pré-frontal, Ultima darea a se desenvolver do sistema nervoso, conforme Byrnes
(2003). Autores como Mallloy-Diniz e colaboradores (2014) destacam os jogos on-
line que funcionam como um gerenciador de recursos cognitivo-
comportamental, com a finalidade de planejamento e regulacdo do
comportamento. Funcdes executivas estas, que englobam na memoria
operacional, solucdo de problemas, planejamento, tomada de decis@o, controle
inibitorio, entre outras funcdes

GERENCIAMENTO DA MEMORIA DE TRABALHO NA ADOLESCENCIA

A memoria de trabalho é o sistema responsdvel pelo armazenamento
tempordrio e processamento simulténeo de informacdes que alcanca
maturidade plena somente na vida adulta. Seu funcionamento esta relacionado
com atividades cognitivas complexas: linguagem, raciocinio e resolucdo de
problemas de acordo com Byrnes (2003). Os games contribuem no
desenvolvimento de habilidades como planejamento, flexibilidade cognitiva,
memoria de trabalho, atencdio seletiva e sustentada, controle inibitério e
monitoramento. Tais habilidades correspondem a um conjunto de processos
cognitivos e metacognitivos que juntos, permitem que o adolescente possa
desenvolver comportamentos complexos. (DIAS; MENEZES; SEABRA, 2010)

CONSIDERAGOES FINAIS

A atual geracdo de adolescentes apresenta particularidades nos
aspectos sociais, emocionais, intelectuais e de comportamento, que sdo distintos
das geracdes anteriores. Entre outros motivos, o acesso as TICs contribuiram
nessa mudanca de mentalidade. Esta geragdio de adolescentes tem mais acesso
as informacdes, € mais dindmica, inquieta e questionadora. A rapidez de acesso
a informacd&o e ao conhecimento pode ter potencializado essas caracteristicas
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j& peculiares da faixa etdria. Talvez esse tenha sido o motivo pelo qual tem sido
comum as queixas de pais e educadores sobre o desinteresse que muitos
adolescentes tém demonstrado ao sistema educacional focado no modelo
tradicional de ensino, cujo professor tem protagonismo quase que absoluto.

O adolescente de hoje aprende a partir de uma gama de diversidade de
estimulos. E possivel interagir de forma muito dindmica com o objeto do
conhecimento, absorvendo aquilo, que de fato lhe faca sentido e seja
interessante. O contraste com os meétodos tradicionais de ensino, onde ha uma
postura passiva, de mero expectador, trouxe & tona uma problematica
educacional.

Do ponto de vista das neurociéncias, em pleno desenvolvimento cognitivo
e socioemocional, o adolescente passa a ter o raciocinio mais elaborado, flexivel,
dindmico e autdbnomo. Essa intensidade no desenvolvimento humano, no periodo
da adolescéncia, que desperta no sujeito a criatividade, o interesse pelas
historias, invencdes, romances, musicas e aventuras, talvez tenha conexdo com
a oferta das TICs. Estas tecnologias sdo ricas em variedades e interatividades e
Isso possa explicar melhor o porqué delas passarem a ser objeto de interesse dos
adolescentes. Nesse sentido, o uso das TICs na escola é importante, pois a forma
como ela pode ensinar, vem de encontro com a adolescéncia, que é a fase do
desenvolvimento humano que potencializa aprendizagens e necessita de
dinamismo.

Considerando os dados da pesquisa em tela sobre a utilizacdo das TICs,
vislumbramos um cendrio local de adolescentes pobres, que em sua maioria
utilizam pesquisas de buscas na Internet e as redes sociais para obterem
informacdo rapida. Interessante observar o débil conceito sobre o professor, pois
apenas 239% dos adolescentes citaram os professores como referéncia para
obter informacdes sobre atualidades ou assuntos das sociedades em geral. Essa
constatacdo exemplifica a distGncia que existe, na opinido dos adolescentes,
entre professores e tecnologias. Tais resultados corroboram para a interpretacdo
do quanto a escola estd desconectada dos recursos tecnologicos, estando os
adolescentes recorrendo mais aos instrumentos tecnoldgicos do que aos
professores ou ambiente educativo em geral. Os adolescentes que participaram
da pesquisa, embora de baixo nivel socioecondmico, declararam ter acesso a
Internet e na maioria dos casos, em casa.

Em relacdo ao acesso das TICs nas escolas da capital, os dados do Censo
Escolar/2015 demonstram que todas as escolas de Ensino Médio possuem
laboratérios de informdtica com acesso d Internet. Somente através das
entrevistas com professores e gestores € que ficou evidente que os problemas
das TICs n&o estdo relacionados ao acesso a elas, e sim as inadequadas
condicdes de manutencdo e funcionamento dos instrumentos tecnologicos.

Na escola, desbravar o universo digital tem sido considerado um grande
problema aos educadores. Isto pode ser explicado porque as TICs sdo
ferramentas que quebram os paradigmas da educacdo tradicional, na medida
em que exigem uma nova conduta do professor no jeito de ensinar e de aprender.
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E uma quest&o que mexe com aspectos formais da educac&o e que exigem
mudancas de ordem metodologica e operacional do professor, exigindo dele
uma nova postura frente ao processo educativo.

Na andlise do discurso dos professores e gestores, foi observada a falta
de integracdo das ferramentas tecnoldgicas no trabalho pedagogico articulado
ao curriculo. Os gestores declararam que existe uma subutilizacdo das TICs no
contexto escolar, onde s@io empreendidas de maneira recorrente, as mesmas
atividades em sala de aula: os alunos pesquisam e montam apresentacdes para
semindrios, com pouca ingeréncia do professor. Esse procedimento singular
exterioriza a falta de conhecimento, valorizacdo e atitude dos professores frente
as potencialidades que as tecnologias oferecem e a falta de habilidade dos
profissionais da educacdo em planejar a partir das TICs.

Sobre a politica de formacdo continuada da Secretaria Estadual de
Educacdo, através do NTE/RR, pudemos averiguar a existéncia de dois cursos
ministrados aos professores: Introducdo a Educacdo Digital e Elaboracéo de
Projetos. No curso de Introduc&o & Educac&o Digital, constata-se uma
abordagem ingénua acerca das TICs, onde os autores defendem que essas
ferramentas tém o "poder” de diminuir as simetrias sociais ou mudar a realidade
social dos estudantes que dominam tais instrumentos. O texto conceitua as
mdqguinas tecnologicas como objetos desprovidos de interesses e ideologias
humanas. N&o menciona a importéncia do capital intelectual humano sobre a
mdqguina e as ideologias consequentes desta relacdo. Ideia equivocada, que
desvaloriza o conhecimento como principal mecanismo de mudanca social.

O segundo curso ministrado, sobre Elaboracdo de Projetos, apresenta
subsidios para que os professores cursistas elaborem um projeto durante o
processo de formacdo. A proposta apresenta trés eixos de estudo: Projeto,
Curriculo e Tecnologias. Em relacéo aos projetos, eles apresentam conceitos
bdasicos. J& em relacdo ao curriculo, a discussdo é periférica. Do ponto de vista
metodoldgico, os autores propdem a construgéo de mapas conceituais, a partir
da Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel. Iniciativa esta que
apresenta um referencial tedrico escasso e abordagens tedricas superficiais.
Embora apresente a aprendizagem significativa como modelo, consideramos a
discuss@o com enfogque no desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos
adolescentes, insuficiente para subsidiar as metodologias propostas. Na andlise
do material diddtico é possivel detectar a falta de centralidade na discuss@o
sobre as tecnologias e aprendizagens.

Diante dessas constatagdes, podemos elencar a auséncia de algumas
temdticas relevantes nos cursos de formacdo de professores, que poderiam
subsidiar teoricamente as discussdes, no sentido de tornd-las mais significativas,
como: a possibilidade do desenvolvimento da autonomia dos estudantes, para
gerir suas aprendizagens; o esclarecimento acerca da distincdo entre os
conceitos de informac&o e conhecimento; o enfoque sobre importéncia da rede
de colaboracdo entre os professores; o aprofundamento da interdisciplinaridade
como proposta de ensino; o poder do marketing; informac&o de valores ou
habitos de consumo de criancas e adolescentes no uso das TICs; o excesso de
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utilizacdo e as ideologias vinculadas as tecnologias; a importéncia das relacdes
humanas; e, o possivel dominio das mdaquinas sobre a ac&o humana. As relacdes
de trabalho, a instabilidade das profissbes no futuro e a importdncia do
desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos jovens frente & quantidade e @
fragilidade das informacdes que s8o capazes de obter, sGo questdes
norteadoras para a vida e para uma cidadania global que se vislumbra.

Atraveés do estudo e das prdticas pedagogicas apresentadas, € possivel
ressaltar que as tecnologias oferecem recursos pedagdgicos que agregam valor
ao desenvolvimento do interesse cognitivo dos adolescentes. Observa-se que as
TICs podem ser utilizadas de maneira positiva para a ampliacdo das
aprendizagens escolares. Contudo, isto ocorrerd se elas forem bem geridas na
perspectiva de desenvolvimento de competéncias essenciais aos jovens.

H& auséncia de fundamentacdo teodrica. Esta auséncia, atraves do
arcabouco tedrico das neurociéncias ou das teorias de aprendizagem,
correlacionando o desenvolvimento cognitivo dos adolescentes e das TICs, €
perceptivel em todas as etapas da pesquisa, desde o levantamento dos dados,
nos questiondrios, nas entrevistas até nos materiais diddticos. Neste limite,
necessdria uma profunda andlise nos processos de formacdo inicial e continuada
dos cursos de formac&o de professores.

A luz da ADC pode-se verificar que, no século XXI, h&d uma grande
inovacdo tecnoldgica na vida social dos individuos. As TICs, ao fazerem parte da
vida social, inserem-se impreterivelmente no ambiente escolar. As prdaticas
discursivas dos alunos, professores e gestores demonstram gue hd um movimento
de transformacg&o ocorrendo nas formas de mobilizacdo da informacdo. Essa
constatacdo demanda uma serie de tomadas de pronvidéncias acerca de como
acolher as TICs no cendrio escolar a beneficio do ensino e aprendizagem em
adolescentes, levando em conta o desenvolvimento biopsicossocial dos
adolescentes, as habilidades e competéncias dos professores acerca do uso
pedagogico das TICs e o comprometimento administrativo, tedrico e
pedagogico dos gestores acerca da tematica.

Essa pesquisa teve como objetivo levantar dados sobre a realidade local
e esclarecer a relac@o entre aprendizagens e tecnologias. Neste sentido, o
estudo visou elucidar que TICs e aprendizagens sdo processos interligados e
complementares ao desenvolvimento intelectual e socioemocional dos
adolescentes. Negar este conhecimento aos professores & priva-los de
conhecimentos sobre o aprimoramento acerca do ato de ensinar. Se o professor
ndo sabe como se dd o desenvolvimento cognitivo e socioemocional do
estudante, nGo obterd os recursos necessarios para praticas pedagodgicas mais
eficientes.

Este estudo ndio se esgota aqui. E necessario ampliar a discusséo sobre
cognicdo, aprendizagens e tecnologias. As praticas pedagodgicas nas escolas
carecem de reciclagem e renovacdo e os professores de conhecimento técnico
neste sentido. As descobertas das neurociéncias apresentam muitas
possibilidades para o sucesso das aprendizagens na escola e as TICs se revelam
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excelentes instrumentos para este fim.
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