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PREFACIO

O dialogo entre os sistemas de ensino convencionais e a educacao escolar indigena sempre
suscitaram debates no Brasil. Encaixar-se num padrao educacional diverso € lancar mao de qualquer
modelo preestabelecido e isso potencializa a resisténcia de um sistema nacional que esta pautado na
padronizacao de classes homogéneas e num protoétipo unico de formacéo inicial de professores.

Em especial no Estado de Roraima, o movimento indigena percorreu na linha do tempo, uma
historia de muitas lutas e algumas conquistas na educacéo escolar. Contudo, os espacos conquistados
exigem o protagonismo de profissionais qualificados, o que retrata um cenario cheio de desafios que
perpassam desde a formacao inicial e continuada de professores, melhoria de infraestrutura e
equipamentos nas escolas, justaposicdo com a realidade das escolas multisséries, valorizacao das
culturas e saberes tradicionais até, mais especialmente, pela sobrevivéncia das linguas indigenas.

A conquista do direito da inclusdo das linguas indigenas no curriculo escolar, atribui o devido
reconhecimento a estas linguas, pelo menos na educacdo escolar, colocando-as em pé de igualdade
com a Lingua Portuguesa. Contudo, a profissionalizacdo dos professores € o alicerce desta lenta
metamorfose, rumo a educacéao especifica e diferenciada tdo almejada pelos povos indigenas.

O Centro Estadual de Formacédo de Professores de Roraima, o CEFORR, criado em 2007,
conquistado pelas lutas dos movimentos e liderancas, vem se destacado na defesa dos direitos, em
especial na educacao. Atualmente, este centro de formacado possui uma geréncia, protagonizada por
professores indigenas, que tem se debrucado na formacdo de professores, com foco nas culturas e
saberes tradicionais.

O curso Muru’muruta € um exemplo deste arduo e singular trabalho. Trata-se de um curso de
formacao, com objetivo de capacitar docentes de linguas indigenas no Estado de Roraima. Importante
considerar que € uma caracteristica local que os professores de linguas nao possuam formacéo inicial
para docéncia. A realidade apresenta um cenario de professores leigos, ministrando linguas, realidade
essa, fruto das décadas de colonizacdo, onde as criancas das geracdes anteriores eram proibidos de
falar suas proprias linguas nas escolas. Ainda hoje € comum que muitos professores ndo sejam falantes
das suas proprias linguas, por isso o CEFORR tem priorizado a formacéao inicial e continuada, com
objetivo de revitalizacao e fortalecimentos das linguas indigenas. Foi nesta circunstancia que surgiu o
TIWINAN PE MAIMUKON KONEEKA: Praticas de Linguagem.

O material aqui apresentado, € uma proposta elaborada e ilustrada pelos proprios professores
cursistas da etnia Macuxi, sendo acolhido e organizado pelos professores formadores do CEFORR.
Espera-se que sirva de referéncia e inspiracdo para a elaboracdo de material de apoio pedagogico
também para outras etnias do Estado de Roraima e outros estados brasileiros, haja vista os desafios
historicos a enfrentar no campo educacional indigena.

TIWINAN PE MAIMUKON KONEEKA: Praticas de Linguagem tem o objetivo de auxiliar professores
a ensinarem criancas que ainda estdo em processo de alfabetizacdo. Apresenta a lingua indigena como
um elo que conecta geraclOes, apresentando atividades contextualizadas, a partir das vivéncias e
percepcoes infantis sobre a realidade em que vivem.

A fala dos professores cursistas, autores do material, parte das experiéncias concretas de criancas
gue convivem nas comunidades indigenas e sao fruto da educacdo comunitaria, caracteristica dos povos
indigenas. A apresentacdo das vogais e consoantes possibilita aos professores a dinamica de
metodologias ativas, onde o didlogo com as criancas € enriguecido pelos saberes tradicionais, pela
construcao de novos contos, imagens e elementos simbodlicos essenciais para a linguagem, assim como
a apresentacao e vivéncias com musicas e brincadeiras proprias do povo Macuxi.
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Os organizadores deste livro, também contribuiram para o aperfeicoamento e qualidade instrutiva
da obra, pois propuseram atividades que possibilitam o planejamento das aulas para classes multisséries,
onde o professor consegue explorar as mesmas tematicas em diferentes linguagens e niveis de
profundidade, possibilitando compreensao aos estudantes de 1° ao 52 ano, da Educacéo Basica.

As dicas de engajamento e protagonismo para o professor, enriguecem ainda mais o ambiente de
aprendizagem. Atraves delas, o professor podera explorar mais os detalhes das ilustracdes, promovendo
debates, criacao de novas histérias construidas individual e/ou coletivamente pelos estudantes.

Destaca-se, também, a preocupacdo dos organizadores com o desenvolvimento socioemocional
dos estudantes e a valorizacdo das interpretacfes pessoais das criancas, enriguecendo ainda mais 0s
saberes tradicionais e comunitarios do universo infantil nas comunidades indigenas da etnia Macuxi.
Além disso, é apresentado ao professor a possibilidade de relacionar alfabetizacdo com outras areas do
conhecimento, enfatizando a amplitude do processo de alfabetizacéo e letramento bilingue.

Destacamos que este material traz um modelo de livro didatico que vai na contramao dos principios
de material pedagdgicos genéricos, que pressupdem que todas as criancas vivem em realidades
padronizadas. Neste sentido, convidamos vocé, caro leitor, a repensar 0s propdésitos da educacdo nesse
novo mundo moldado por um sistema de ensino universal, que ruma a supervalorizacao das tecnologias
digitais e modelos pre-definidos, as vezes longe da realidade vivida pelas criancas.

Por fim, resgato minha memoria afetiva e reproduzo a fala de Davi Kopenawa, que € xama, escritor
e lider politico, na ocasidao da abertura de um dos cursos ofertados aos professores indigenas no
CEFORR em 2018, que ressaltou que lingua é poder e que quando um povo perde sua lingua, ele perde
seu poder. Portanto, seguimos firmes e fortes em prol da educacdo escolar indigena especifica,
diferenciada e pelo direito da alfabetizacédo e letramento bi/multilingue para todas as criancas indigenas
deste pais.

Prof. Dra. Stela Aparecida Damas da Silveira
Diretora do CEFORR




EKAREME’TO - APRESENTACAO

Yapi’'si ya siriri makuusi’pe esenupanto kaaretari menukasa’ moroopai
ikoneekasa moreyami’ yenupanenan makuusiyami’ya titkko’'manto’ eseruta
tipatakonya.

Tari wani teesenumenkato’kon koneekasa moreyami’ yenupato’ eseruton:
Makuusi Maimuta Karaiwa yami’ Maimu’ta, iku’ne’tito, atako’menka to’pe, titku’pi’se

moroopai imenukasa’pe emainon moroopai mia’ taikono kono’enupato’pe.

MORIIPE ESENUPANTO!

Este material escrito na lingua Macuxi é construida para ensinar criancas que
vivem nhas comunidades.

Aqui temos ensinamentos construidos para as criancas: na Lingua Macuxi,
Lingua Portuguesa, Matematica, Ciéncias e Atividades para responder.

BOM ESTUDO!

Texto construido coletivamente  pelos
professores cursistas do Curso Muru’muruta,
CEFORR, 2017/2018.




APRESENTACAO

A lingua configura-se como um bem maior de todos os povos, indigenas ou nao, haja vista os valores
culturais enraizados em costumes e tradicdes. E a lingua o alicerce de comunicacdo entre todos os seres
humanos nacdes, tribos e comunidades em todo o mundo.

Este material, de carater experimental, foi elaborada e organizada como material de apoio pedagogico
para o auxilio de professores de sala de aula de origem do Povo Indigena Macuxi, para auxiliar criancas que
ainda estdo em processo de alfabetizacdo em Lingua Macuxi. O desenvolvimento de habilidades como
observacéao, imaginacao, escuta, oralidade e leitura de forma ludica e interativa, além de propiciar a criacdo de
narrativas e producdes textuais nos diversos géneros, fortalecendo a confianca do aprendiz e ao falar em
publico, aprimorando a producéo textual e andlise linguistica e semidtica, com base em suas experiéncias e
conhecimentos. Munduruku (2009), descreve que essas experiéncias e conhecimentos prévios da crianga como

[...] “propriedade” de todos, de modo que muita gente ajuda a tomar conta dela. A mae
leva a crianca a todo lugar: ao mato, a roca, quando vai coletar frutas ou extrair mandioca;
guando vai ao rio buscar agua, ou tomar banho; quando vai dar um passeio pelo patio da
aldeia; quando vai conversar com as amigas. As criancas sdo criadas em grande
liberdade, sem nenhuma imposicdo. [...] Conforme vdo crescendo € solicitado que
acompanhem os pais em pequenas atividades, o que as ajudara a reconhecer o ambiente
no qual vivem. Dessa forma, vao desenvolvendo sua percepcao geografica, o dominio do

ambiente. Aprendem a cacar, pescar, plantar, fazer cestos de palha ou potes de ceramica.
Conhecem melhor a mata, os rios, os caminhos da caca (MUNDURUKU, 2009, p.75).

Essa “propriedade” descrita por Munduruku (1990), esta fortemente presente nesta edicdo pedagogica, a
qgual é fruto de um Projeto Linguistico desenvolvido no Curso de Formagao Continuada denominado “Estrutura
Linguistica da Lingua Macuxi - Muru’muruta”, Curso que foi elaborado pelo Professor Sobral André e que foi
destinado a Professores de Lingua Indigena Macuxi atuantes em distintas comunidades indigenas por nosso
Estado de Roraima. Este Curso de Formacao Continuada ocorreu no Centro Estadual de Formacao dos
Profissionais em Educacdo de Roraima — CEFORR, e teve como objetivo o desenvolvimento e producao de
imagens e textos a partir da Semiotica (JAKOBSON, 1963), e aos cursistas contar historias de suas
comunidades originarias, e, a partir dessas experiéncias, construir novos contos, imagens e elementos
simbolicos essenciais para a linguagem. Nossos objetivos consistem em proporcionar novas experiéncias de
aprendizagem que sejam ricas e significativas para os professores de Lingua Macuxi, dentre os quais
menciona-se:

e Desenvolver habilidades linguisticas, semidtica e textual,
Integrar das tradicGes orais e escritas nas praticas educativas;
Fortalecer a identidade cultural e valorizacdo das raizes ancestrais;
Promover a cultura e identidade pessoal e indigena por meio da simbologia do grafismo; e
Aprofundar as habilidades de ensino da lingua bilingue e das ciéncias.

Esta Proposta Didatica esta organizada em 5 momentos:
1.parte - histéria em imagens: a lingua como elo;
2.parte - conceitos basicos da Lingua Macuxi, vogais;
3.parte - conceitos basicos da Lingua Macuxi, consoantes;
4.parte - integrando atividades em Lingua Macuxi e Matematica.
5. parte - integrando atividades em Lingua Macuxi e Ciéncias.

Consideramos este material como uma meta alcancada, mas como um ponto de partida para aquilo que
almejamos no campo Linguistico Macuxi: a manutencao linguistica e cultural de um povo inteiro. Quanto as
transcricdes presentes nesta proposta, elas seguem com afinco aquelas que foram escritas na versao original,
sendo essa escrita & mao pelos proprios cursistas durante o curso Muru'muruta. E bem importante mencionar
gue quanto a escrita definitiva, ha um consenso linguistico entre todos os professores cursistas do Curso
Muru’muruta, os quais lecionam em escolas presentes em regides lavradeiras e serranas de Roraima, 0s quais
chegaram a um acordo para a conclusao deste trabalho.

Prof°. Msc. José Angelo Almeida Ferreira
Professor SEED/CEFORR/GFPEI - GPEELCD/UERR

Prof2. Msc. Francisca Angéla de Oliveira Sousa
Professora SEED/CEFORR/GFACCI - GPEELCD/UERR

Profé. Esp. Lara Maglhaes Avelino
Professora SEED/CEFORR
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Historia em imagens

A lingua como elo que conecta geragoes

Fonte: Imagem construida coletivamente pelos participantes do curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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ORIENTACOES PARA REALIZACAO DAS ATIVIDADES - LEITURA DE IMAGEM

Essas atividades promovem a valorizacdo das tradicbes e historias ancestrais do povo Macuxi, incentivando o
bilinguismo e a interculturalidade, conforme os objetivos do Referencial Curricular Nacional para escolas Indigenas
(RCNEI).

Objetivo Geral: Desenvolver a habilidade de observacao, interpretacdo, expressao oral e artistica, por meio de
imagens da comunidade indigena como ferramenta de aprendizado, utilizando estratégias didaticas envolventes que
respeitem e valorizem o contexto cultural do povo Macuxi.

Ao aplicar estas estratégias, as criancas desenvolverdao habilidades essenciais para a interpretacdo de imagens e
aprimorarao sua expressao oral, ao mesmo tempo em que respeitam e valorizam a rica cultura do povo Macuxi:

a) Escolha das Imagens: Selecione ou desenhe imagens no contexto cultural do povo Macuxi.
b) Contextualizacao: Apresente o tema da imagem escolhida.
c) Observacao Detalhada: Mostre a imagem e incentive a descricdo de detalhes: cores, personagens, objetos, etc.

d) Perguntas e Respostas: Faca perguntas abertas para estimular reflexdo e verbalizacao:
1.0 que vocé vé na imagem?
2.Quem sao os personagens?
3.0 que eles estao fazendo?
4.0 que vocé acha que vai acontecer depois?

e) Exploracao da Imaginacao: Incentive a criagcdo de historias baseadas na imagem, perguntando sobre o inicio, o
meio e o fim da historia.

f) Aprimoramento da Oralidade: Proponha que contem a historia para os colegas ou dramatizem a cena da imagem.
g) Associacao de Sentimentos:

 Identificacdo de Emocdes: Pergunte sobre as emocdes dos personagens:
1.Como vocé acha que esse personagem esta se sentindo?
2.Por que ele esta se sentindo assim?

» Expressao Facial e Corporal: Incentive a imitacao das expressoes faciais e posturas corporais dos personagens.
h) Atividades de Desenho e Recriacao:

« Desenho de Continuacao: Peca que desenhem o que acontece a seguir na historia.

« Recriacao da Cena: Forneca materiais de arte para recriar a cena da imagem.
i) Jogos de Observacao e Memoria:

« Jogo dos Detalhes: Mostre a imagem por um curto periodo e depois esconda, pedindo para lembrar detalhes.

e Caca ao Tesouro Visual: Crie uma lista de itens para encontrar na imagem.

j) Atividades Sensorial e Tatil:

 Toque e Descricao: Use imagens texturizadas (feitas com galhos, folhas etc.) ou objetos relacionados a imagem
e peca para descrever o que sentem.

» Caixas Tematicas: Prepare caixas com objetos relacionados a imagem para explorar e descrever.

k) Atividades de Movimento e Dramatizacao:
« Mimica de Acdo: Incentive a representacdo das acdes dos personagens por meio de mimica(imitacao).
« Pequenas Dramatizac6es: Divida em grupos para criar dramatizagdes da cena.

l) Integracao de Histdrias Orais e Tradicoes:

« Contacao de Histérias: Convide membros da comunidade Macuxi para compartilhar historias e lendas
tradicionais. Utilize essas narrativas como base para escolher ou criar imagens que reflitam esses contos.

m) Exploracao de Sons e Musica:

« Acompanhamento Musical: Use mdusicas e sons tradicionais Macuxi durante a observacao das imagens.
Pergunte as criangas como a musica pode representar ou complementar a imagem. Toque uma musica tradicional
Macuxi enquanto as criancas observam uma imagem de uma celebracéo cultural. Depois, peca para descrever
como a musica influencia sua interpretacdo da cena e quais elementos da imagem parecem “cantar’ ou “dancar”
ao ritmo da musica.
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DICAS DE ENGAJAMENTO - LEITURA DE IMAGEM

Essas atividades s&o projetadas para manter os participantes engajados e interessados, incentivando a observacgao, a
criatividade, a colaboracdo e o pensamento critico. As atividades podem ser ajustadas conforme a resposta e o
interesse, garantindo uma experiéncia de aprendizagem rica e significativa, dicas para manter o engajamento:

 Roda de Conversa: Organize em circulo e mostre a imagem ou desenho, permitindo que cada um contribua com
suas observacoes e ideias.

» Jogo da Caca: Faca uma brincadeira onde devem encontrar certos detalhes na imagem, como:
1.0nde esta o cobra?

2.Quem esta usando a flecha?

3.0nde a paca esta?

e Criacao de Histérias Coletivas: Em grupo, peca para cada um adicionar uma parte da historia baseada na
imagem, criando uma narrativa colaborativa.

« Atividades Artisticas: ApoOs a discussao, peca para desenharem ou pintarem sua propria versao da imagem, ou
criar uma nova cena relacionada.

« Reforco Positivo: Elogie e incentive a participacao de todos valorizando suas contribuigdes.

« Variedade de Imagens: Utilize diferentes tipos de imagens para manter o interesse e abordar diversos temas e
contextos.

« Uso de Tecnologias: Se possivel, use projecdes ou tablets para mostrar as imagens, tornando a atividade mais
interativa.

e Discussao em Duplas ou Pequenos Grupos: Divida os participantes em pares ou pequenos grupos e forneca
uma imagem a cada grupo. Peca que discutam entre si e depois compartilhem suas observagcbes com o grupo
maior. Isso promove a colaboracéo e permite que todos participem ativamente.

 Exploracao de Detalhes: Utilize uma imagem rica em detalhes e peca aos participantes que observem
atentamente e anotem o maximo de detalhes que conseguirem encontrar. Depois, compartilhem e discutam o que
cada um encontrou, comparando as observacgoes.

« Sequéncia de Eventos: Apresente uma série de imagens que contem uma histéria ou descrevam uma sequéncia
de eventos. Peca aos participantes que coloquem as imagens na ordem correta e expliguem o0 que esta
acontecendo em cada uma, ajudando a desenvolver habilidades de narrativa e compreensao sequencial.

« Debate sobre Interpretagcdes: Apos observar uma imagem, promova um debate sobre diferentes interpretacoes e
perspectivas. Cada participante pode explicar o que vé e 0 que pensa que estd acontecendo na imagem,
incentivando o pensamento critico e a apreciacao de diferentes pontos de vista.

« Conexdes com Experiéncias Pessoais: Peca aos participantes que relacionem a imagem com suas proprias
experiéncias ou conhecimentos. Conectar a imagem com a realidade pessoal ajuda a criar uma ligacdo mais forte
e significativa com o conteudo. Isso pode ser feito por meio de perguntas como:

1.Esta imagem me lembra de...

2.Eu ja vi algo parecido em....

« Atividades de Encenacao: Divida os participantes em pequenos grupos e peca que escolham personagens ou
elementos da imagem para encenar uma cena. Isso ndo so incentiva a observacédo detalhada, mas também
promove a criatividade e a expressao pessoal.

1. Se vocé fosse a cobra na imagem, o que diria?

2. Como se moveria?

 Andlise de Emocdes e Sentimentos: Peca aos participantes que identifiguem e descrevam as emocdes e
sentimentos que a imagem evoca. Isso pode incluir tanto as emocOes dos personagens retratados quanto as
emocOes pessoais dos observadores.

1.Que emocdes vocé acha que a pessoa na imagem esta sentindo?

2.Por que vocé sentiu isso?

« Atividade de Detetive: Transforme a observacdao em uma investigacao onde os participantes precisam resolver
um "mistério” usando pistas encontradas na imagem. Isso pode incluir a identificacdo de objetos escondidos,
entender a sequéncia de eventos, ou prever o que pode acontecer a seqguir.

1.Vocé consegue descobrir o que aconteceu antes de a cobra aparecer na cena?

2.0 que vocé acha que aconteceu com a cobra depois?
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ATIVIDADES DA 1° PARTE

Ancestralidade do Povo Macuxi

Fonte: Imagem construida coletivamente pelos participantes do curso Muru’'muruta, CEFORR, 2018.
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ANKUKI - AMOOKO

HISTORIA POR MEIO DA IMAGEM: ANCESTRALIDADE DO POVO MACUXI
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HISTORIA POR MEIO DA IMAGEM:

ANCESTRALIDADE DO POVO MACUXI

Objetivo Geral: Promover a valorizacao das tradicOes e historias ancestrais do povo Macuxi,
incentivando o bilinguismo e a interculturalidade, e integrando essas narrativas culturais na educacao
infantil e fundamental, conforme os objetivos do Referencial Curricular Nacional para Escolas Indigenas
(RCNEI)).

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

e Contacao de Historia: O professor conta uma historia tradicional do povo Macuxi, destacando
elementos da ancestralidade e cultura.

e« Compartilhamento Oral: Incentive as criancas a compartilhar oralmente o que aprenderam da
historia.

 Desenho de Cenas: Peca que as criancas desenhem cenas da historia contada.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

NN NNNONN NN

.

» Valorizar as TradicOes e Historias Ancestrais do Povo Macuxi;
e Integrar as Narrativas Culturais na Educacéao Infantil;
e Promover o Respeito e Valorizacao da Identidade Cultural.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

e Contacao de Histoéria: O professor conta uma historia tradicional do povo Macuxi, explorando temas
de ancestralidade e cultura.

e Resumo da Histdria: Incentive as criancas a escrever um resumo da histéria em Portugués e
Macuxi.

» Criacao de Glossario: Peca que as criancas criem um glossario de termos culturais usados na
historia.

e Apresentacao e Discussao: Cada crianca apresenta seu resumo e glossario para a turma,

WA NNV

discutindo a importancia dos termos culturais e a histéria contada.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

 Promover o Bilinguismo e Interculturalidade;
e Valorizar as Historias e TradicOes Ancestrais do Povo Macuxi;
* Incentivar ao aprofundamento na Cultura e Linguagem Indigena.
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ANKUKI - MAKUUSI YAMI SENUPANTO
ITEKATON YARAKKARI

A MUSICA POR MEIO DA IMAGEM

TUKUSPAN
Malocao
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YENUPANI PIASANPA

A Danca do Parixara é ensinada
dentro do malocao pelo anciao

MORIIPE EEREPANTI

Sejam Bem-vindos
1 - ASITINIKON, ASITINIKON YONPA YAMI ASITINIKON (3X)

Venham, venham meus parentes venham (3x)
MORI MOIIPE NAIKO ARERUIA NAIKO (4X)

Estamos bem aleluia (4x)
2 - KANNE KANNE’PE NAIKO ARERUIA NAIKO (4X)

Vamos logo aleluia (4x) )
KEEWEI KEEWEI SURURU MAUYA PANTARI (4X)
Vou chacoalhar sementes de castanha do indio (4x)
3 - UUTI SIRIRI TINPIWAI TINPIWAI (2X)

Ja estou indo agora (2x)
TIARON PENSA’ SEEPONIN, SEEPONIN

Outro dia se veremos
UUTI SIRIRI TINPIWAI TINPIWAI

Ja estou indo agora
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A MUSICA POR MEIO DA IMAGEM

Objetivo geral: Promover a valorizacdo das dancas e musicas tradicionais indigenas, integrando
expressOes culturais na educacdo infanti e fundamental, incentivando o bilinguismo e a
interculturalidade, conforme os objetivos do Referencial Curricular Nacional para Escolas Indigenas
(RCNEI).

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

"
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* Ensinar os Passos da Danca do Parixara: Ensine os passos basicos da danca do parixara. Cante o
canto de recepcao junto com as criancas.

« Desenhar os Parentes: Peca que desenhem seus parentes enquanto cantam e dancam.

e Circular os Personagens: Mostre uma histéria em Macuxi. Peca que as criancas circulem os nomes
dos personagens na lingua Macuxi.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:
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e Valorizar as Dancas e Musicas Tradicionais Indigenas;
* Integrar as Expressfes Culturais na Educacao Infantil;
 Promover a Leitura e Compreensao em Macuxi.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

Escrever a Musica na Lingua Macuxi: Escreva a letra da musica na lingua Macuxi com a ajuda das
criancas.

Dancar e Cantar: Ensine e pratique a danca do parixara enquanto cantam a musica.

Escrever em Macuxi os Parentes: Peca que escrevam em Macuxi 0s nomes dos seus parentes.

Traducao e Criacao de Nova Histéria: Peca que as criancas traduzam a histéria do Macuxi para o
Portugués. Solicite que criem uma nova historia usando elementos da traducao.

WA NNV

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

Promocao da Lingua e Cultura Macuxi;

Incentivo a Préatica Musical e a Danca Tradicional;
Incentivo a Criatividade Literaria em Duas Linguas;
Promocao da Interculturalidade por meio da Traducao.
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Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta

LEITURA DA HISTORIA DA IMAGEM / LINGUA MACUXI
PENA O’MA’KON ESEURUMAPITT'PI.
KA'TA MiIKIRT KURENE
TEESERENKASEN, WEI YAI
ISUWA’KAPI MORI TIREEMU
ERENKAPI KUSAN YEI NEKA'TA PO
SI'MA.

MIIKIRI E’PITI’PI WEI KAISARI
TEESERENKA Pi TEMi PANSE PRA.
TIWIN WEI TEESENYAKAMASEN
NAKON MI’Ki YAMI ERAMAPIIYA.

WEI YAI E’NITO’ SIWA’KAPI. KONO’
YAI E’'NITO EERAPAMI’PI.

KA'TA WANI’PI KOMI’PE, EMINE
MOROOPAI HE HE’PE MARARI PRA.
TIWIN WEI MIIKI MANA'TA
PA'TIPIIYA. MK YA TEWI YETA YAI
ERA’MAPI, MOROOPAI
KARANPO’PIIYA:
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-- ANT AMIRI? " WANI AWANI YENEN
NURAPE, ATONPi AWANI?

-- KA’'TA UURI YEI NEKA'TA PO
UKOMANPITI’PI, WEI YAI
ESERENKAPITT'PI, TIISE SIRIRIPE
ITARE PRA MOROOPAI UYEWI
TONPRA WAI, SEWAN KONOMA
IWAKAPITI'PIUYA.

-- AH! EESERENKA PITI'Pi? TARIIPAI
MANUNKI.

KA'TA EPA’KA TANNE
TEESEWANKONOMAI MIIKi YA
YANNA'PI.

-- AKA’SANE! AMIRI NIKIN E’PITI
NEKENNE TEESERENKA Pi ANNA
KO’MANTO YAUSINPA YA EPITI’Pi
ANNA ESENYAKAMA TANNE?

-- TA’P1 MIIK] YA.

-- INNA UURI E’PiTi NEKENNE TA’Pi
KA'TAYA TIKARAU YE'’KAPE.

-- INNA MORIIPE MAN, TARI
AKOMANKI SENI PATA, MORIIPE
PATA ENATIPOSE.

KA'TA SE’PITI’PI, INNIRI
EESERENKA’Pi O'MA’KON
INKARI'TA YAWONKON
YAUSINPAPI.
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Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta

ANTIGAMENTE OS ANIMAIS SE
COMUNICAVAM.

A CIGARRA ERA UMA CANTORA
QUE PASSAVA O VERAO
CANTANDO NO CENTRO DE UMA
ARVORE.

ELA PASSAVA O DIA INTEIRO
CANTANDO SEM PARAR.

UM DIA, ELA AVISTOU AS
FORMIGAS QUE ESTAVAM
TRABALHANDO.

NN NN AN NST NG NN NS

PASSOU O VERAO, CHEGOU O
INVERNO.

A CIGARRA ESTAVA COM FRIO E
PASSOU MUITA FOME.

UM DIA FOI BATER NA PORTA DA
FORMIGA, A FORMIGA OLHOU PELA
BRECHA DA SUA CASA,EA
CIGARRA FALOU:

- EU SOU A CIGARRA, AQUELA QUE
CANTAVA EM CIMA DE UM TRONCO
DE UMA ARVORE, MAS AGORA
ESTOU SEM COMIDA E SEM ONDE
MORAR.

-AH! CANTAVA? AGORA DANCE!
QUANDO A CIGARRA ESTAVA
SAINDO DA SUA PORTA
ENTRISTECIDA, A FORMIGA A
CHAMOU.

-COITADA! SO VOCE SABIA
CANTAR, E NOS ALEGRAVA
QUANDO ESTAVAMOS
TRABALHANDO? DISSE A FORMIGA.

-SIM! ERA EU, RESPONDEU A
CIGARRA CHORANDO.

-SIM MUITO BEM, FIQUE AQUI
NESTE LUGAR. RESPONDEU A
FORMIGA. PASSOU O INVERNO.

A CIGARRA NOVAMENTE CANTOU
PARA OS ANIMAIS QUE VIVIAM NA
FLORESTA.
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LEITURA DA HISTORIA DA IMAGEM

Objetivo Geral: Promover o desenvolvimento da leitura de imagem, incentivando a observacéo, a
expressao oral e a criacao artistica, enquanto atende aos objetivos do Referencial Curricular Nacional
para Escolas Indigenas (RCNEI), valorizando os conhecimentos visuais e culturais indigenas.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

 Observacao e Perguntas: Mostre uma imagem relacionada a comunidade indigena e peca para as
criancas observarem atentamente. Facga perguntas sobre o que elas estao vendo:

1.Quais cores vocé vé na imagem?

2.Quais objetos vocé consegue identificar?

3.Que animais estao presentes na imagem?

4.0nde vocé acha que essa imagem foi tirada?

5.Quais atividades as pessoas estao fazendo na imagem?

» Discussao: Incentive as criancas a descreverem a imagem em detalhes, promovendo a expressao

NN NNNONN NN

oral. Discuta a importancia dos elementos observados e como eles se relacionam com a vida na
comunidade.

.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

e Valorizar do Conhecimento Visual e Cultural Indigena;
* Incentivar a Expressao Oral em Contextos Culturais.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

 Observacao e Analise: Mostre uma imagem relacionada a comunidade indigena e peca para as
criancas observarem atentamente. Peca que descrevam o0s elementos culturais presentes na
imagem.

« Desenho e Criacao de Histdoria: Solicite que as criancas desenhem uma nova cena ou imagem
inspirada na observada. Peca que criem uma historia baseada na nova imagem, integrando

WA NNV

elementos culturais indigenas.

» Apresentacao e Discussao: Cada crianca deve apresentar seu desenho e contar a histéria criada
para a turma. Promova uma discussdo sobre as diferentes historias e como cada uma incorpora o0s
elementos culturais.

NN

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

N/

* Integracao de Elementos Culturais Indigenas nas Narrativas;
* Incentivo a Producéo Artistica como Forma de Expresséao Cultural.
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ANKUKI - WATAPA

LEITURA E HISTORIA DA IMAGEM

WATAPA

Tiwin wei pemonkon yami witi’pi wononse wi’pona.
Miari terepanse to’ekoneka piti’pi.

Paapa’ wit’pi waikin ye’mirita.
Tiaronkon witi tanne kamoo tiriikai, arinmaraaka pokonpe.
Tikomanse pra waikin Tiriikapi to’ya.

Paapa’ ipoiri ati’pi mikiriya ituurapai po’ti’pi.

Ti’ko’nanse pra itonpayawi’ ereepami’pi, waikin kore’nan iwiisa paapa’ya wani’pi.

NN NN NN NNNNANNNA

Inkamoro emi’kupi taatausinpai tewi’konta.

N/

CACADA

Certo dia, grupos de pessoas foram para cacada em cima da Serra.
Chegando |4, eles se organizaram.

NN/

O pai deles foi para no caminho da caca.

\_
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E os outros foram com seus cachorros para espantar o veado.
Com poucos minutos ouviram o tiro e quando chegara no local se depararam

com o veado enorme morto pelo seu pai.

Sendo assim, os cacadores retornaram para suas casas felizes levando a caca.

Chegando la convidaram a comunidade para saborear a caca.

22,

i.l
]

3
>
y
>

Tewl’konta terepanse tipemonkon yami yannapiiya moroopai to’entamo’ka’pi ipoope.

Nao demorando espantaram a caca e 0 mesmo veio em direcao do cacador que estava esperando.

Chegando em casa convidaram seus parentes para saborear a caca e a damurida estava gostosa.
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ANKUKI - UUMI

UUMI

UUMI TON KONEKA'Pi PAAPA’YA E’MAINE UUMI PATASE’TON IWAI ATTI'PI

IPORIPIIYA IREN RATAIPO’ YEIKAPIIYA, IMURUKUNTIPIlYA MIRIRI TiPO IPO'Til ATI’PI.

MIIKIRIYA, PATIA, KAIMA, KISE MA'PIYA, SA’, PIMI, MASARI PIMI’Pi
TARETON MOROOPAI TEKARITON.
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ANKUKI1 - PIRAWI

LEITURA DA HISTORIA DA IMAGEM
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MAKUUSI SEENUPANTO EEPERU
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Yaako moroopai pirawi.

Konoi’pi yaako witi’pi iku’pika, miarf ya pirawi e pori pi mikiri ya, pirawi po’ka’piiya, tii’se pirawé katumi’pi.

Tirope yarakiri, mikiri samanta’pi aminke kerenpo watunai yami eepori’pi, mikiri kiitise yani’pito’ya.
CAPIVARA
O cunhado e a capivara

O cunhado foi pescar no lago, logo encontrou a capivara e flechou.
Mas correu com a flecha dele e correu longe do lavrado, urubus encontraram e comeram.
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LEITURA, ANALISE LINGUISTICA E PRODUCAO
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WA'Ni MOROOPAI A’NAI

Wa’ni witi’pi, erema’piya umii’ya, a’nai era’mai ati’pi umii ya terepami’pe, akuri epori’pi wani ya,
a’nai yakuya tanne mikiri akuri tirika’pi.
MiikirT katumi’pi, kane’pe waré enpana’ta’pé tinyo’pi acure winenpe wané’pé e’hen tese mikiri samanta’pé,
kanaimé yamé kamo’pe.
A’nai mo’ka’pé wa’néya, marari’pra, mikiri eenapo’pi tatausinpai tiwi’ta a’nae yeku konekase’na.

Yeku konekase’na. Miriri neken wa’ni pantoni.
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ANKUKI - TIWIN WEI UMIIYA

TRADUZIR A HISTORIA EM MACUXI PARA O PORTUGUES

TIWIN WEI UMIIYA

MAAMA’ YA WANI' ETAPI UUMI YA TU'TIPA KAIMA. WANI EREEPAMIPI TO'EREPAMI’Pi EKOMI'YA, MIA’
TAIKIN SAAKU KIiSE ARO’KA’PI TO’YA INKAMORO EMIKUPI TEREMASE SEURIWINE SAAKU KISE
IKAPITO’YA. SAOKINE SAAKU SOROKAPI TO’YA TUNA’KA U'WITON KONEEKA KONPA.

INKAMORO’ WITIPI INNIRT UUMIYA KISE MOOKAI U’Wi S'TON, PARAKARITON MOROOPAI WOI, INKAMORO,
ESENKA’ MA’Pl MOREYAMI POKONPE TIARON KON YA U’'Wi TON KONEKA'PI, TESENKAMA'TO’KON
RATAIKAPI TO’YA.

4
2
2

NN NNNNN NN

.

VAN NN/NIN/N

Um dia de roca

Mamae chamou a sogra para ir a roca, a sogra chega
e arrancam cinco sacos de mandioca e vao embora.
No outro dia rasparam a mandioca.
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Dois sacos de mandioca foram colocados

N/

dentro da agua para fazer farinha.

Elas foram novamente para roca arrancar mandioca
para fazer pajuaru e caxiri, trabalharam com as criancas.

NN/

Dividiram o trabalho, enquanto outros torravam farinha.
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INTERPRETACAO HISTORIA DA IMAGEM

Objetivo Geral: Promover a preservacao e valorizacao da lingua Macuxi, incentivando o bilinguismo e
a interculturalidade, integrando a lingua materna na alfabetizacdo inicial e desenvolvendo a
compreensao cultural por meio de atividades educativas, conforme o0s objetivos do Referencial
Curricular Nacional para Escolas Indigenas (RCNEI).

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

e Contacao de Histéria: O professor conta a histéria em lingua Macuxi, mostrando imagens de cada
etapa. Trabalhe com os nomes dos personagens, identificando as vogais e consoantes e seus
sons.

e Perguntas e Respostas: Faca perguntas para as criancas sobre os personagens e eventos da
historia:

1.Quais sao os nomes dos personagens?

2.Quais vogais e consoantes vocé encontra nos homes?

3.0 que cada personagem esta fazendo na imagem?

NN NNNONN NN

.

e Discussao: Incentive as criangas a descreverem a imagem em detalhes e discutirem a importancia
dos personagens e eventos na vida da comunidade.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO

* Preservar e Valorizacdo da Lingua Macuxi;
e Integrar a Lingua Materna na Alfabetizac&o Inicial.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

 Traducao e Glossario: Traduzir a histéria contada em Macuxi para a Lingua Portuguesa. Monte
um glossario Macuxi-Portugués com palavras-chave da historia.

* Analise e Discussao: Analise a histéria traduzida, discutindo a significancia cultural dos eventos e
personagens. Promova uma discussao sobre as diferencas e semelhancas entre as versdes em
Macuxi e Portugués.

WA NNV

 Criacao de Histdria: Peca as criancas que criem uma nova histéria utilizando as palavras do
glossario, integrando elementos culturais indigenas.

o Apresentacao: Cada crianca ou grupo apresenta sua historia nova, destacando as palavras do
glossario e elementos culturais.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:
 Promover o Bilinguismo e a Interculturalidade;

e Valorizar a Lingua Macuxi e suas Traducdes para o Portugués;
e Criar Historia e Integracao de Elementos Culturais do Povo Macuxi.
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ESCREVA SUA HISTORIA NO QUADRO A PARTIR DA SIMBOLOGIA DO GRAFISMO
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A SIMBOLOGIA DO GRAFISMO PARA ESCREVER SUA PROPRIA HISTORIA

Objetivo Geral: Promover a valorizacao e a integracao da simbologia e grafismo indigena, incentivando
a expressao artistica e cultural das criancas, conforme os objetivos do Referencial Curricular Nacional
para Escolas Indigenas (RCNEI).

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

» Preparacao: Mostre exemplos de simbologia e grafismo indigena.

 Desenhar-se no Quadro: Peca que as criancas se desenhem no quadro usando simbologia e
grafismo indigena.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar a Simbologia e Grafismo Indigena,;
» Integrar a Arte Indigena na Educacéo Infantil.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

NN NNNONN NN

.

Introducdo a Simbologia e Grafismo Indigena: Mostrar textos e exemplos de grafismos
indigenas. Explicar os significados dos simbolos.

» Pesquisa e Leitura: Dividir os alunos em grupos para ler textos sobre etnias indigenas e seus
grafismos. Discutir os simbolos e seus significados.

 Descrever-se no Quadro com Simbolos Indigena: Cada aluno escreve um paragrafo se
descrevendo com simbolos indigenas. Desenhar os simbolos ao lado da descricéo.

e Criacdo de Histdria: Em grupos, criar e escrever uma historia usando as descricdes e simbolos
criados.

* Revisao e Edicao: Trocar histérias entre grupos para revisar e sugerir melhorias.

WA NNV

o Apresentacao e Discussao: Apresentar as historias e discutir os simbolos e seus significados.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

* Desenvolver habilidades de comunicacéo e valorizac&o cultural,
» Desenvolver habilidades de leitura e interpretacao;

» Estimular a autoexpressao e a escrita;

* Incentivar a criatividade e a escrita colaborativa,;

» Desenvolver habilidades de revisao de textos;

* Desenvolver habilidades de comunicacéo e valorizac&o cultural.
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ANKUKI - HISTORIA POR MEIO DAS IMAGENS
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CRIAR UMA HISTORIA POR MEIO DA IMAGEM

Objetivo Geral: Desenvolver habilidades de observacao, criatividade, leitura, escrita e narrativa dos
alunos, incentivando a interpretacao critica e a valorizacao da diversidade cultural por meio da criacao de

}

AN
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historias baseadas em imagens.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

* Preparacao: Mostre uma imagem relacionada a comunidade indigena.

» Criacao de Histéria Oral: Peca que as criancas criem e contem uma histéria baseada na imagem,
incentivando a expressao oral.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

 Desenvolver a capacidade de observacao detalhada e a compreenséo de simbolos culturais;

o Estimular a criatividade e a habilidade narrativa, valorizando a tradicao oral,;

 Promover o reconhecimento e a valorizagcéo da propria cultura, fortalecendo a identidade cultural;
 Desenvolver habilidades sociais e de trabalho em equipe, valorizando a contribuicdo de cada
membro.

.

NN NN

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

Preparacao: Selecione no minimo trés imagens relacionadas a comunidade indigena.

Criacao de Histéria Escrita: Peca que as criancas criem uma histéria integrando os elementos das
trés imagens, promovendo a criatividade e a expressao escrita.

Apresentacao e Discussao: Cada crianca apresenta sua histéria para a turma, destacando os
elementos visuais e culturais utilizados.

Reflexao e Feedback: Promova uma discussao sobre as histoérias criadas, incentivando a troca de
ideias e feedback construtivo.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

Desenvolver a capacidade de leitura e interpretacao critica;
Estimular a criatividade e a expressao escrita;

Promover o reconhecimento e a valorizacao da propria cultura;
Desenvolver habilidades sociais e de trabalho em equipe.
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ANKUKI - JOGO DA MEMORIA

EEPERU

P I I Yaakomoro’pai pirawi.
I iku’pika, miari ya pirawi e WAYAMURIYA

pori pé mikiri ya, pirawi I . o
po’ka’piya, ti'se pirawi I t1 miriri ita’re’ton iwai.

1?
katumi’pi. Tirope yarakiri, Maasapra emi’ne wani
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mikirf samanta’pi aminke I (4 a3 te ) ye’nen.
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I I CAPIVARA

I O cunhado e a capivara

O cunhado foi pescar no JABUTI
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WAYAMURI I I Jabuti esta indo
I I procurar comida,
11
11

I correu com a flecha dele
I e correu longe do
I lavrado, urubus
I encontraram e comeram

porque esta com fome
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patase’ton iwai atti’pi
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Roca

Macuxi

P ifazar . Primeir
é fruto do estudo apaltaz aroca eiro I

ele encontrou o lugar do
outro lado do rio.
Ele plantou melancia,
abobora, mandioca,
mamao, batata, pimenta e I
feijdo para nos alimentar.

Minha sogra fez
alua de milho
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RELACIONAR O TEXTO COM A IMAGEM

Objetivo Geral: Desenvolver habilidades de observacao, leitura, interpretacdo e associacao,
promovendo o bilinguismo e a valorizacéo da cultura indigena por meio da atividade "Relacionar o Texto
com a Imagem - Jogo da Memoria".

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:
a) Preparacao: Crie cartdes com palavras e imagens correspondentes relacionadas a cultura indigena.

b) Jogo da Memoria:

» Peca que as criancas encontrem a imagem correspondente a palavra escrita nos cartdes.

» Divida as criancas em pequenos grupos e distribua os cartoes.

» As criancas devem virar os cartdes e encontrar 0os pares correspondentes (palavra e imagem).

e ApOs encontrar um par, cada crianca deve explicar o que vé na imagem e dizer a palavra
correspondente em ambas as linguas, Portugués e Macuxi.

c) Discussao:
« ApOS 0 jogo, reuna a turma para discutir as palavras e imagens encontradas, incentivando as
criancas a compartilhar o que aprenderam sobre a cultura indigena Macuxi.

NN NNINN N NN NN

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:
» Integrar de Elementos Visuais da Cultura Indigena;
« Promover da Linguagem Oral e Visual.

.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

Preparacao: Crie cartdes com palavras e imagens correspondentes, além de textos curtos em
Macuxi e Portugués.

Jogo da Meméria: Peca que as criangas encontrem a imagem correspondente a palavra e ao texto
em Macuxi e Portugués.

Criacao de Historia: ApOs encontrar 0s pares, peca que as criancas criem uma historia usando as
palavras e imagens.

Apresentacdo e Discussao: Cada crianca ou grupo apresenta sua historia para a turma,
destacando o uso das duas linguas e os elementos culturais.

NN NN

Investigacdo e Coleta de Noticias: As criancas investigam e coletam noticias e historias
relacionadas a comunidade Macuxi, como festivais, eventos e historias de vida.

Redacao Bilingue: Escrevem artigos e reportagens bilingues (Macuxi e Portugués), incluindo
entrevistas e relatos.

Criacao do Jornal Mural: Montam um jornal mural na escola, integrando textos, imagens e
ilustracdes que representem as noticias coletadas.

VAVAVLY,

Apresentacao e Discussao: Cada grupo apresenta seu trabalho para a turma e a comunidade
escolar, discutindo os processos e 0s conteudos criados.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

VAN
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 Promover a valorizacao da cultura indigena e a leitura bilingue;

» Desenvolver habilidades de investigacdo e compreensao cultural,
* Integrar a Narrativa Cultural Indigena,;

» Relacionar o Texto com a Imagem.
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Desbravando as vogais

IPUKUPE WOOKAU ERAMA’

As irmas da lingua Macuxi

Fonte: Imagens construidas coletivamente pelos participantes do Curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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ORIENTACAO PARA REALIZACAO DAS ATIVIDADES - VOGAIS

Essas atividades oferecem uma abordagem variada e envolvente para trabalhar as vogais, utilizando diferentes
temas e métodos para promover a aprendizagem e a criatividade das criancas, enquanto atendem aos objetivos do
RCNEL.

Objetivo Geral: Desenvolver a identificacdo e a pronuncia correta das vogais para criancas, utilizando estratégias
lGdicas e interativas que integram imagens, sons e atividades tateis, promovendo o desenvolvimento da oralidade e
valorizando a cultura indigena Macuxi.

A, E I,1,0,U - AA, EE, II, 1, 00, UU

Para desenvolver o conceito de vogais e aprender a oralidade com criancas que ainda ndo leem e escrevem, é
importante utilizar estratégias didaticas envolventes. Abaixo estdo algumas sugestdes para realizar essa atividade de
forma eficaz:

a) Introducao das Vogais: Escolha de Imagens e Objetos: Selecione imagens e objetos que representem palavras
comecando com cada vogal relevantes para o povo Macuxi.

b) Contextualizacao: Apresentacao das Vogais: Mostre cada vogal com imagens ou objetos correspondentes.
Expligue a importancia das vogais na formacao das palavras.

c) Observacao e Identificacao: Deixe as criangcas observarem as imagens. Pergunte quais palavras comegam com
a vogal apresentada.

d) Perguntas e Respostas: Estimule a Reflexao: Faca perguntas sobre as imagens:
e Qual é a primeira letra dessa palavra?
e Que som essa vogal faz?
e Que outras palavras comecam com essa vogal?

e) Exploracao da Imagem e Som: Ajude as criancas a associar o som da vogal com as imagens. Repita as
palavras, enfatizando a vogal inicial.

f) Aprimoramento da Oralidade: Repeticdo e Contacdo de Historias: Proponha que as criancas repitam as palavras
e contem pequenas histérias ou frases usando as vogais aprendidas.

g) Jogos Interativos:
» Brincadeiras de Associacao: Use jogos de associacao para ligar imagens de objetos com a vogal inicial
correspondente.
« Atividades de Movimento: Organize atividades onde as criancas fazem gestos associados as vogais, como
bater palmas ou pular.

h) Incorporacao de Musicas e Rimas: Crie cancdes e rimas que enfatizem as vogais. Peca as criancas que cantem
junto e facam gestos representando as vogais.

1) Atividades Sensorial e Tatil:
« Construir Letras: Use massinha, areia ou blocos para criar as letras das vogais.
« Caixas de Som e Imagem: Crie caixas sensoriais com objetos que comecam com a vogal especifica para que
as criancas possam explorar.

j) Atividades de Desenho e Arte:
 Desenho de Vogais: Peca que desenhem ou pintem grandes versdes das vogais e desenhem objetos ao redor
gue comegam com aqguela vogal.
 Criacao de Cartazes: Incentive a criagcdo de cartazes coloridos para cada vogal com desenhos de itens
correspondentes.

k) Historias Interativas:
« Contacao de Histérias com Enfoque em Vogais: Crie histérias simples focando em uma vogal especifica por
pagina ou secao.
« Teatro de personagens: Use personagens para contar histérias que enfatizem as vogais. Cada personagens
pode representar uma vogal.

)

I) Atividades de Colagem e Montagem: Criacdo de Murais Coletivos, organize atividades de colagem onde as
criancas recortam imagens de revistas ou desenham objetos que comecam com as vogais. Posteriormente, essas
colagens podem ser montadas em murais coletivos que representam cada vogal.
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DICAS DE ENGAJAMENTO - VOGAIS

Implementando essas dicas de engajamento, as atividades se tornam mais dinamicas, interativas e significativas
para as criancas, facilitando o aprendizado das vogais e promovendo a oralidade de maneira ladica e
culturalmente relevante. Para tornar essas atividades de ensino das vogais mais envolventes e eficazes para as
criangas, aqui estao algumas dicas de engajamento:

e Introducao das Vogais: Escolha de Imagens e Objetos, use objetos do cotidiano das criancas e imagens
coloridas e grandes para chamar a atencéo. Utilize elementos culturais Macuxi para criar uma conexao
significativa.

» Reforco Positivo: Elogie e incentive a participacdo de todos, valorizando suas contribuicbes e corretas
associacoes de vogais e palavras.

« Contextualizacao: Apresentacdo das Vogais, crie um ambiente acolhedor e interessante ao introduzir as
vogais, como um canto de leitura decorado com as letras. Use fantoches ou personagens para apresentar
cada vogal de maneira divertida.

 Observacao e Identificacao: Transforme a atividade em um jogo de “caca ao tesouro” onde as criancas
procuram objetos na sala que comecem com a vogal apresentada. Premie as criangcas com pequenos
adesivos ou elogios.

« Perguntas e Respostas: Estimule a Reflexdo, use um microfone de brinquedo ou uma "varinha magica" para
incentivar as criancas a responderem. Isso pode tornar a atividade mais divertida e interativa.

 Exploracao da Imagem e Som: Utilize aplicativos ou dispositivos que reproduzam sons para associar as
vogais as palavras. Deixe as criancas gravarem suas proprias vozes dizendo as palavras e depois escutarem.

« Aprimoramento da Oralidade: Repeticdo e Contacdo de Historias, crie historias coletivas onde cada crianca
adiciona uma frase usando uma palavra que comeca com a vogal em foco. Use ilustracOes para apoiar a
narrativa.

« Jogos Interativos: Brincadeiras de Associacao, use cartdes de memoria ou domind com imagens e vogais.
Organize competicdes amigaveis entre as criangas para ver quem encontra mais pares.

- Atividades de Movimento: Integre movimentos fisicos como dancas ou brincadeiras que envolvam pular,
correr ou bater palmas ao reconhecerem a vogal correta.

» Incorporacao de Musicas e Rimas: Crie uma playlist de musicas e rimas que enfatizem as vogais. Use
instrumentos musicais simples, como pandeiros ou tambores, para que as criangas acompanhem o ritmo.

« Atividades Tatil: Construir Letras, organize estacoes de atividades onde as criancas possam usar diferentes
materiais para formar as vogais (massinha, areia, blocos, etc.).

« Atividades Sensorial: Caixas de Som e Imagem, crie caixas sensoriais tematicas para cada vogal com
objetos variados para as criancas explorarem e identificarem.

 Desenho de Vogais: organize sessoes de arte onde as criancas desenham ou pintam as vogais em grandes
folhas de papel. Pendure os trabalhos na sala de aula para criar um ambiente alfabetizador.

« Criacao de Cartazes: Divida as criangas em grupos e peca que criem cartazes para cada vogal. Isso
promove a colaboracéo e o trabalho em equipe.

« Contacao de Histérias com Enfoque em Vogais: Use livros ilustrados e crie momentos de contacédo de
historias onde cada pagina ou secdo destaque uma vogal diferente.

 Teatro de Personagens: Utilize personagens ou fantoches para dramatizar historias que enfatizem as
vogais. As criancas podem participar ativamente na encenacao.

« Exploracao ao Ar Livre: Leve as criancas para uma “expedicdo” ao ar livre onde elas devem encontrar e
identificar objetos naturais (arvores, folhas, flores) que comegcam com a vogal que estdo aprendendo. Por
exemplo, “Yamos encontrar algo que comeca com a vogal E!" Esta atividade ao ar livre pode tornar a
aprendizagem mais dinamica e conectar as vogais ao mundo real.

« Criacao de Jogos de Tabuleiro Personalizados: Crie um jogo de tabuleiro simples onde cada espaco
requer que as criangas nomeiem ou desenhem um objeto que comecgca com uma vogal especifica antes de
avancar. Por exemplo, se a criancga cai no espago com a vogal “O”, ela precisa desenhar ou nomear algo que
comeca com “O” para continuar. Isso transforma a aprendizagem em uma atividade divertida e colaborativa.

g
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TIWIN MIA PONA TIIMOTAI WIRISAN YAMI MOKUISPE ITEPOSEN
DESCOBRINDO AS SEIS VOGAIS DA LINGUA MACUXI

Anna esenupato’ piya tito; Wookau kon, anna maimuta Makuusi’pe — Wookau kon isati Karaiwa maimuta.
Wookau T want’ isatiya, waranti tesi’rasen ye’pito ku’tope. Tami nawiri seeni wookau kon kusankon want

imemukasa’pe seeni’ warantt:

Mirirf waranti saakine’ pairi emenukato menu maiya. Seeni panpe:

Mai emenukato wookau konpe saakinam kaisiran yenkama mai erekata moroopai emaine’ eyenkama.

As vogais A, E, |, O e U, da Lingua Macuxi, tem a pronuncia igual a da Lingua Portuguesa. Na Lingua

Macuxi existe uma vogal “1”, que é pronunciada como o som de “i” e “u”, mas é pronunciado com a ponta

da lingua tocando os dentes de baixo, sendo que, no total sdo seis vogais na Lingua Macuxi. E elas

também podem ser escritas em duplas, ou seja, de forma alongada. Desta forma: AA, EE, Il, 00, UU e 1. b
Tudo depende das necessidades das palavras que precisam ser escritas com a vogal longa, e podem ser

escritas no inicio ou ho meio das palavras.

Volume | - CEFORR - 2024
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a E e | i
atta Erewe enwara Iwii iwarika

a-tta E-re-we en-wa-ra I-wii i-wa-ri-ka

1 (@) 0 U u
1Kii Okai oma U'wi uraapa

1-kii O-ka -i o-ma U’-wi u-raa-pa

ESERENKANTO’ - SENKAMA ESEREMU PITAPAI
MOROPAI WOOKAU NI IKOREETA MIRIRI WARANTI.

CANTO - TRABALHAR POR MEIO DE CANTOS IDENTIFICANDO AS VOGAIS

TIWIN

COMER E FICAR SAAKINE

FORTE

BOM DIA

PROFESSOR!
Uyekari, uyekari

enapiuya, enapiuya
merunnti’ke e’'to’pe
merunti’ke e’to’pe.

Esenupanto’ yewita
ewoninya eserenkan

tatausinpi mori wei  Zentramos, cantamos

uyenupanen, alegres. Bom dia
mori wei mori wei professor!

Vou comer minha
comida para eu
ficar forte.

Na escola, quando

Oo li 11
O - ma i-wa-n-ka 1-Kkii
Grande Sucuri Objeto

Aa Ee Uu
re-de en - wa - ra u-raa-pa
Tio Mosca Farinha

MAI WENAI MENUKON RENKATO’ MO’TA TIARON PE -
ALGUMAS PALAVRAS COM VOGAIS ALONGADAS

_

aa = paaka ee = ereepami Il = piipi

—_—

= iwiiti 00 = konoope uu = kuruutu f
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WOOKAU MAKUUSI MAIMUYA
VOGAIS DA LINGUA MACUXI

SEENI PANPE:
EXEMPLOS:

Com AA: Com EE:
Paaka: Vaca / Boi Ereepami: Verbo Chegar
Maama’: Mae Ekarimeeki: Verbo Contar

Kumaasi: Tucupi Meekoro: Negro

Comll:
Com I
Miiki: Formiga
Miikiri: Ele
Mariiti: Escorpiao
Kirikiri: Lima
Piipi: Irmao mais
Waramiisi: Peixe Mandi

velho da mulher

Com OO: Com UU:
Amooko: Vovo Uuri: Pronome EU
Moope: Tapereba Uuti: Verbo Vou

Morookaimi: Mamuri Kuruutu’: Surubim
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ANKUKI

ATIVIDADES DA 2° PARTE

Minha Historia

~

Fonte: Imagens construidas coletivamente pelos participantes do Curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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— ——~_  ANKUKI - MINHA MAO MINHA HISTORIA
“"ﬂg:i,

DESENHAR UMA MAO: ESCREVA AS VOGAIS NAS PONTAS DOS DEDOS
DESENHE UM SIMBOLO QUE O REPRESENTE E CONTE UMA HISTORIA
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MINHA MAO, MINHA HISTORIA

Comece apresentando um conto ou histéria que destague a importancia dos simbolos e da arte
(pinturas corporais, desenhos nas cavernas), explicando seus significados e usos.

Objetivo Geral: Desenvolver a identificacdo, compreensao e valorizacdo dos simbolos culturais e das
vogais por meio de atividades ludicas e interativas, promovendo a identidade cultural indigena Macuxi e
estimulando as habilidades linguisticas e criativas das criancgas.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

e Organizacao: Organize as criancas em um circulo.
» Desenho da Mao: Peca para desenharem suas maos em papel, areia ou no chao.
 Representacao das Vogais: Nas pontas dos dedos desenhados, cada crianca deve representar

uma vogal.

* Nomeacao de Objetos: Cada crianca deve dizer um nome de objeto ou imagem que comega com
cada vogal.

o Criacao de Historias: Incentive as criancas a contar uma historia ou frases simples usando as
vogais.

 Perguntas Guiadas:

1.0 que cada simbolo que vocé escolheu significa?

2.Eles ajudam a contar uma historia?

3.Qual a importancia desses simbolos/desenhos na sua histéria?

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar representacdes culturais por meio de simbolos e arte;
 Desenvolver compreensao e respeito pela diversidade cultural;
 Promover habilidades de leitura e escrita e estimular a criatividade.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

e Escrita e Analise de Simbolos: Peca para escreverem e descreverem simbolos mais complexos,
conectando-os a suas historias e culturas.

e Criacao de Histdrias Mais Complexas: Incentive a criacao de historias detalhadas que integrem
0s simbolos desenhados.

 Descricao Detalhada dos Significados: Cada crianca deve escrever uma descricdo detalhada
sobre o significado e a importancia dos simbolos em sua cultura.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

« Analisar criticamente os simbolos e suas significancias culturais;

» Valorizar a identidade cultural indigena por meio da criacao de historias e descricao de simbolos;

 Promover compreensao e respeito pela diversidade cultural,

 Desenvolver competéncias linguisticas e criativas por meio da escrita e criacdo de historias
complexas.

g
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ANKUKI - CACA AO TESOURO

CACA AO TESOURO DAS VOGAIS - ESPALHE IMAGENS DE OBJETOS QUE
COMEGCAM COM AS VOGAIS (A, E, |, 1, O, U) PELA SALA.

-------‘
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CACA AO TESOURO DAS VOGAIS

Objetivo Geral: Desenvolver a identificagcdo, compreensao e valorizacdo das vogais e dos simbolos
culturais por meio de atividades ludicas e interativas, promovendo a identidade cultural indigena Macuxi
e estimulando as habilidades linguisticas, criativas e analiticas das criancas.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

Preparacao: Espalhe imagens de objetos que comecam com as vogais pela sala.

Caca ao Tesouro: Divida as criangcas em peguenos grupos e uma lista de itens para encontrar.
Identificacao: Cada grupo deve identificar os objetos encontrados e associar a cada vogal.
Discussao: Reuna todos e peca que compartilhem os itens encontrados e as vogais associadas.
Historia em Grupo: Crie uma historia coletiva utilizando os objetos encontrados.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar suas proprias representacOes culturais por meio dos objetos e suas associacdes com as
vogais;

» Identificar e valorizar objetos culturais Macuxi;

» Discutir os significados dos objetos e compartilhar suas historias;

 Demonstrar respeito e compreenséao pelas diferentes culturas;

 Promover habilidades de leitura e escrita ao associar vogais com objetos e estimular a criatividade
na criacao de historias.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

» Preparacao: Espalhe imagens de objetos que comecam com as vogais pela sala. Inclua uma
mistura de objetos comuns e culturalmente significativos para aprofundar a analise.

« Caca ao Tesouro: Divida as criancas em pequenos grupos e forneca uma lista de itens para
encontrar, incentivando-as a refletir sobre o significado cultural e a importancia de cada item.

o |Identificacao e Pesquisa: Cada grupo deve identificar os objetos encontrados e associar a cada
vogal correspondente. Além disso, peca para que pesquisem e anotem informacdes sobre a
importancia cultural.

» Discussao e Analise: Relna todos os grupos para que compartiihem os itens encontrados, as
vogais associadas e as informacoes pesquisadas. Incentive uma discussao sobre o significado de
cada objeto, sua relevancia cultural e como eles estao presentes no cotidiano da comunidade.

e Criacao de Histérias Detalhadas: Peca aos grupos que criem historias mais complexas e
detalhadas, incorporando os objetos encontrados e suas significancias culturais.

o Apresentacao e Reflexao: Cada grupo deve apresentar sua historia para a turma. Apos cada
apresentacado, incentive uma reflexao e discusséo sobre os diferentes enfoques e interpretacdes
dos objetos.

 Producao de Texto: Como atividade final, peca as criancas que escrevam individualmente um
texto reflexivo sobre o que aprenderam com a atividade, destacando a importancia da diversidade
cultural.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

Analisar criticamente 0s objetos e suas significancias culturais;

Criar historias e descrever os objetos, reforcaréo a valorizagao de sua identidade cultural indigena;
Analisar as discussfes dos objetos ajudarao a promover o respeito pela diversidade cultural;
Detalhar e criar histérias complexas desenvolvendo as competéncias linguisticas e criatividade.
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ANKUKI - WOOKAU Pl SERUMANPAI NIKON MAN
(A, E, |1, 0,U)

MUSICA DAS VOGAIS

| N
Ell

A E IL1,O,U

Wookau pi serumanpai nikon man
Vamos aprender as vogais

A EIL1,O,U

A AN

Makuusi maimu youpayami mirir
S&o as irmas da lingua Macuxi

Fonte: Imagens construidas coletivamente pelos participantes do Curso Muru’'muruta, CEFORR, 2018.
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CANTO DAS VOGAIS

Objetivo Geral: Desenvolver a identificacdo e a pronuncia correta das vogais por meio da musica,
promovendo a criatividade, a valorizacdo da identidade cultural indigena Macuxi e a compreensao da
diversidade cultural, enquanto estimulam as habilidades linguisticas e criativas das criancas.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

* Preparacao: Escolha uma cancéo simples que inclua as vogais (uma cancéo sobre o alfabeto).

* Aprendizagem da Cancao: Ensine a cancao para as criancas, destacando as vogais.

 Movimentos Associados: Crie movimentos ou gestos para acompanhar cada vogal cantada.

 Performance: Peca que cantem a cancdo e facam o0Ss gestos em pequenos grupos ou
individualmente.

* Criacao de Nova Cancao: Incentive as criancas a criarem uma nova can¢ao usando palavras que
comecam com cada vogal.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

e Valorizacao da Identidade Cultural Indigena: As criancas aprenderdo a valorizar suas proprias
representacoes culturais por meio da musica, reconhecendo a importancia dos sons e gestos em
suas historias pessoais e coletivas.

« Compreensao e Respeito pela Diversidade Cultural: Ao aprender e criar cangdes, as criancas
desenvolverdo uma compreensao e respeito pela diversidade cultural.

 Desenvolvimento de Habilidades Linguisticas e Criativas: A atividade promove habilidades de
leitura e oralidade ao associar vogais com canc¢des e movimentos, além de estimular a criatividade
na criacdo de novas musicas.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

» Preparacao: Escolha uma cancao simples gque inclua as vogais alongadas.

» Aprendizagem da Cancao: Ensine a cancao e destaque as vogais alongadas.

 Movimentos Associados: Crie movimentos ou gestos para acompanhar cada vogal cantada.

 Performance: Peca que cantem a cancao e fagam os gestos em grupos ou individualmente.

 Analise da Cancao: Peca aos alunos que analisem a cancao aprendida, identificando e discutindo
os elementos culturais presentes, como a origem das palavras e a significancia cultural das vogais.

* Criacao de Nova Cancao: Incentive as criancas a criarem uma nova can¢ao usando palavras que
comecam com cada vogal.

* Discussao e Reflexao: A criacdo e apresentacdo da nova cancao, discuta com os alunos sobre o
processo de criacao, a escolha das palavras e a importancia cultural dos elementos incorporados.

 Projeto de Pesquisa: Divida os alunos em grupos e peca que pesquisem sobre cancoes
tradicionais indigenas que utilizam vogais de forma destacada.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

Analisar criticamente os elementos das cancdes e suas significancias culturais;

Criar e analisar cancoes, as criancas reforcardo a valorizacédo de sua identidade cultural indigena.
Facilitar da compreenséao e respeito pela diversidade cultural;

Desenvolver competéncias linguisticas e criativas.
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ANKUKI - JOGO DA MEMORIA DAS VOGAIS
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JOGO DA MEMORIA DAS VOGAIS

Objetivo Geral: Desenvolver a identificacdo e a prondncia correta das vogais por meio do Jogo da
Memoéria, promovendo a criatividade, a valorizacdo da identidade cultural indigena Macuxi e a
compreensdo da diversidade cultural, enquanto estimulam as habilidades linguisticas e criativas das
criancgas.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

» Preparacao: Crie cartdes de memaoria com imagens de objetos que comecam com as vogais (A, E, I,
I, O, U) e cartdes com as vogais em si.

» Regras do Jogo: As criancas devem virar dois cartdoes de cada vez, tentando encontrar o par
(imagem e vogal correspondente).

» |Identificacao e Repeticao: Cada vez que encontrarem um par, devem dizer a palavra e a vogal em
voz alta.

» Discussao: Apds o0 jogo, discuta os pares encontrados e a importancia de cada objeto na vida
cotidiana.

 Desenho de Novos Itens: Peca que desenhem novos objetos que comecam com as vogais, criando

> mais pares para 0 jogo.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar as representacoes culturais por meio dos objetos do seu cotidiano identificando as vogais;
o Discutir os objetos e seus significados, obtendo compreenséo e respeito pela diversidade cultural;
 Promover habilidades de leitura e oralidade ao associar vogais com objetos e palavras.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

» Preparacao: Crie cartbes de memoria com imagens de objetos que comecam com as vogais. Inclua
uma mistura de objetos comuns e culturalmente significativos para aprofundar a analise.

» Regras do Jogo: As criancas devem virar dois cartdoes de cada vez, tentando encontrar o par
(imagem e vogal correspondente). Uma vez que um par € encontrado, o jogador deve explicar o

1 significado cultural e a importancia do objeto na vida cotidiana.

» Pesquisa e ldentificacao: ApOs encontrar um par, as criancas devem fazer uma breve pesquisa
sobre o objeto, buscando informacdes sobre sua origem, uso e relevancia cultural. Incentive-as a
anotar suas descobertas.

e Discussao em Grupo: Relna todos 0s grupos para compartilhar os pares encontrados, incluindo as
informacoes pesquisadas. Promova uma discussao sobre a importancia de cada objeto na cultura
local.

o Andlise Critica e Reflexao: Peca que as criancas analisem criticamente como esses objetos e suas
historias se relacionam com suas proprias vidas e a identidade cultural indigena.

» Desenho e Criacao de Novos Itens: Peca que desenhem novos objetos que comecam com as
vogais, incorporando elementos culturais significativos. Cada desenho deve ser acompanhado de
uma breve descricao explicando o significado do objeto e sua importancia cultural.

» Apresentacao e Debate: Organize uma sessao de apresentacdo onde cada grupo apresenta seus
desenhos e pesquisas. Promova um debate sobre as diferentes perspectivas culturais e a
importancia de preservar.

 Producao de Texto: Como atividade final, peca as criancas que escrevam um texto reflexivo sobre o
que aprenderam com a atividade, destacando a importancia da diversidade cultural e a sua
valorizacéo.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

» |Identificar e discutir e desenhar objetos, reforcarao a valorizacao de sua identidade cultural
indigena;

* Analisar criticamente 0s objetos e suas significancias culturais mais profunda por sua heranca
cultural;

 Analisar e discutir sobre os objetos promovendo uma compreensao e respeito pela diversidade
cultura.
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ESCREVA E/IOU FALE PALAVRAS INICIADAS COM AS VOGAIS
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Maikon emennukaki wookau konpe itipasen -
‘ Escrever e falar palavras iniciadas com as vogais:
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ANKUKI - IPATIKATO ERAMAKI MOROOPAI ITEESE’ NIRI

SOM ALOGANDO E CURTO DA VOGAL

[~

Escreva a vogal que emite o som mais Escreva a vogal que emite o som mais

curto no nome do animal ou objeto: longo no home do animal ou objeto:
. llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll . llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll
[ ] [

Volume | - CEFORR - 2024

©




Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta 7

ANKUKI - MAIKON SENKAMAKI MOROOPAI MAI YATIKAKI.
MIRIRT WARANTI ERATIKI KARAIWA MAIMUYA.

LINGUA MACUXI E LINGUA PORTUGUESA

Leia em voz alta os homes, escreva e separe as silabas das imagens. Nomes em
Macuxi e Portugués:

YA -RI - KU
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ANKUKI - SEURIMANTOKON UYOMPA YARAKIRI

PERSONAGENS - “DIALOGOS”

- Paapa’: moripe wai unopi!

- Maama: unyo’ ’kaima nan?

- Piipi: manon priya nan?

- Manon: inna piipi
priya wai!

- Amooko: nosanton
T’kaima esenumen kapinan?

- Ko’ko: kasiri ikoneeka pi
esenumen kasa siriri

‘ - Wani: umii ya witinpi man
uwani pi.

- Payun: ei wanti toori kanan?

- Uyakon manen:
Mori wei wiriisi

- Uyakon manen:
Inna mori wei piipi
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ANKUKI - SEURIMANTOKON UYOMPA YARAKIRI

- Papai: Bom dia minha
esposal

- Mamae: Meu esposo como
vocé esta?

- Irmao mais velho: irma,
vocé esta com saude?
- Irma mais nova: Sim
irmao, estou com saude!

- Vové: minha velha o que
vocé esta pensando?

- Vové: Estou pensando em
fazer pajuaru agoral!

- Sogra: Vou para minha
‘ roca.

- Genro: ei sogra, cadé o
sogro?

‘ulwr\un manen )
anuﬂ n“,;x\j._g N
' PG NS - Cumprimentos: Bom dia irmal!

. Mord L
(- We - Bom dia irmao!
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ANKUKI - PERSONAGENS: CRIE DIALOGOS

CRIE SUA HISTORIA EM QUADRINHO
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CONTANDO HISTORIAS COM PERSONAGENS

Objetivo Geral: Desenvolver a identificacdo e a pronuncia correta das vogais por meio da criacdo e
dramatizacdo de historias, promovendo a criatividade, a valorizacao da identidade cultural indigena
Macuxi e a compreensao da diversidade cultural, enquanto estimulam as habilidades linguisticas e
criativas das criancas.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

Preparacao: Crie historias simples representando personagens cujos nomes comecgam com vogais.
Apresentacao: Apresente 0s personagens e suas vogais correspondentes.

Criacao de Histdrias: Peca as criancas que criem pequenas historias usando os 0s personagens
destacando as vogais nos nomes.

Dramatizac¢ao: Incentive as criancas a dramatizarem suas historias.

Discussao: Discuta as historias criadas, enfatizando a importancia das vogais nas palavras e nomes.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar suas proprias representacdes culturais por meio da criacao de histérias com personagens,
reconhecendo a importancia dos simbolos culturais e linguisticos em suas narrativas.

e Discutir os significados dos nomes e palavras utilizadas nas histérias, as criancas desenvolverao
uma compreensao e respeito pela diversidade cultural.

 Promover habilidades de leitura e oralidade ao associar vogais com personagens e historias, alem
de estimular a criatividade na dramatizacao.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

« Preparacdo: Crie personagens complexos cujos nomes comecam com vogais (A, E, I, 1, O, U),
integrando elementos culturais Macuxi detalhados, como trajes tradicionais, instrumentos musicais e
rituais especificos.

o Apresentacao: Apresente 0s personagens e suas vogais correspondentes, explicando suas historias
e significados culturais Macuxi.

» Criacao de Histdrias: Incentivar a criacdo de historias detalhadas que incluam tradi¢des, rituais e
valores Macuxi, destacando as vogais nos nomes dos personagens.

 Dramatizacao: Promover a dramatizacdo das historias utilizando aderecos, roupas tradicionais e
expressodes corporais culturais Macuxi.

» Discussao e Andlise Critica: Facilitar a discusséo e analise critica das historias criadas, focando na
importancia cultural dos elementos integrados.

» Reflexdo e Producao de Texto: Incentivar a escrita reflexiva sobre a experiéncia de criacdo e
dramatizagao, destacando a importancia da diversidade cultural e a valorizacéo da identidade cultural
Macuxi.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

e Analisar criticamente as histérias e os personagens, desenvolvendo uma apreciacdo mais profunda
por suas herancas culturais e linguisticas.
Criar e discutir historias, as criancas reforcardo a valorizacdo de sua identidade cultural indigena,
reconhecendo a importancia dos simbolos linguisticos.
Promover uma compreensao mais ampla e um respeito pela diversidade cultural.
Desenvolver as competéncias linguisticas e criativas das criancas, incentivando a oralidade e a
dramatizacao.
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As Consoantes da Lingua Macuxi

Merunti Kon Makuusi Maimu ya

As guerreiras da Lingua Macuxi
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Fonte: Imagem construida coletivamente pelos participantes do curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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ORIENTACAO PARA REALIZACAO DAS ATIVIDADES - CONSOANTES

Essas atividades promovem a integracdo da Lingua Macuxi de forma pratica e relevante, incentivando a
alfabetizacao inicial e a estrutura narrativa em contextos culturais, conforme o0s objetivos do Referencial Curricular
Nacional para Escolas Indigenas (RCNEI).

Objetivo Geral: Ensinar o conceito de consoantes para criancas que ainda nao leem e escrevem, utilizando
imagens, sons e atividades ludicas para desenvolver a identificacdo das consoantes e melhorar a oralidade.

a) Introducao das Consoantes: Selecione imagens e objetos que representem palavras comecando com cada
consoante, relevantes para o povo Macuxi.

b) Contextualizacao: Apresentacdo das Consoantes: Mostre cada consoante com imagens ou objetos
correspondentes. Explique a importancia das consoantes na formacéo das palavras.

c) Observacao e ldentificacao: Deixe as criancas observarem as imagens. Pergunte quais palavras comecam
com a consoante apresentada.

d) Perguntas e Respostas: Estimule a Reflexdo, faca perguntas sobre as imagens:
e Qual é a primeira letra dessa palavra?
« Que som essa consoante faz?
« Que outras palavras comecam com essa consoante?

e) Exploracao da Imagem e Som: Associacdo de Som e Imagem, ajude as criancas a associar o som da
consoante com as imagens. Repita as palavras, enfatizando a consoante inicial.

f) Aprimoramento da Oralidade: Repeticdo e Contacdo de Histérias: Proponha que as criancas repitam as
palavras e contem pequenas historias ou frases usando as consoantes aprendidas.

g) Jogos Interativos:
e Brincadeiras de Associacao: Use jogos de associacao para ligar imagens de objetos com a consoante inicial
correspondente.

« Atividades de Movimento: Organize atividades onde as criancas fazem gestos associados as consoantes,
como bater palmas ou pular.

h) Incorporacdo de Musicas e Rimas: Cancdes e Rimas com Consoantes, crie cancdes e rimas que enfatizem
as consoantes. Peca as criancas que cantem junto e facam gestos representando as consoantes.

1) Atividades Sensorial e Tatil:
« Construir Letras: Use massinha, areia ou blocos para criar letras das consoantes.

« Caixas de Som e Imagem: Crie caixas sensoriais com objetos que comecam com a consoante especifica
para gue as criancas possam explorar.

j) Atividades de Desenho e Arte:
« Desenho de Consoantes: Peca que desenhem ou pintem grandes versbes das consoantes e desenhem
objetos ao redor que comecam com aquela consoante.

« Criacao de Cartazes: Incentive a criacao de cartazes coloridos para cada consoante com desenhos de itens
correspondentes.

k) Historias Interativas:
« Contacao de Histdérias com Enfoque em Consoantes: Crie historias simples focando em uma consoante
especifica por pagina ou secao.
« Teatro dos Personagens: Use personagens para contar historias que enfatizem as consoantes. Cada
personagem pode representar uma consoante.

I) Criacao de Livros de Consoantes: Peca as criancas que criem um pequeno livro, dedicando uma pagina para
cada consoante. Em cada pagina, elas devem desenhar ou colar imagens de objetos que comecam com a
consoante em foco e escrever a palavra correspondente. Deixe as criancas decorarem as capas dos livros e

compartilhem suas criacbes com a turma, promovendo orgulho pelo trabalho realizado e estimulando a troca de
ideias.

m) Atividades de Colagem e Montagem: Forneca revistas, jornais, e outros materiais de recorte. As criancas
devem recortar imagens de objetos que comecam com uma consoante especifica e cola-las em cartolinas,
formando painéis tematicos para cada consoante. Organize uma exposi¢ao dos painéis na sala de aula ou em um

espaco comum da escola, permitindo que as criangcas apresentem e expliguem seus trabalhos aos colegas e
visitantes.

(58,
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DICAS DE ENGAJAMENTO - CONSOANTES

Estas dicas de engajamento proporcionam uma abordagem variada e estimulante para o ensino das
consoantes, promovendo a participacdo ativa, a criatividade e a integracao cultural.

1. Reforco Positivo: Elogie e incentive a participacao de todos, valorizando suas contribuicdes e corretas
associacoes de consoantes e palavras.

2. Variedade de Atividades: Utilize diferentes tipos de imagens, objetos e jogos para manter o interesse e
abordar diversos temas e contextos.

3. Uso de Tecnhologias: Se possivel, use projecdes ou tablets para mostrar as imagens, tornando a atividade
mais interativa e visualmente atraente.

4. Atividades de Movimento: Integre atividades fisicas como dan¢ga ou mimica associadas as consoantes. Por
exemplo, cada vez que uma consoante € mencionada, as criancas podem fazer um movimento especifico.

5. Sessbes de Contacao de Historias: Utilize historias interativas onde as criancas possam participar
ativamente, inserindo palavras que comeg¢am com consoantes especificas.

6. Desafios e Competicao Saudavel: Crie pequenas competicdes ou desafios onde as criangcas ganham
pontos por identificar corretamente as consoantes e 0s objetos associados.

7. Feedback Imediato: Forneca feedback imediato e construtivo para as criancas, ajudando-as a corrigir erros
de forma positiva.

8. Atividades Artisticas - Desenho e Pintura: Peca que as criancas desenhem ou pintem objetos que
comecgam com as consoantes, criando obras de arte que podem ser exibidas na sala de aula.

9. Pequenas Dramatizacoes - Teatro das Consoantes: Incentive as criancas a criar pequenas pecas teatrais
ou encenacdes que envolvam palavras que comegam com consoantes.

10. Exploracdo Sensorial - Toque e Sinta: Utilize materiais tateis e texturas diferentes para criar letras e
objetos que representam as consoantes.

11. Jogos de Caca ao Tesouro: Organize uma caca ao tesouro onde as criancas devem encontrar objetos que
comecam com determinadas consoantes espalhados pela sala ou pelo patio. Cada vez que encontrarem um
objeto, devem dizer a consoante inicial e o nome do objeto em voz alta. Use pistas e mapas simples para guiar
as criancas, incentivando o trabalho em equipe e a exploracao ativa.

12. Atividades de Encenacao: Divida as criancas em pequenos grupos € peca que criem peguenas cenas ou
pecas de teatro onde cada personagem tem um nome que comega com uma consoante especifica. Os grupos
devem apresentar suas pecas para a turma. Forneca acessorios e aderecos simples para ajudar na
dramatizacgao, tornando a atividade mais divertida e interativa.

13. Atividades de Codificacdo Simples: Crie um "cddigo secreto” onde cada consoante representa um
simbolo ou cor. As criancas devem decifrar mensagens curtas usando o codigo, associando cada simbolo ou
cor a consoante correspondente. Use cartbes coloridos e marcadores para criar as mensagens e 0s codigos,
incentivando as criancas a criar suas proprias mensagens secretas para decifrar.

14. Atividades de Jogos de Tabuleiro Personalizados: Crie um jogo de tabuleiro simples onde cada casa
representa uma consoante. Quando uma crianga cai em uma casa, ela deve dizer uma palavra que comeca com
a consoante correspondente. Para adicionar um elemento cultural, use imagens e simbolos Macuxi no tabuleiro
e nas pecas do jogo. Faca com que as criancas trabalhem em equipes e incentivem umas as outras,
promovendo um ambiente de aprendizado colaborativo.

15. Exploracao ao Ar Livre com Consoantes: Organize uma excursado ao ar livre onde as criangcas procuram
objetos na natureza que comecam com diferentes consoantes. Por exemplo, encontrar uma “folha” para a
consoante “F” ou uma “pedra”’ para a consoante “P”. Incentive as criangas a trazerem de volta pequenos objetos
ou fotos do que encontraram e compartilhem com a turma, explicando o que cada objeto representa e como ele
se relaciona com a consoante. Isso também promove a conexdo com a natureza e a valorizacdo do ambiente
local.
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MAI IKONEEKATO’KON MAKUUSI'PE
CONSOANTES DA LINGUA MACUXI

Como vocé pode observar, algumas consoantes da Lingua Portuguesa nao se fazem presente na Lingua
Macuxi.

Por exemplo:
B,C,D,F,G,H,J,L,Q,V, XeZ

Essas consoantes da Lingua Portuguesa ndo aparecem no alfabeto da Lingua Macuxi. Porém, algumas
dessas consoantes da Lingua Macuxi sofrem mudancas de som, de ter a pronuncia para dar som de
algumas consoantes da Lingua Portuguesa.
Por exemplo:

P - Sofre mudanca para dar o som de “b”

T - Sofre mudanca para dar o som de “d”

K - Sofre mudanca para dar o som de “g”

As consoante P,T,K podem ser escritos de forma alongada ou seja, em dupla (PP, TT, KK).
Exemplos:
PP - Peppe - borboleta.
TT - Atta - Rede
KK - Itukka - impurrar

Na pratica, temos a seguinte mudanca fonémica de sons:

A mudanca fonémica de P para [b] acontece quando a consoante P vem seguida de longa, pela consoante “N”
e/ou pela parada glotal “* ”

Veja o exemplo:

Com Vogal Longa Depois de “N” Apos parada Glotal
Paapa Kanpi Pi'pi
Piipi Panpi Ya'ti
Wara’'ta

Mirirt waranti ekaremesa’ mai ikonekatonkon kaaseta po pepin makuusi maimu ya.
Seeni panpe:

B,C,D,F,G,H,J,L,Q,V, XeZ
Erama’ pepin makuusi mai ko’ta. Maasa pra mai ikonekatokon ira’ti miriri waranti erenka karaiwamaita.
Seeni panpe:
P - Sofre mudanca para dar o som de “b”
T — Sofre mudanca para dar o som de “d”

K - Sofre mudanca para dar o som de “g”

A AVAVAYVAVAVAVZS
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MAI IKONEKATOKON - YAMI’ INSANAN -

Mai ikonekatokon “P”, “T” moropai “K” emenuka saakine (PP, TT, KK) miriri waranti.
Seeni panpe:

PP - Peppe - borboleta.

TT - Atta - Rede

KK - lItukka - impurrar
|saato tiaron pe ita’:
Mirirt pe mai ikonekatokon inna’ miriri wanti ni'ya maikon kore’ta. Saakine wookau “N” moropai “* .
Seeni panpe:

Com Vogal Longa Depois de “N” Apos parada Glotal
Paapa Kanpi Pi'pi
Piipi Panpi Ya'ti
Wara’ta

Mirirf waranti “K” tiaronpe isaati mai kore’ta waniya
Consoante “K” sofre mudanca para dar o som de [g] quando:

Com Vogal Longa Depois de “N” Apos parada Glotal
Pataakai Kanki Wa’ka
Kaiwaraaku Inke’ Waku’ka
Arimaraaka Tinki’ Tu’kan

Miriri waranti “T” tiaronpe isaati mai kore’ta waniya
Consoante “T” sofre mudanca para dar o som de [d] quando:

Com Vogal Longa Depois de “N” Apos parada Glotal
Uuti Panton Mana’ta
Iwiiti Inton Pana’ti
Mawiisi Yewanto Ta'ti

Mai ikonekato tiaron pe saati seenikon waniya maikonya koreeta saakine niya “N” moropai. Seeni panpe:

As consoantes sofrem mudancas, quando vem seguida de vogal alongada, a consoante “N” e a parada

glotal. Veja exemplo:

Mai ikonekato “P” isanti “B” panpe mini waranti
A consoante “P” para o som de “B”

E
PARADA
GLOTAL

PI'PI
IKI'PI

COM VOGAL DEPOIS
LONGA DA LETRA

“NH

PAAPA’ KANPI

PIIPI PANPI
MARIIP]

Nas aulas o professore devera trabalhar as imagens junto as palavras, desenvolvendo a associagdo com o
ambiente e memoria, resultando um ensino e aprendizado do aluno com maior eficacia.
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INTEGRACAO DOS COMPONENTES CURRICULARES E
APROFUNDAMENTO BILINGUE

ANKUKI

ATIVIDADES DA 3° PARTE

Desvendando a extensa cacada para aprendizagem da Lingua Macuxi

Fonte: Imagens construida coletivamente pelos participantes do Curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.

Praticas destinadas a melhorar a aprendizagem em varios dominios a partir dos
Eixos de Aprendizagem: Leitura, Oralidade e Escuta, Analise Linguistica e
Semidtica e Producao Textual.

Componentes curriculares: Lingua Macuxi, Lingua Portuguesa, Matematica e
Ciéncias.
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ANKUKI - TUKUSPAN

ATIVIDADE COM BASE NAS IMAGENS ESTUDADAS
YEKKARI WANNIN ESSE’KON

Nome das frutas

A’nai Mure’
Apa’ Muripi
Kaima Niire
Kaiwara Paruru
Kaiwaraaku Patia
Kanon Pimi
Kise Piriko’
Kun Riise
Kuwai Ruku
Ma’piya Sa’
Maku Yoroi
Masari Yaron
Moope

Tiwariri tarotisen ese’ menuka’ki.

Escreva os nomes das frutas que nascem por conta propria.

Tiaron yekkari wannin tipinsen uumi’ya memuukaki

Escreva os nomes das frutas que sao plantadas na roca.

AANVAVAYVAVAVAVZE

-VlVlv AVET -V-V.V.V".V. \ 7\ e\ /.




ATIVIDADE COM BASE NAS IMAGENS ESTUDADAS
ORGANIZE A HISTORIA NA SEQUENCIA LOGICA

1a

AANVAVAYVAVAVAVZE
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MIIKI YA KA’'TA EPORIPI

I'PI. WANI MIRIRI WIRISI sy
TAPI MIIKIYA. o W :

‘ VKT YA, INNA o
IRT WIRISI ESENKAMAPI

A formiga encontrou a cigarra:
- O que esta fazendo irma?
Pergunta a formiga.

Respondeu a formiga:
-Sim, irma, estou até agora
trabalhando sem parar.

YU'KUPI KA'TAYA INNA MIINE
ESERENKAPI WANI

-v-v-v"-v N/ V-V.V.V".V \ 7\ Ve\ ./

INIRT KA'TA YA IKANRAPOPI.
AMIRIKANAN RIINE 1P1 WANI RIR
TAPIIYA?

Respondeu cigarra: | ' y

- Sim irm&o, estou cantando agora até o
inverno chegar.

Novamente a cigarra perguntou:
- E vocé, o que fazendo?

AN AN AL




ANKUKI - ITEKATON

ATIVIDADE COM BASE NAS IMAGENS ESTUDADAS
- ltekaton

Tiku’sen - Responda

1. ’kaima panton yese’?

2. An?” miikiri kure’nan teeserenkasen?

AANVAVAYVAVAVAVZE

3. AnT’kan era’ma’pi ka’'taya?

4. O’non ye’kape ka'ta wani era’ ma’pi miiki ya?

5. AnT” wani’pi komi’pe?

6. O’non ye’kape tami’nawironkon yu'yawonkon yausinpa’pi ka'ta ya?

TARI SEENIKON YONPA'TIKI MAIKONTI Ki P'TONPINYA’
Complete com as palavras

MiikT yami, kono yai teesenrenkasen, witti, esenwankono’masa, ka'ta, mori, yare
Inkari'ta.

miikirt kurenpe , wel isuwa’ ka'pi mori
teseerumu erenkapi’ kusan yei ne’ka’ta po sima.

MTikirie'pit’pT tiwin  wei Kkaisirt tesinkapl temipansi pra tesenkamasinankon
eramapi.
Wel yai enito siwa’ka’pi. e’niton eerepami’pi.

Ka'ta wani’pi, komipe, e'mine, moroopali he’he mararipra, tiwin wel
mana’ta pa'ti’pii ya.

Ka'ta wirl, yel ne’ka’'tapo ukomanpit’pi wei yai eserenkapiti, pi, tiise siriri pe
pra moroopal tonpra wai, se’na komi

-VlVlv AVET IV'IV.V.V-V. \ 7\ e\ /.

Iwakito’pia ya.
ka'ta pa’ka tamme mi'ya yanna’pl.




ANKUKI - KURENE’ APORINSA’ MAIMUYA MAKUUSI’PE

ATIVIDADE COM BASE NAS IMAGENS ESTUDADAS

Mai wenai menukon renkato’ mo’ta tiaronpe -
Palavras com as vogais alongadas

aa = paaka ee =ereepami ii = piipi I = Iwiit

00 = konoope uu = kuruutu

AANVAVAYVAVAVAVZE

Wookau’ke yoonpatiki a-e-i-i-0-u
Complete com as vogais

-VIVlv AVET -V-V.V.V.V. \ 7\ e\ /.




ANKUKI - UUMI - ROCA

ATIVIDADE COM BASE NAS IMAGENS ESTUDADAS

Seeni mai yu'’ki : '-&-------‘

Responda as perguntas abaixo em Lingua Macuxi: [ B OQQ pﬁm“ N
N 10 n--\f::._

1. ’koneka’pi paapaya? |I ﬁ‘“‘\f ) L;;-,_-_.—«_“._“ :

2. l'iwai paapa wi'ti'pi? I | v “‘**-_;;:-1?3‘ A \a I
A =0\ . '

3. I'pimi’pl paapaya? l B\ | ENAA I

4. Tarr'pai yekkari wannipi eseurumaki? b &3 I

1 NN ,,,-\

AANVAVAYVAVAVAVZE

-VlVlv AVET IV'IV.V.V-V. \ 7\ e\ /.
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ANKUKI - WATAPA - CACADA

ATIVIDADE COM BASE NAS IMAGENS ESTUDADAS

Tariipai Seni Esenkamanto’ Iku'ti

1.0’non pata pemonkon yam?” wi'ti’pi wononse?

2.Ant” wit’pi waikin ye'miriita’?

.'v.v-v. VAVYAVAVYEAS

3.I'kai tiaronkon witi'pi?

4.I'’ke paapa’ya waikin wi'pi?

5.I’kaima inkamoro emikku’pi?

6.I'kaima inkamoro entamoka’pi?

Tarfipai tiwin iwi’kaki yaironta

1. O’nopata pemonkon yawi witi'pi. N NN NN BN BN BN BN BN B BN
() Yu'pai ( ) Ramon pona
( ) Wi'pona () lku'pika’

2. I'’kai pemonkon yam? wit’pi. @)
( ) Esenka’mai ( ) Konoipi ﬁ_ﬂ
( ) Manurise ( ) Wononse - ﬂ [ 1

AN AN AT VAN AVANAVAYV AV AN

3. Ani’'wi’pi pemonkon yami'ya ) ” ‘JI \ 7 ,
(') Waikin ( ) Kaikan ‘ | _,f‘ ; A
( ) Parakka ( ) Paraawr’ o

4. Ant'ya waikin wi'pi

( ) Amooko’ya ( ) Mooi'ya

( ) Paapa'ya ( ) Toomi'ya GEN HEE DN DN DN BN B B BN B B B B

5. Ant yaripi pemonkon yawi’ ya waikin tiariikai

( ) Pisana ( ) Iwarika

( ) Paaka ( ) Arinmaraaka




= %,‘ ANKUKI - PIRAWI - CAPIVARA
T

1. Seeni (P) eemenu akiré meenikaké seeni waranti P:

Palavras que se iniciam com “P”. Traduza as palavras para a Lingua Portuguesa:

- Piraawi - Piyami

- Pinki - Pisaana

- Pimi - Pisa

- Pitura - Pimiro

- Pikooto - Paaka

AANVAVAYVAVAVAVZE

- Pirooto - Pawi

- Piasan - Paruru

2. Iku’ki Makuusi’pe - Faca em Lingua Macuxi

Yaako’

Imiari ya

Epoript miiki ya

ti’se pirawi

Piriu K1

Aminke

Yami’ miki

Kiitisa

3. Karaiwape mai yamis menukaki - Traduza as palavras abaixo para a Lingua Portuguesa:

- Pirawi

- Pitura

- Pikooto

- Pisana

- Pimiro

- Pikaruma

4. YU’Ki makuusi’pe - Responda as perguntas abaixo em Lingua Macuxi:

a) Ani ya witi’pé konoi'pé?

-VlVlv AVET IV'IV.V.V-V. \ 7\ e\ /.

b) Ani ya pirawi eepori’pé?




1 - Tariipai iyu’ki -
Agora responda as perguntas abaixo:

a) Ani’ wit’pi iwononse?

b) AnT” wi'pi amooko ya?

c) Ani’ entamo’kapi?

AANVAVAYVAVAVAVZE

2- Talipai yonpatiki -
Agora complete as lacunas que estdo em branco:

a) Amooko wi’ lwononse

b) ya yo'ton.

c) Ko’koya koneekapi awenta mokapi.

3 - Tariipai iwikkaki seeni waranti -
Agora ligue corretamente a primeira coluna de acordo com a segunda:

Amooko Damurida
Prakka Serra
Ko’ko Gostar
Entamo’ka Vovo
Wa'kiri Comer
Ikoneka Caititu
Tuma Vovo

WY’ Fazer

4 - Imenu’tiki seeni waranti -
Enumere a segunda coluna de acordo com a primeira:

5-Yu'ké

1 — AnT witl pi umii ya?

(1) Damurida () Amooko
(2) Serra ( ) Prakka
(3) Gostar ( ) Koko

(4) Vovo ( ) Entamoka
(5) Comer () Wakiri

(6) Caititu ( ) Koneeka
(7) Vovo ( ) Tuma

(8) Fazer ( )Wr

AN AN AT VAN AVANAVAYV AV AN

2 — 1" era’mai wani witi pi?

3 — Ani epor?’pi wani umii ya?

4 — Ani pi wani enpena’ta pi?




DESVENDANDO A EXTENSA CACADA PARA
APRENDIZAGEM DA LINGUA MACUXI

Objetivo Geral: Ensinar o conceito de consoantes para criancas gue ainda nao leem e escrevem,
utilizando imagens, sons e atividades ludicas para desenvolver a identificacdo das consoantes e
melhorar a oralidade.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

Preparacao: Crie atividades com frases curtas em Macuxi com espacos em branco para
preencher com consoantes.

Preencher os Espacos em Branco: Peca que as criancas preencham 0s espagos em branco
com as consoantes corretas.

Observacao e ldentificacao: Deixe as criancas observarem as imagens. Pergunte quais
palavras comegam com a consoante apresentada.

* Perguntas e Respostas: Estimule a reflexao, fazendo perguntas sobre as imagens:

1.Qual é a primeira letra dessa palavra?

2.Que som essa consoante faz?

3.Que outras palavras comecam com essa consoante?

 Exploracao da Imagem e Som: Ajude as criangcas a associar o som da consoante com as
imagens. Repita as palavras, enfatizando a consoante inicial.

Aprimoramento da Oralidade: Proponha que as criancas repitam as palavras e contem
pequenas historias ou frases usando as consoantes aprendidas.

Jogos Interativos: Use jogos de associagcao para ligar imagens de objetos com a consoante
inicial correspondente. Organize atividades onde as criancas fazem gestos associados as
consoantes, como bater palmas ou pular.

Incorporacao de Musicas e Rimas: Crie cancdes e rimas que enfatizem as consoantes. Peca
as criancas que cantem junto e fagcam gestos representando as consoantes.

Atividades de Desenho e Arte: Peca que desenhem ou pintem grandes versbdes das
consoantes e desenhem objetos ao redor que comecam com aquela consoante.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

* Integrar elementos da lingua Macuxi.
» valorizacao da alfabetizacao inicial por meio do uso da lingua Macuxi.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

Preparacao: Crie cartdes com frases em Macuxi dentro de nuvens para serem ordenadas
sequencialmente, com destaque para as consoantes.

Ordenar as Frases: Peca que as criancas ordenem as frases nas nuvens de forma sequencial
para formar uma narrativa logica.

Criacao de Histéria: Incentive as criangas a criar uma historia completa, ordenando as frases de
maneira coesa.

Apresentacao e Discussao: Cada criangca ou grupo apresenta a historia ordenada, destacando
a sequéncia logica e os elementos culturais.

Discussao e Analise Critica: Facilite a discussao e analise critica das historias criadas, focando
na importancia cultural dos elementos integrados.

Reflexao e Producao de Texto: Incentive a escrita reflexiva sobre a experiéncia de criacéo e
dramatizacédo, destacando a importancia da diversidade cultural e a valorizacdo da identidade
cultural Macuxi.

ANIANVAAY LIV ASNANVANTAVAY AV AN

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

» Integrar narrativas Macuxi na pratica de ordenacéo sequencial.
 Promover a estrutura narrativa, contextualizando-a na cultura indigena.
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Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta

PRONOMES PESSOAIS

MAKUUSI PE ESENUPAN PAINIKON!
“VAMOS APRENDER MACUXI!”

SINGULAR
UURI EU — 12 pessoa singular
AMIRI TU — 22 pessoa singular
MIIKIRI ELE/ELA — 32 pessoa singular

1* PESSOA PLURAL

UURINIKON NOS (sentido de incluir a pessoa com quem se fala)

VAN NNV ANV ANV AN Y

WA

ANNA NOS (sentido de excluir a pessoa com quem se fala)

22 PESSOA PLURAL
AMIRINIKON VOCES -VOS

3% PESSOA PLURAL
TO’ ELES/ELAS

WAV

PRONOMES POSSESSIVOS

7aN

Na lingua Macuxi, para a correta elaboracéo de frases com caracteristicas possessivas, devemos garantir o uso
dos seguintes prefixos:

W

} U- MEU / MINHA
4 A- TEU / TUA
::. - IT-T- DELE / DELA
::. U-... -KON NOSSO / NOSSA (SENTIDO DE INCLUSAO)
ANNA NOSSO / NOSSA (SENTIDO DE EXCLUSAO)
Q A- ... -KON DE VOCES
2
* TO’ DELES / DELAS
} A utilizac&o desses prefixos € essencial na Lingua Macuxi, pois é a partir deles que havera a
* construcao correta e mudanca de significado.
b

AN

Volume | - CEFORR - 2024
74

h."'lu.f

,




/
=,
2
#
%
3

AN AN AYY

Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta

PARA ALUNOS EM SALA DE AULA

ELOGIOS

MORI PE MELHOR!

MORI PE MAN! MUITO BOM!

% J
I\wﬂ*h'ﬂ

EXCELENTE — MUITO BOM,

MORI PU'’KURU OTIMO!

"\

i o

Exemplos de perguntas prontas para construcao de dialogos com os alunos (entradas e saidas da sala de aula):

MORI PE NANTI? COMO ESTAO? (PERGUNTA DIRETA)

MAASA EWONPAI WAI? COM LICENCA, POSSO ENTRAR?

NN AN AN AN AN NT NN 'E

MAASA EPA’KA SIRIRI. COM LICENCA, EU VOU SAIR.
ATTI MIRIRI? VOCE JA VAI? VOCE JA VAI EMBORA?
UUTII SIRIRI ESTOU INDO.

W

YARINIKON VAMOS EMBORA.
TINPI WAI! TCHAU.
SAUDACOES

Algumas palavras de Saudacdes que o professor de Lingua Materna Macuxi podera utilizar em sala de aula com os
alunos em momentos como chegada (entrada), despedida (saida) etc. além de frases prontas que poderdao ser
pronunciadas como incentivos linguisitico aos alunos.

MORI WEI : BOM DIA
MORI KOMIIYA : BOA TARDE
MORi EWARON ' BOA NOITE
BOA NOITE

(sentido de despedida a noite,
guando se vai dormir ou quando
val embora de algum lugar).

'} ASAPONTIN

Volume | - CEFORR - 2024
75

B AN ?n'ﬂ‘ﬂwﬂ*h'dﬁh'ﬂ*ﬂvﬂ?ﬂ'ﬂ'n'

3
%
']
.
3
b
’
¥
~
p 1
-
F



INTEGRAQZ\O DOS COMPONENTES CURRICULARES E
APROFUNDAMENTO BILINGUE

IKU’NE’
TITO KON

Matematica

Fonte: Imagem construida coletivamente pelos participantes do Curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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ORIENTACAO PARA REALIZACAO DAS ATIVIDADES - MATEMATICA

Essas atividades trazem o conceito de numeros (1 a 10) para criancas que ainda ndo leem e escrevem,
utilizando imagens, sons e atividades ludicas para desenvolver a identificacdo dos numeros e suas palavras
correspondentes, conceitos de adicao e subtracdo e melhoraram a oralidade, de forma envolvente e
culturalmente relevante, promovendo a integracdo e a expressao cultural, promovendo a aprendizagem e a
oralidade, enquanto atendem aos objetivos do RCNEI.

Objetivo Geral: Ensinar o conceito de numeros (1 a 10) para criangcas que ainda ndo leem e escrevem,
utilizando imagens, sons e atividades ludicas para desenvolver a identificacdo dos numeros, melhorar a
oralidade e promover a expresséao cultural de forma envolvente e relevante para o povo Macuxi.

a) Introducao dos Numeros: Escolha de Imagens e Objetos, selecione imagens e objetos que representem
guantidades de 1 a 10, relevantes para o povo Macuxi.

b) Contextualizacao: Apresentacdo dos Numeros, mostre cada numero com imagens ou objetos
correspondentes. Explique a importancia dos nimeros na contagem e nas atividades do dia a dia.

c) Observacao e Identificacao: Deixe as criancas observarem as imagens. Pergunte quantos objetos estao na
Imagem apresentada.

d) Perguntas e Respostas: Estimule a Reflexdo, faca perguntas sobre as imagens:
e Quantos objetos vocé vé na imagem?
 Que numero representa essa quantidade?
e Quais outras coisas vocé pode contar que tém essa quantidade?

e) Exploracao da Imagem e Som: Ajude as criancas a associar o som do numero com as imagens. Repita os
nameros, enfatizando a quantidade correspondente.

f) Aprimoramento da Oralidade: Repeticdo e Contacdo de Historias, proponha que as criancas repitam o0s
numeros e contem pequenas histérias ou frases com 0s numeros.

g) Jogos Interativos:
e Brincadeiras de Associacao: Use jogos de associacdo para ligar imagens de objetos com o numero
correspondente.
« Atividades de Movimento: Organize atividades onde as criancas fazem gestos associados aos numeros,
como bater palmas, pular ou dar passos.

h) Incorporacdo de Musicas e Rimas: Cancdes e Rimas com Numeros, crie cancdes e rimas que enfatizem
0os numeros de 1 a 10. Peca as criangas que cantem junto e fagam gestos representando 0s niumeros.

i) Atividades Sensorial e Tatil:
« Construir Numeros: Use massinha, areia ou blocos para criar numeros tridimensionais.
« Caixas de Contagem: Crie caixas sensoriais com objetos para contar que correspondem a cada numero
especifico.

j) Atividades de Desenho e Arte:
 Desenho de Numeros: Peca que desenhem ou pintem grandes versdes dos numeros e desenhem objetos
ao redor que correspondam a quantidade.
« Criacao de Cartazes: Incentive a criagcao de cartazes coloridos para cada niamero com desenhos de itens
correspondentes.

k) Historias Interativas:
« Contacao de Historias com Enfoque em Numeros: Crie historias simples onde cada pagina ou secao
foca em um numero especifico.
 Teatro dos personagens: Use personagens para contar histérias que enfatizem os numeros. Cada
personagem pode representar um numero e contar uma pequena historia ou cantar uma cancao
envolvendo quantidades.

I) Sessbes de Jogos de Tabuleiro: Crie um jogo de tabuleiro onde cada casa corresponde a um namero de 1
a 10. As criancas avancam no tabuleiro respondendo perguntas ou completando tarefas relacionadas ao
nimero da casa em que caem. Utilize materiais coloridos e envolventes para manter as criangas interessadas,
e promova a interacdo em grupos pequenos para incentivar a colaboracéo.

m) Exploracdo ao Ar Livre: Organize uma atividade ao ar livre onde as criangcas encontram e contam
elementos da natureza (como pedras, folhas ou flores) em quantidades de 1 a 10. Cada grupo de criancas pode
coletar os itens e apresentar para a turma, explicando a quantidade de cada item. Integre historias ou lendas
Macuxi sobre a natureza durante a atividade para enriquecer o contexto cultural e tornar a experiéncia mais
significativa.




DICAS DE ENGAJAMENTO - NUMEROS

As atividades podem ser ajustadas conforme a resposta e o interesse das criangas, garantindo uma experiéncia de
aprendizagem rica e significativa. Aqui estdo algumas dicas para manter o engajamento:

 Reforco Positivo: Elogie e incentive a participacdo de todos, valorizando suas contribuicdes e corretas
associacdes de numeros e objetos.

- Variedade de Atividades: Utilize diferentes tipos de imagens, objetos e jogos para manter o interesse e
abordar diversos temas e contextos.

 Uso de Tecnhologias: Se possivel, use projecdes ou tablets para mostrar as imagens, tornando a atividade
mais interativa e visualmente atraente.

- Atividades de Movimento: Integre atividades fisicas como danga ou mimica associadas aos numeros. Por
exemplo, cada vez que um numero é mencionado, as criancas podem fazer um movimento especifico (como
pular trés vezes para o numero 3). Isso ajuda a manter a energia alta e a concentracao.

« SessOes de Contacdo de Histdrias: Utilize historias interativas onde as criancas possam participar
ativamente, inserindo numeros especificos. Isso permite que elas se sintam parte da narrativa e ajuda a
consolidar o aprendizado dos numeros.

o

« Desafios e Competicao Saudavel: Crie pequenas competicdes ou desafios onde as criancas ganham pontos
por identificar corretamente os nimeros e 0s objetos associados. As competicbes amigaveis podem incentivar
0 engajamento e a participacao ativa.

 Feedback Imediato: Forneca feedback imediato e construtivo para as criangas, ajudando-as a corrigir erros de
forma positiva. Isso reforca o aprendizado correto e mostra que seus esforgcos sao reconhecidos e valorizados.]

« Atividades Artisticas - Desenho e Pintura: Peca que as criancas desenhem ou pintem objetos que
correspondam a diferentes quantidades, criando obras de arte que podem ser exibidas na sala de aula. Isso
reforca o aprendizado visual e permite a expressao criativa.

 Pequenas DramatizacOes - Teatro dos Numeros: Incentive as criangas a criar pequenas pecas teatrais ou
encenacgdes que envolvam quantidades especificas. Dramatizar historias ajuda a internalizar os conceitos de
forma ludica e envolvente.

« Exploracdo Sensorial - Toque e Sinta: Utilize materiais tateis e texturas diferentes para criar nUmeros e
objetos que representam quantidades. Permita que as criancas explorem esses materiais com as maos,
associando sensacoes tateis com quantidades e formas.

- Exploracao ao Ar Livre: Conectar o aprendizado dos niumeros ao ambiente natural. Leve as criancas para um
passeio ao ar livre e peca que encontrem e contem elementos da natureza (como folhas, pedras ou flores) em
guantidades especificas. Isso integra a aprendizagem com a experiéncia sensorial e o ambiente natural.

.

« Criacao de Jogos de Cartas: Facilitar a pratica dos numeros de forma ludica. Crie um jogo de cartas onde
cada carta representa um numero de 1 a 10 com uma imagem correspondente. As criancas podem jogar jogos
de memdria ou combinar as cartas com objetos reais que correspondem aos numeros.

« Histérias em Quadrinhos: Promover a narrativa visual associada aos numeros. Peca que as criancas criem
historias em quadrinhos onde cada quadro representa uma cena com uma quantidade especifica de objetos.
Isso ajuda a consolidar o aprendizado dos nimeros de forma criativa e visual.

Criacao de Livros de Numeros: Desenvolver habilidades de leitura e escrita associadas aos numeros. Peca
gue as criancas criem seus proprios livros de nimeros, onde cada pagina € dedicada a um namero de 1 a 10.
< As criancas podem desenhar, pintar ou colar imagens que representam a quantidade de cada numero. Deixe

e

as criancas apresentarem seus livros para a turma, explicando as imagens e quantidades que escolheram para
cada numero.

« Sessdes de Culinaria: Associar numeros a atividades cotidianas e praticas. Organize uma atividade de
culinaria simples onde as criancas precisam contar e medir ingredientes. Por exemplo, "Vamos adicionar 3
colheres de acucar" ou "Precisamos de 5 morangos". Use receitas faceis e seguras, permitindo que as
criangas participem ativamente no preparo dos alimentos, reforcando a pratica dos niumeros por meio de uma
atividade pratica e deliciosa.
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KU’NE'TITO MAKUUSI’PE - NUMEROS EM MACUXI

Y-ku’ne’tito pi Senupanto:
Vamos aprender a contar:

@ 1 -Tiwin

@@® 2 -Saakine

@® 3 - Seuriwine

®©0 4 - Saakirinn

5 — Mia’ taikin

o 6 — Tiwin mia’ pona tiimo’tai

o0 / — Saakine mia’ pona tiimo’tai

000 8 — Seuriwine mia’ pona tiimo’tai

0000 9 — Saakirirt mia’ pona tiimo'tal

0000000000 10— Mia' tami’'nawin

00000000000 1] - Tiwin pu’ pona tiimo’tai

00000000000 1? - Saakine pu’ pona tiimo'tal

0000000000000 13- Seuriwine pu’ pona tiimo'tal

000 00000000000 14— Saakirirl pu’ pona tiimo'tal

0000 00000000000 15— Pu' talkin

0000000000000000 16 - Tiwin iratal pu’ pona tiimo’tal

00000000000000000 1/ - Saakine iratal pu’ pona tiimo’tal

000000000000000000 18 - Seuriwine Iratal pu’ pona tiimo’tal

0000000000000000000 19 — Saakirirt iratal pu’ pona tiimo'tali

00000000000000000000 20 — Pu tamr'nawirt / Tiwin pemonkon

: Volume | - CEFORR - 2024 ;
. - 79 - :
-.-.-I'-‘h‘... ‘.‘J.--.‘-._




Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta

KU’NE'TITO MAKUUSI'PE

Sinais da matematica:

e Kaisiri: = igual

 Moroopai: + mais

)
>4{ e Iponantito: + adicao
)

e Marari imaato: - menos

-h:"-_'.-.,:,.-_l_-":,
L

Itu’ke imaato: x multiplicacao

e
o

Yaatikati: = divisdo

_""-..._...--"'

 Quantos gomos tem no casco do jabuti? ;)

« Quantos gomos pequenos?

e Quantos gomos grandes?

 Quantas pernas tem o jabuti?
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ANKUKI
ATIVIDADE DA 4° PARTE

Resolucao de Problemas Matematicos

Fonte: Imagem construida coletivamente pelos participantes do Curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta

ANKUKI - IKU'NE’TITO KON
ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO NUMEROS,
IMAGENS E PALAVRAS

Imenukasa’ poroo Iwikkaki :
Cubra as palavras abaixo:

@
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ANKUKI - IKU'NE'TITO KON
ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO NUMEROS,

IMAGENS E PALAVRAS

Taripai isakiri’maki, e’'mai’non waranti moroopai itese’menukaki ito’ kai’ makuusipe:
Conte e escreva 0os numeros das frutas abaixo:

et
Ov

£ Y
—~
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IMAGENS E PALAVRAS
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ANKUKI - IKU'NE’TITO KON
ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO NUMEROS,
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ANKUKI - IKU'NE'TITO KON
ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO NUMEROS,

IMAGENS E PALAVRAS

Yairon pia’iwikkaki
Ligue as palavras aos numeros:

Tiwin
Saakine
Seuriwine
Saakirir
3 Mia'taikin
Tiwin mia’ pona tiimo’tai
? Saakine mia’ pona tiimo’tai
5 Seuriwine mia’ pona tiimo’tai
4 Saakiriri mia’ pona tiimo’tai

g Mia’tami’ nawiri

Iku’ne’tito Yareti’ Kaki:
Complete com 0s numeros que estao faltando:



ASSOCIANDO NUMEROS, IMAGENS E PALAVRAS

T,

Objetivo Geral: Ensinar a associacao entre numeros e suas palavras correspondentes para criangas que
ainda nao leem e escrevem, utilizando atividades ludicas para desenvolver a identificacdo dos nameros,
melhorar a oralidade e promover a expressao cultural de forma envolvente e relevante para o povo
Macuxi.

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

Preparacao: Crie cartdes com numeros (1 a 10) e suas palavras correspondentes (um, dois, trés,
etc.).

Apresentacao dos Cartdes: Mostre os cartdes com nameros e palavras para as criancgas.

Jogo de Associacao: Peca que associem o numero ao cartdo com a palavra correspondente.
Contagem e Repeticao: Incentive as criangas a contar em voz alta e repetir as palavras.

Discussao: Discuta a importancia de saber os numeros e suas palavras, usando exemplos do dia a
dia.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar representacoes culturais por meio da contagem e associacao de numeros e palavras.
» Desenvolver respeito pela diversidade cultural usando nimeros e palavras em diferentes contextos.
 Promover leitura e oralidade ao associar numeros com palavras, aléem de estimular a criatividade.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

Preparacao: Crie cartdes com numeros (1 a 100) e suas palavras correspondentes. Inclua niameros
complexos como 21, 34, 56, etc.

Apresentacao dos Cartoes: Mostre os cartdes com numeros e palavras para as criancas, incluindo
palavras em contextos de frases para aumentar a dificuldade.

Jogo de Associacdo: Peca que associem 0 numero ao cartdo com a palavra correspondente,
utilizando numeros misturados e mais altos.

Identificacao e Escrita: Incentive as criancas a escreverem frases completas que incluam os
numeros associados, e ndo apenas as palavras dos numeros.

Criacao de Historias Numéricas: Peca que criem historias ou paragrafos completos usando os
ndmeros e palavras associadas, integrando multiplos nimeros e contextos variados.

Discussao: Discuta a importancia de saber os numeros e suas palavras no cotidiano, incluindo
contextos mais complexos como matematica financeira basica, medicbes e calculos em tarefas
diarias.

Problemas Matematicos com Numeros em Palavras: Crie problemas matematicos onde os
numeros sao escritos por extenso. Por exemplo, "Se Maria tinha vinte e trés macas e deu doze a
Jo&o, com quantas macas ela ficou?".

Histérias Complexas: Peca que as criancas escrevam uma historia mais longa (um ou dois
paragrafos) que deve incluir pelo menos cinco nameros diferentes escritos por extenso. A historia
deve ter uma narrativa clara com um comeco, meio e fim.

Jogos de Descricao e Calculo: Organize um jogo onde as criancas recebem um cartdo com uma
operacao matematica escrita em palavras (por exemplo, "dez multiplicado por quatro"). Elas devem
resolver a operacao e escrever a resposta em palavras.

Criacao de Cartoes de Descricao: Peca que as criancas criem seus proprios cartbes descritivos que
incluem numeros escritos por extenso e suas utilizacdes em contextos culturais ou historicos. Por
exemplo, "Em uma festa tradicional Macuxi, cinquenta pessoas participam da danca do por do sol."

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

» Analisar a associacdo entre numeros e palavras em contextos mais complexos.
» Valorizar a identidade cultural ao usar numeros e palavras em contextos culturais Macuxi.
 Promover respeito pela diversidade cultural por meio do uso de numeros e palavras em diversos

contextos culturais.

» Desenvolver a escrita e a criatividade ao criar historias e resolver problemas matematicos utilizando

nimeros e palavras.

.
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ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO NUMEROS E
PALAVRAS: ADICAO E SUBTRACAO

-]
a
7]

Jogo do Sinal de
Adicao e Subtracao:

/4

OO
g
58

][
2]
3)(])(e)
(4] ()(s)
(5[ (10
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ANKUKI - IKU’'NE'TITO KON
ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO NUMEROS
E PALAVRAS: ADICAO E SUBTRACAO

Monte a conta de adicao

4 Exemplo: )

\ Tiwin moroopai saakine seuriwine kaisir Wani.)

2PE+F =Y 55567{_6:5

Seuriwine moroopai tiwin saakiriri kaisiri want ~ Saakiriri moroopai tiwin mia’taikin kaisiri want

Mia’'taikin moroopai mia’taikin Mia'tami’ nawiri kaisiri wanit

Esenka’ manto’:

Trabalho:

Itii” ku’pai nikon.

« Saakine moroopai tiwin kaisirT wani.

 Tiwin moroopai tiwin kaisirt want.

e Seuriwine moroopai tiwin kaisirt want.

« Saakiriri moroopai tiwin kaisiri wani.

« Mia'taikin moroopai tiwin kaisirt want.

 Tiwin mia’pona tiimo’tai moroopai tiwin kaisirt want.

« Saakine mia’pona tiimo’tai maroopai tiwin kaisirt want.

» Seuriwine mia’pona tiimo’tai moroopai tiwin kaisTirm want.

« Saakiriri mia’pona tiimo’tai moroopai tiwin kaisiirt wani.
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ANKUKI - IKU’'NE'TITO KON
ATIVIDADE MATEMATICA - ASSOCIANDO
NUMEROS E PALAVRAS: ADICAO E SUBTRACAO

. Imo’kato’ - awe’nimt:
Subtracao:

>‘ 4 Exemplo: )

2
[ o 2
) | O O_®=41 - L
Saakine pia pai tiwin mo’ka tiwin ame’nimi. /

>H- e it ot
/ o [}
‘OFO:O é@#@‘a:i ,<

>1 Tiwin pia pai tiwin mo’ka T'ton pra awe’nimf., Seuriwi’'ne pia’pai tiwin mo’ka saaki’'ne awe’'nimi. >

>r Esenka’ Manto’

| wde wg | (

\ V@é@g\@& _ 4 -1=

< Seuriwi’ne isakiri’mo, I’ waropo awe’nimi?
| b e
>f‘ 00 O
b b

X

Saakine isakiri'ma, I' warapo awe’nimf.
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ASSOCIANDO NUMEROS E PALAVRAS: ADICAO E SUBTRACAO

Objetivo Geral: Ensinar conceitos de adicdo e subtracdo para criancas dos 1° ao 5° ano, utilizando
imagens, palavras e atividades ludicas para desenvolver a identificacdo dos numeros e operacoes,
melhorar a oralidade e promover a expressao cultural de forma envolvente e relevante para o povo
Macuxi.

e

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

Preparacao: Crie cartdes com numeros (1 a 10) e suas palavras correspondentes (um, dois, trés,

etc.). Prepare cartdbes com operacoes simples de adicao e subtracéo (por exemplo, 2 + 1, 5 - 2).

Apresentacdo dos Cartdes: Mostre os cartbes com numeros, palavras e operacbes para as

criancas.

Jogo de Associacao: Peca que associem 0 numero ao cartdo com a palavra correspondente e

resolvam as operagdes com objetos visuais (como frutas ou brinquedos).

Contagem e Repeticao: Incentive as criancas a contar em voz alta e resolver as operacfes de

adicao e subtracdo usando objetos visuais.

e Discussao: Discuta a importancia de saber fazer adicdes e subtracdes, usando exemplos do dia a
dia, como dividir frutas ou brinquedos.

==

-

e

.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

» Valorizar representacdes culturais por meio da contagem e operacdes matematicas.

 Desenvolver respeito pela diversidade cultural usando numeros e operacdes em diferentes
contextos.

 Promover habilidades de calculo e oralidade ao associar nUmeros com palavras e operacoes, alem
de estimular a criatividade.

iy,

e

e

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

|
< » Preparacao: Crie cartdes com numeros (1 a 20) e suas palavras correspondentes. Prepare cartfes
com operacoes de adicao e subtracao (ex.: 5+ 3, 12 - 4).

 Apresentacao dos Cartdes: Mostre os cartbes com numeros, palavras e operacdes para as

criangas.

» Jogo de Associacao: Peca que associem 0 numero ao cartdo com a palavra correspondente e

resolvam as operacdes. Por exemplo: Cartao com "7" e cartao com "sete". Cartao com "5 + 3 =
?" e cartao com "8".

» Ildentificacao e Escrita: Incentive as criancas a escreverem as palavras dos nimeros associados e

as operacoes resolvidas. Por exemplo: "Cinco mais trés é igual a oito."

e Criacao de Historias Matematicas: Peca que criem pequenas historias ou frases usando numeros e
operacdes de adicdo e subtracdo. Por exemplo: "Ana tinha 10 frutas. Ela deu 3 para sua amiga.
Agora Ana tem 7 frutas."

Discussao: Discuta a importancia de saber fazer adicbes e subtracdes no cotidiano. Use exemplos
praticos como compras no mercado ou divisdo de alimentos.

-

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

» Analisar a associacdo entre numeros, palavras e operacoes.

» Valorizar a identidade cultural ao usar numeros e operacoes.

 Promover respeito pela diversidade cultural.

» Desenvolver habilidades de calculo, escrita e criatividade ao criar historias.

e
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INTEGRACAO DOS COMPONENTES CURRICULARES E
APROFUNDAMENTO BILINGUE

TAMI’ NAWIRONKON
YENUPANEN

Ciéncias

Fonte: Imagens criada coletivamente pelos participantes do Curso Muru’'muruta, CEFORR, 2018.
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Essas atividades ajudam as criangcas a aprenderem conceitos basicos de ciéncias de forma envolvente e
culturalmente relevante, promovendo a integragcao do conhecimento cientifico e a expressao cultural, oferecem uma
abordagem integrada para ensinar conceitos sociais sobre a familia, a valorizacao das tradicdes e histérias ancestrais
com a combinacéo de contacéo de historias, atividades artisticas e exercicios de escrita e oralidade que ajuda a criar
um ambiente de aprendizado rico e significativo, que respeita e celebra a cultura indigena do povo Macuxi.

a) Introducao dos Conceitos Cientificos: Escolha de Imagens e Objetos, selecione imagens e objetos que
representem conceitos basicos de ciéncias (animais, plantas, agua, sol, etc.), relevantes para o povo Macuxi.

b) Contextualizacao: Apresentacao dos Conceitos, mostre cada conceito com imagens ou objetos correspondentes.
Explique a importancia desses conceitos nas atividades do dia a dia.

c) Observacao e Identificacao: Deixe as criancas observarem as imagens. Pergunte o que estao vendo e identifique
0s elementos da natureza ou ciéncia na imagem.

d) Perguntas e Respostas: Estimule a Reflex&o, faca perguntas sobre as imagens:
e O que vocé vé naimagem?
e Qual é a funcao desse animall/planta?
« Como a agua é importante para ngs?
e) Exploracao da Imagem e Som:
» Associacao de Sons e Imagens, ajude as criancas a associar o som das palavras com as imagens.

» Repita os nomes, enfatizando a importancia correspondente.

f) Aprimoramento da Oralidade: Repeticdo e Contacao de Historias, proponha que as criancas repitam os nomes e
contem pequenas histérias ou frases com os conceitos aprendidos.

g) Jogos Interativos:

« Brincadeiras de Associacao: Use jogos de associacdo para ligar imagens de objetos naturais com suas
funcoes.

» Atividades de Movimento: Organize atividades onde as criancas imitem movimentos de animais ou processos
naturais (como o ciclo da agua).

e h) Incorporacao de Misicas e Rimas: Cancdes e Rimas com Conceitos Cientificos, crie cangdes e rimas que
enfatizem os conceitos basicos de ciéncias. Peca as criancas que cantem junto e facam gestos representando os
conceitos.

1) Atividades Sensorial e Tatil:

- Exploracao de Texturas: Use materiais como folhas, pedras, areia e agua para criar uma experiéncia sensorial.
Permita que as criancas toguem e explorem enquanto aprendem sobre os materiais.

« Caixas Tematicas: Crie caixas sensoriais com objetos naturais para que as criangcas possam explorar e
identificar.

j) Atividades de Desenho e Arte:

 Desenho de Elementos Naturais: Peca que desenhem ou pintem grandes versfes dos elementos naturais e
desenhem ao redor os seus habitats ou usos.

» Criacao de Cartazes: Incentive a criacdo de cartazes coloridos para cada conceito com desenhos de itens
correspondentes.

k) Historias Interativas:

« Contacao de Histérias com Enfoque em Conceitos Cientificos: Crie historias simples onde cada pagina ou
secédo foca em um conceito especifico.

« Teatro de personagens: Use personagens para contar histérias que enfatizem os conceito.
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DICAS DE ENGAJAMENTO - CIENCIAS

Essas estratégias podem ser ajustadas conforme a resposta e o interesse das criancas, garantindo uma experiéncia
de aprendizagem rica e significativa, desenvolvendo tanto o conhecimento cientifico quanto a expresséao cultural. As
atividades podem ser ajustadas conforme a resposta e o interesse das criancas, garantindo uma experiéncia de
aprendizagem rica e significativa. Aqui estdo algumas dicas para manter o engajamento:

o Reforco Positivo: Elogie e incentive a participacdo de todos, valorizando suas contribuicbes e corretas
associacOes de conceitos cientificos.

o Variedade de Atividades: Utilize diferentes tipos de imagens, objetos e jogos para manter o interesse e abordar
diversos temas e contextos.

e Uso de Tecnologias: Se possivel, use projecoes ou tablets para mostrar as imagens, tornando a atividade mais
interativa e visualmente atraente.

o Atividades de Movimento: Integre atividades fisicas como danca ou mimica associadas aos conceitos cientificos.
Por exemplo, imitar o movimento de um animal ou o ciclo da agua. Isso ajuda a manter a energia alta e a
concentracao.

e SessOes de Contacao de Histdrias: Utilize historias interativas onde as criangas possam participar ativamente,
inserindo conceitos cientificos especificos. Isso permite que elas se sintam parte da narrativa e ajuda a consolidar
0 aprendizado.

» Desafios e Competicao Saudavel: Crie pequenas competicbes ou desafios onde as criangcas ganham pontos por
identificar corretamente 0s conceitos e 0s objetos associados. As competicGes amigaveis podem incentivar o
engajamento e a participacao ativa.

 Feedback Imediato: Forneca feedback imediato e construtivo para as criancas, ajudando-as a corrigir erros de
forma positiva. Isso reforca o aprendizado correto e mostra que seus esfor¢cos sao reconhecidos e valorizados.

o Atividades Artisticas - Desenho e Pintura: Peca que as criancas desenhem ou pintem elementos da natureza
ou conceitos cientificos, criando obras de arte que podem ser exibidas na sala de aula. Isso reforca o aprendizado
visual e permite a expressao criativa.

 Pequenas Dramatizacboes - Teatro dos Conceitos: Incentive as criangcas a criar pequenas pecas teatrais ou
encenacgdes que envolvam conceitos cientificos especificos. Dramatizar historias ajuda a internalizar os conceitos
de forma ludica e envolvente.

o Exploracdo Sensorial - Toque e Sinta: Utilize materiais tateis e texturas diferentes para explorar conceitos
cientificos. Por exemplo, folhas, pedras, agua, e areia. Permita que as criancas explorem esses materiais com as
maos, associando sensacodes tateis com conceitos cientificos.

o Exploracao ao Ar Livre: Leve as criancas para fora da sala de aula para explorar o ambiente natural.
Observacoes diretas de plantas, animais, e fendmenos naturais ajudam a concretizar conceitos cientificos e
despertam a curiosidade.

o Experimentos Praticos: Realize pequenos experimentos cientificos que as criangcas possam participar
ativamente. Por exemplo, criar vulcdes com bicarbonato de sddio e vinagre, ou observar o crescimento de plantas.
A pratica ajuda a entender e lembrar melhor os conceitos.

e Mapas Mentais e Diagramas: Utilize mapas mentais e diagramas para organizar e visualizar conceitos cientificos.
Peca que as criancas contribuam na construcao desses graficos, incentivando a participacao ativa e o pensamento
critico.

e Visitas a Museus e Centros de Ciéncias: Organize visitas a museus de ciéncias ou centros de educacao
ambiental. Essas experiéncias enriquecem o aprendizado e oferecem novas perspectivas sobre 0s conceitos
estudados.

e Clubes de Ciéncia e Projetos de Pesquisa: Crie clubes de ciéncia onde as criancas possam explorar topicos de
seu interesse em profundidade. Incentive projetos de pesquisa em grupo, apresentando os resultados para a
turma. Isso promove a colaboracao e o aprofundamento do conhecimento.

e Uso de Musica e Canto: Utilize musicas e can¢des que incorporem conceitos cientificos. Criar letras de musicas
ou rimas sobre temas cientificos pode tornar o aprendizado divertido e memoravel.
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GLOSSARIO - CORPO HUMANO

TRONCO

ORELHA

PEITO

BOCA

OMBRO

COSTAS

CINTURA

COTOVELO

LINGUA

SOBRANCELHA

PERNA

PESCOCO

PE

CABECA

BARRIGA

CALCANHAR

BRACO

ROSTO

OLHO

MAO

DEDO

JOELHO

WVQ




GLOSSARIO: FAMILIA

AMOOKO 00 VOVO (VELHO)
YAAKO ; CUNHADO
KO’KO’ k. VOVO (VELHA)
NA’NA’ IRMA MAIOR

UNO’l ESPOSA

PA’ - PARI NETO

U’WANI SOGRA

IRMA MENOR

UWIRISI

UYAKON IRMAO

UYENSI FILHA

PAAPA’ PAPAI

URUI * «2‘: IRMAO MAIOR
1

MAAMA’ MAMAE




GLOSSARIO: FRUTAS

A’PA
ATAN

ABACATE
GOIABA
TUCUMA
FRUTA

CAJU
PITOMBA
ABACAXI
CANA

BURITI
BACABA
MAMAO

INGA

TAXI

BANANA CHEIROSA
MURICI
BANANA MACA
BANANA SAPO
BANANA COMPRIDA
BANANA NAJA
BANANA
MELANCIA

AWARA'’
EPERU

YOROI

IORON
KAIUARA
KAIUARAKU
KUAI

KUN

MA'PIYA

MAIPA’

MAKU’
MIIKIRINDI
MURIPI

NAASA

PAKUA

PARURU KUSAN
PARURU MARIPA
PARURU
PATTIA

GLOSSARIO: LEGUMES

KAIUMA | ABOBORA
KAIIMA | JIRIMUM
KISE ' MANDIOCA
KISERA’ MANIVA
MAKAXEIRA’ (MAKAXIRA) ! MACAXEIRA
SA’ | BATATA

o



AKARE

KASARI

AKURI

ARAUTA

ARIMARAKA |
ARINMARAAKA

ARIMARAKAIMI

YAWARE

IWARIKA |/
IWAKARA

KAPARA

KAIKAN

KAIKAN

KAIKUSI

KAIKUSI
ARARIMENUN

KARINERU

KRIOKI

KAWARE

KARIMITI

MAIKAN

MARAPA

MARI'TI

MAURIMIN

MOYAI

MU’RU

O’'MA

PAAKA IEMUKASA

PAAKA MORE

PAAKA

PAAKAYAM!’

GLOSSARIO - ANIMAIS

JACARE

BOTO

CUTIA

GUARIBA (MACACO)

CACHORRO

LOBO

MUCURA

MACACO

CABRA

TATU

TATU GRANDE

ONCA

ONCA PINTADA

CARNEIRO

VEADO DO MATO
FUBOCA

CAVALO

CARRAPATO

RAPOSA

MORCEGO

LACRAU / ESCORPIAO

TATU CANASTRA

ARANHA

TATU BOLA

BICHO

BOI

BEZERRO

VACA

GADO

PINKi

PARAKKA

PIRAWI

PISANA

PURUKU

USARI

MAIKIN

WAIMO

WAIRA’ (PARAUWI)

WAIWO’

WIRANA

ANKO |/ PIRETUKI

ANKO’

KIRASUA

PIRETUKU

TORI'TORYI

~

1Kl

Kirrmi | wil

SIKASA’

SORORAIMI

|

W/

QUEIXADA

CATITU
(PORCO DO
MATO)

CAPIVARA
GATO
PORCO

VEADO
CAMPOEIRO

VEADO
GALHEIRO

RATO
ANTA

MANBIRA OU
TAMANDUA
MIRIM

PACA
SAPO

SAPO
(PEQUENO)

RA

SAPO
(GRANDE)

SAPO (DE
LAGO)

COBRA

SUCURIJU
(ESPECIE
COBRA)

CASCAVEL
(COBRA)

SURUCUCU
(ESPECIE
COBRA)
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ANKUKI

ATIVIDADE DA 5° PARTE

Ciéncias e Conceitos

Fonte: Imagens construidas coletivamente pelos participantes do Curso Muru’muruta, CEFORR, 2018.
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ANKUKI - ANT UURI?

Ani Uuri?
Quem eu sou?

UURI

WARAYO'’

PAAPA’

MAAMA’




WVQ

EXPLORANDO O CONCEITO DE FAMILIA POR MEIO DA HISTORIA E CULTURA MACUXI

Objetivo Geral: Promover o entendimento dos conceitos basicos sobre a familia enquanto valoriza e integra a
historia e ancestralidade do povo Macuxi, incentivando o bilinguismo e a interculturalidade, conforme os objetivos do
Referencial Curricular Nacional para Escolas Indigenas (RCNEI).

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

« Contacao de Historia: O professor conta uma historia tradicional do povo Macuxi que enfatiza a importancia da
familia na comunidade. A historia pode incluir como os membros da familia se ajudam e quais sao 0s papéis
tradicionais dentro da familia Macuxi.

« Compartilhamento Oral: Incentive as criancas a compartilhar oralmente o que aprenderam da historia.
Perguntas como:

1.Quem eram os membros da familia na histéria?

2.Quais eram os papéis de cada membro da familia?

« Desenho da Familia: Peca que as criancas desenhem suas proprias familias, integrando elementos que
aprenderam na histéria. Incentive-as a incluir todos os membros da familia e a desenhar atividades que realizam
juntos.

« Arvore Genealdgica: Crie uma atividade onde as criancas constroem uma &rvore genealdgica simples,
identificando os membros de sua familia em Macuxi e Portugués. Cada crianca pode compartilhar sua arvore
com a turma.

« Jogos de Identificacao dos Papéis da Familia: Utilize jogos onde as criancas associam 0s papeis de cada
membro da familia, tanto na sua propria familia quanto na familia Macuxi da historia. Por exemplo, um jogo de
memoaria onde as criangas combinam cartdes com o papel (pai, mae, avo, etc.) e suas descricoes.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO
« Valorizar as Tradi¢cOes e Historias Ancestrais do Povo Macuxi;
 Integrar as Narrativas Culturais na Educacao Infantil;
 Promover o Respeito e Valorizagao da Identidade Cultural.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

« Contacao de Historia e Pesquisa: O professor conta uma histéria tradicional do povo Macuxi que enfatiza a
importancia da familia na comunidade. A historia pode incluir como os membros da familia se ajudam e quais sao
0sS papéeis tradicionais dentro da familia Macuxi. Peca as criancas para pesquisarem mais sobre a estrutura
familiar Macuxi e como ela se manteve ao longo das geracdes. Elas devem escrever um breve relatério sobre
suas descobertas, incluindo entrevistas com membros mais velhos da comunidade.

« Compartilhamento Oral e Debate: Incentive as criancas a compartilhar oralmente o que aprenderam da historia
e da pesquisa. Organize um debate sobre as semelhancas e diferencas entre a familia Macuxi tradicional e as
familias das criancas hoje. As criancas devem defender suas opinides com base na histéria e nas entrevistas
realizadas. Perguntas como: "Quais eram 0s papéis de cada membro da familia?" "Quem eram os membros da
familia na histéria?"

« Desenho da Familia e Escrita Criativa: Peca que as criancas desenhem suas proprias familias, integrando
elementos que aprenderam na histéria. Incentive-as a incluir todos os membros da familia e a desenhar
atividades que realizam juntos. Além do desenho, peca que escrevam uma histéria curta ou um ensaio sobre um
dia especial com suas familias, incorporando os papéis e atividades familiares discutidos. Devem usar tanto o
Portugués quanto o Macuxi para descrever os membros da familia e suas atividades.

« Arvore Genealdgica Detalhada: Crie uma atividade onde as criancas constroem uma arvore genealdgica
detalhada, identificando os membros de sua familia em Macuxi e Portugués. Cada crianca pode compartilhar sua
arvore com a turma. Peca para as criancas adicionarem informacdes histéricas ou interessantes sobre cada
membro da familia, como datas importantes, realizacfes, ou histérias memoraveis. Devem também explicar a
importancia de cada membro dentro da familia e na comunidade.

« Jogos de Identificacao dos Papéis da Familia e Simulacdes: Utilize jogos onde as criancas associam 0s
papéis de cada membro da familia, tanto na sua prépria familia quanto na familia Macuxi da historia. Por
exemplo, um jogo de memodria onde as criangas combinam cartdes com o papel (pai, mae, avd, etc.) e suas
descricbes. Organize simulacbes onde as criancas representam diferentes papéis da familia Macuxi e da sua
propria familia, demonstrando as responsabilidades e atividades de cada papel. Peca que escrevam um roteiro
para a simulagcao e que expliguem as escolhas feitas para representar cada papel.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:
« Valorizar as Tradi¢des e Historias Ancestrais do Povo Macuxi;
 Integrar as Narrativas Culturais na Educacgao Infantil;
 Promover o Respeito e Valorizacao da Identidade Cultural.
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Mainkon yonpa’tiki :
Complete corretamente as frases com os sentidos do ser humano:

1. api’to’

2. yonpato’

3. era’mato’

4. etaato’

5.epuni’to’

.Complete e ligue o verbo ( os 5 sentidos):

ENTAMO'KA @
comer

ETAPISINKU'NA @
respirar

API'S] @
pegar

ERA'MA o
ver

ETA’

ouvir ¢




ANKUKI - YAIRT IWIKA’KI

Yairi iwika’ki:
Ligue corretamente:

Uyesakon saato makuusi’pe:
Nomes de partes do corpo humano na Lingua Macuxi:

YENPI'TA - ROSTO COSTAS - MOPO’
SE’'MU - JOELHO CINTURA - PEESENWA
MO'TA - OMBRO TRONCO - ESA’
YENYA - MAO PE - PU’

PEREESI - COTOVELO PESCOCO - PiMT

YENYA EPERU - DEDO PERNA - PIISI

MATA’ - BOCA BARRIGA - RO'TA

PU’'PAI - CABECA CALCANHAR - TANA

MANAATI - PEITO BUMBUM - MEKO

YEMO’KON - BRACO OLHO - YENU

TR0 A AR 103



|

ANKUKI - QUEBRA CABECA

Quebra cabeca do corpo humano na Lingua Macuxi:

YENPI'TA :) MATA’ :) ;:C)A ‘
N N O
PU’ YEMO’KON {é

YEMOKON ) o
() ()
YENYA

PIISI

TRONCO

e
b



Yairi yani’pi’ki usesakan se’ke makuusi’pe:

Preencha com os nhomes das partes do corpo humano na Lingua Macuxi:




ANKUKI - PARTES DO CORPO

Yairi yani’pi’ki usesakan se’ke makuusi’pe:
Partes do corpo humano na Lingua Macuxi:

ROSTO - YENPI'TA DEDO - YENYA EPERU - MIYA
CABECA - PU'PAI COTOVELO - YEMEKON - PARAKON

PU'PAI SI'PO - UMBIGO - PONI

BOCA - MATA’ IPORO’'TA - IPORO’DA

YE’'PI - IE’BI CINTURA - PEESENWA

ORELHA - PANA BARRIGA - RO’'TA
OLHO - YENU PEITO - MANAATI
YENU KARANSIPO - IENNU KARANXIBO BRACO - YEMO’KON

BUMBUM - MAIKO - MEKO

SOBRANCELHA - WARANAPO’ COSTAS - MOPO’

NARIZ - YEUNA - IEUNA TRONCO - ESA’
BOCHECHA - PITA’

PESCOCO - PIMI’

COXA - IPE

JOELHO - SE’'UM
PERNA - PIRISI - PIRIJI b LAWY

PE - PU’ - PU'YEPERU

CALCANHAR - TANNA

WARANA
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EXPLORANDO O CORPO HUMANO POR MEIO DA HISTORIA E CULTURA MACUXI

Objetivo Geral: Promover o entendimento dos conceitos basicos do corpo humano enquanto valoriza e integra a
historia e ancestralidade do povo Macuxi, incentivando o bilinguismo e a interculturalidade, conforme os objetivos
do Referencial Curricular Nacional para Escolas Indigenas (RCNEI).

ATIVIDADES PARA 1° E 2° ANO:

« Contacao de Histdria: O professor conta uma histéria tradicional do povo Macuxi, destacando elementos da
ancestralidade e cultura, e integrando conceitos basicos do corpo humano. Por exemplo, uma historia sobre
como 0s ancestrais Macuxi usavam o conhecimento do corpo humano para curar doencas.

« Compartilhamento Oral: Incentive as criangcas a compartilhar oralmente o que aprenderam da historia.
Perguntas como:

1.Quais partes do corpo foram mencionadas na historia?

2.Como 0s personagens usaram suas maos ou pés na histéria?

« Desenho de Cenas: Peca que as criangas desenhem cenas da historia contada, focando em partes do corpo
humano mencionadas na histdria, como maos, pés, cabeca, etc.

« Jogos de Identificacao do Corpo: Utilize jogos de identificagcao do corpo humano onde as criancas associam
as partes do corpo mencionadas na histéria com imagens ou figuras de um corpo humano. Por exemplo, um
jogo de "monte o corpo” onde as criangas colocam corretamente as partes do corpo em um boneco.

e Canto e Danca: Crie uma cancao ou danca que mencione as partes do corpo humano, integrando termos em
Macuxi e Portugués. Ensine a cancao ou danca para as criangas, incentivando-as a cantar e dancgar enquanto
tocam as partes do corpo mencionadas.

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 1° E 2° ANO:

« Valorizar as TradicOes e Histdrias Ancestrais do Povo Macuxi;
 Integrar as Narrativas Culturais na Educacao Infantil;
« Promover o Respeito e Valorizac&do da Identidade Cultural.

ATIVIDADES PARA 3° AO 5° ANO:

« Contacao de Histéria: O professor conta uma histéria tradicional do povo Macuxi, explorando temas de
ancestralidade, cultura e integrando conceitos do corpo humano, como sistemas do corpo (digestivo,
respiratério, etc.).

« Resumo e Analise da Histdria: Incentive as criangcas a escrever um resumo detalhado da historia em
Portugués e Macuxi, destacando as partes do corpo humano mencionadas e seus respectivos sistemas. Inclua
a analise de como cada sistema do corpo humano é representado ou utilizado na historia.

« Criacao de Glossario e Pesquisa de Termos Cientificos: Peca que as criangas criem um glossario de termos
culturais e partes do corpo humano usados na historia, em Macuxi e Portugués. Inclua uma definicdo cientifica
detalhada de cada termo corporal.

 Desenho e Diagrama do Corpo Humano: Solicite que as criancas desenhem um diagrama do corpo humano
e indiqguem as partes do corpo mencionadas na historia, utilizando tanto termos Macuxi quanto Portugués.

« Criacao de Historia com Elementos Cientificos: Incentive as criangcas a criar uma nova histéria baseada na
descricdo e nos simbolos utilizados na historia tradicional, integrando conceitos cientificos sobre o corpo
humano.

« Apresentacao e Discussao: Cada crianca apresenta seu resumo, glossario, diagrama e histéria para a turma,
discutindo a importancia dos termos culturais e cientificos, as partes do corpo humano mencionadas e a historia
criada

OBJETIVOS BASEADOS NO RCNEI PARA 3° AO 5° ANO:

« Valorizar as histérias e tradicdes ancestrais do povo Macuxi.

 Promover o bilinguismo e a interculturalidade.

« Incentivar o aprofundamento na cultura e linguagem indigena por meio do estudo dos termos culturais.
 Integrar a arte indigena e o conhecimento cientifico no processo educativo.

« Promover a criatividade literaria nas linguas Macuxi e Portugués.

« Desenvolver habilidades de expressao oral e escrita em contextos bilingues e multiculturais.

b
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ANKUKI - IPORO IMENUKA'TO YAPI’KI MOROOPAI ISAKIRIMAKI

Iporo imenuka’to yapi’ki moroopai isakirimaki:
Cubra as linhas da fruta abaixo, depois pinte e escreva o nome da fruta:

’’’’’’

- -
-
-~

-------

- -
- - -
LK

-------

‘‘‘‘‘
-------

&
b



ANKUKI - YARI ITEESE’ KON MENUKAKI

Yonpatiki seeni imenukon ke:
Complete as palavras com as silabas:

u-,a-i-, kon-, to’-
yekkari yekkari
yekkari yekkari

yekkari yekkari

Yari iteese’ kon menukaki:
Escreva corretamente as partes da planta:

< EPERU
_o JRUPI Ko

=

@




ANKUKI - EPERU ESSE’ WOIMA'’ TIKI YAIRI

—------\

Eperu esse’ woima’ tiki yairf: I IRUPIKON 1

Recorte e cole as partes da planta: [

‘--

’------~

I YARIKU :

’-------

1  YARE

7




ANKUKI - FRUTAS

Complete o nome das frutas:

PARITTY
PRRIIKUWA

Mainkon yuwa’to:
Caca-palavras:

RO'TA TANA

YEUNA YEPIN

PANA YETA PERIISI

MATA YENYA EPERU

YENU

Y CIA|JR | O|T|]A|G|A|T|G|O]|Y
E|A|W|S|E|IT|G|R|V|V|S|B|E
NI O|E|P|A| N|JA|Y | E|T|]A]|M|N
Y| T  R| B K|G | X|G|P | W]Y]|]A|U
AlO | Z | V]Y|E]JU|INJA|K|S|T]|E
E|V | F|R]C|Q | X | P M| IT|]O]A|A
P/ E|R|S|T| A|NJA|P]E|]S|X|K
E|L|R|]T | N|/R|E|Q|KJ|H/J]A|W]|E
R| P | E | R | I I S| 1 | X M| 1| Z | H
u/ X1 Q|] 1T U/ H ]| Z2|P|]Y]|E]|P]|]1]|N




ANKUKI - ANIMAIS

Oma’kon se’ emenukaki:
Leia e escreva em Lingua Macuxi o nome dos animais abaixo:

TAMANUWA
TA-MA - NU - WA

Erenkaki:

O’'ma’
Tamanuwa miikirt o’'ma’,
Kurenan ipooti, itauki.
Miikiyam?’ pi tiwentamo’
kasen.

WA
WAYA
WAYAMU
WAYAMURI

WA - YA - MU - RI
Wayamuri sakiri'maki.

E’'worooka koi

Wainunkoi

Asa koi

Pininkoi




Nt

%

|
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EXPLORANDO O CORPO HUMANO POR MEIO DA HISTORIA E CULTURA MACUXI

Objetivo Geral: Promover o entendimento dos conceitos basicos da fauna e flora enquanto valoriza e integra a
historia e ancestralidade do povo Macuxi, incentivando o bilinguismo e a interculturalidade, conforme os objetivos do
Referencial Curricular Nacional para Escolas Indigenas (RCNEI).

Atividades para 1° e 2° Ano:

1.Contacao de Histdria: O professor conta uma histéria tradicional do povo Macuxi, destacando elementos da
ancestralidade e cultura, e integrando conceitos basicos da fauna e flora. Por exemplo, uma histéria sobre como os
ancestrais Macuxi usavam plantas e conheciam animais para sobrevivéncia e cura.
2.Compartilhamento Oral: Incentive as criancas a compartilhar oralmente o que aprenderam da historia. Perguntas
como:
o Quais plantas ou animais foram mencionados na histoéria?
o Como 0s personagens usaram plantas ou interagiram com animais na historia?
3.Desenho de Cenas: Peca que as criancas desenhem cenas da historia contada, focando em plantas e animais
mencionados, como arvores, passaros, peixes, etc.
4.Jogos de Identificacao da Fauna e Flora: Utilize jogos de identificacdo onde as criancas associam plantas e
animais mencionados na historia com imagens ou figuras correspondentes. Por exemplo, um jogo de "monte o
ecossistema” onde as criangas colocam corretamente os elementos da fauna e flora em um cenario natural.
5.Canto e Danca: Crie uma cancdo ou danca que mencione plantas e animais, integrando termos em Macuxi e
Portugués. Ensine a cancédo ou danca para as criangas, incentivando-as a cantar e dancar enquanto representam
os elementos da fauna e flora mencionados.

Objetivos Baseados no RCNEI para 1° e 2° Ano:
« Valorizar as tradicoes e histdrias ancestrais do povo Macuxi;
 Integrar as narrativas culturais na educacao infantil;
 Promover o respeito e valorizacao da identidade cultural.

Atividades para 3° ao 5° Ano:

1.Contacao de Histdoria: O professor conta uma historia tradicional do povo Macuxi, explorando temas de
ancestralidade, cultura e integrando conceitos da fauna e flora, como a relacdo dos Macuxi com a natureza e a
biodiversidade local.

2.Resumo e Analise da Histédria: Incentive as criancas a escrever um resumo detalhado da histéria em Portugués e
Macuxi, destacando as plantas e animais mencionados e suas caracteristicas ou usos tradicionais.

3.Criacao de Glossario e Pesquisa de Termos Cientificos: Peca que as criancas criem um glossario de termos
culturais e espécies da fauna e flora usados na historia, em Macuxi e Portugués. Inclua uma definicdo cientifica
detalhada de cada termo.

4.Desenho e Diagrama de Ecossistemas: Solicite que as criancas desenhem um diagrama de um ecossistema e
indiguem as plantas e animais mencionados na historia, utilizando tanto termos Macuxi quanto Portugués.

5.Criacao de Historia com Elementos Cientificos: Incentive as criancas a criar uma nova histéria baseada na
descricdo e nos simbolos utilizados na historia tradicional, integrando conceitos cientificos sobre a fauna e flora.

6. Apresentacao e Discussao: Cada crianca apresenta seu resumo, glossario, diagrama e histéria para a turma,
discutindo a importancia dos termos culturais e cientificos, as plantas e animais mencionados e a historia criada.

Objetivos Baseados no RCNEI para 3° ao 5° Ano:

« Valorizar as histdrias e tradic6es ancestrais do povo Macuxi;

Promover o bilinguismo e a interculturalidade;

Incentivar o aprofundamento na cultura e linguagem indigena por meio do estudo dos termos culturais;
Integrar a arte indigena e o conhecimento cientifico no processo educativo;

Promover a criatividade literaria nas linguas Macuxi e Portugués;

Desenvolver habilidades de expressao oral e escrita em contextos bilingues e multiculturais.
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Lingua Inglesa e Portuguesa, (UERR). Graduacdo em Licenciatura em Pedagogia pela
Universidade Norte do Parana - UNOPAR (2023). Pds-graduacdo em Ensino de Linguas em
Contexto de Diversidade Linguistica pela Universidade Estadual de Roraima, (UERR). Pds-
graduacdo em Docéncia do Ensino Superior pela Universidade Norte Parana. Atua como
professor efetivo de Lingua Portuguesa e Inglesa da rede Estadual de ensino do Estado de
Roraima, na Escola Estadual de Formacao de Boa Vista e Formador e no Centro Estadual de
Formacao dos Profissionais da Educacdo de Roraima (GEPEI/CEFORR), onde elabora e
desenvolve atividades educacionais e projetos, atuando na formacao inicial e continuada nos
magistérios indigenas e outras modalidades de ensino no Estado de Roraima.
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Trabalho Pedagodgico, Administracdo, Orientacdo e Supervisdo pela Faculdade de Tecnologia
Machado de Assis. Atua como Professora efetiva da rede Estadual de Ensino de Roraima no
Ensino Fundamental e Médio na Escola de Formacao de Professores de Boa Vista. Formadora
do Centro Estadual de Formacao dos Profissionais da Educacao de Roraima (SEED/CEFORR),
na Geréncia de Formacdo em Areas do Conhecimento, Contextualizacdo e Interdisciplinaridade
(GFACCI), com atividade de elaboracéo e aplicacdo de projetos, cursos e oficinas voltados ao
Ensino Fundamental, Médio, Educacdao de Jovens e Adultos (EJA), Classes Multisseriadas e
Magisterios Indigenas na formacéo inicial e continuada nos municipios do Estado de Roraima.
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Profissional e Tecnoldgica (IFES). Atua como Professora efetiva da rede Estadual de Ensino de
Roraima no Ensino Fundamental e Médio na Escola de Formacao de Professores de Boa Vista.
Formadora no Centro Estadual de Formacao dos Profissionais da Educacao de Roraima
(SEED/CEFORR), na formacao inicial e continuada de professores com atividades de elaboracao
e aplicacao de projetos, cursos e oficinas sobre metodologias ativas e atualmente Coordenadora
da Coordenacéao de Iniciacdo Cientifica do CEFORR (Feiras de Ciéncias Estadual e Indigena do
Estado de Roraima).



Pesquisadores e produtores  Professores Indigenas do curso
Ikonekatipono’san  Muru’ muruta

Aldinésio Sarmento Silveira
Alcirene da Silva Ramos
Aureo José Batista de Sousa
Cléia Moreira Herminio
Clenilde da Silva
Dorinha Laurentino
Felipe Luiz Pedro
Fidelis Simao da Silva
Lednia Simao da Silva
Luciene Pereira de Souza
Lucildda Pereira Melquior
Lucio Salomao da Silva
Maria Rose Miguel
Maria Santissima da Silva
Milton Carmelita
Edlamar Sales de Souza

Marilene Militao Gabriel

Idealizador do Curso  Professor Sobral André

Muru’muruta

Direitos Autorais | Fonte das  Producdes construidas

Producdes coletivamente e cedidas pelos
professores participantes da turma
do curso Muru’muruta, CEFORR,
2017/2018.

Direitos Autorais /| Fonte das Imagens construidas e cedidas
Imagens Pelos professores participantes da
turma do curso Muru’muruta,
CEFORR, 2017/2018.



Junte-se a nOs nesta jornada de caca ao conhecimento!

Desvende os segredos da lingua Macuxi com
“Tiwinan pe Maimukon Koneeka - Senupanto Muru’muruta’,
nosso material didatico de Apoio Didatico para Alfabetizacao

Escolar Indigena Macuxi.
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